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und donnerstags zwischen 15:00 und
17:00 Uhr - laufen in der Redaktion die
Drahte heil: Es ist wieder Hotline-Zeit. Die Pa-
lette der Fragen reicht vom einfachen "Haben
Sie einen Code zu Resident Evil?" Uber "Hilfe,
die Katze hat meine CD verkratzt" bis hin zur
Kaufberatung in Sachen Videospiel-Systemen.
An dieser Stelle ein kurzer Hinweis zu Resi-
dent Evil: Laut Hersteller gibt es sehr wohl
einen Cheat fur die deutsche Fassung, aber
dieser wird von Capcom leider nicht verraten;
nicht einmal die Hotline-Mitarbeiter von Vir-
gin kennen ihn. Falls Sie durch Zufall auf ihn
stoRen, lassen Sie es uns bitte wissen.
Zuriick zum Thema Kaufberatung. Viele Le-
ser mochten wissen, ob sie sich zum Spielen
einen PC oder eine PlayStation kaufen sollen;
und in diesem Fall ist die Frage auch schon
beantwortet: eine PlayStation naturlich. Ein
simples Beispiel: Nehmen wir an, Sie mochten
unbedingt "WipEout 2097" spielen. Die PC-
Fassung (ab Friihjahr '97 erhadltlich) bendétigt —
laut Hersteller — mindestens einen Pentium
90. Daruiber hinaus miuissen Sie noch eine Gra-
fik- und eine Soundkarte mit einkalkulieren.
Nicht zu vergessen: ein Joystick. Dieser ist
zwar nicht besonders teuer, schlagt aber
trotzdem mit ca. 50 Mark zu Buche. Fur das
fertige System haben Sie dann rund 3.000
Mark bezahlt. Nicht eingerechnet: |hre Zeit,
die Sie in die (hoffentlich fehlerfreie) Installa-
tion der verschiedenen Komponenten inve-
stiert haben. Sie sehen, die PlayStation-Vari-
ante (empfohlener Verkaufspreis 399,- DM) ist
wesentlich preiswerter; und fur den Diffe-
renzbetrag springen sogar noch ca. 25 Spiele
raus. Das sollte fur so manch' langen Winter-
abend reichen. Eines ist klar: Die PlayStation
rechnet |hnen weder die zu =zahlende

9weimal die Woche - jeweils montags

Einkommenssteuer
aus, noch konnen
Sie mit ihr lhre
Facharbeit oder I|h-
re Absatzanalyse
des letzten Quar-
tals ausarbeiten.
Also: Wer sich nach
Feierabend wirklich
noch in Arbeit stir-
zen mochte, muR
sich wohl oder ubel
einen PC kaufen;
alle anderen aber
kdbnnen ganz entspannt eine PlayStation-CD
einlegen.

Zum SchluB noch ein wichtiger Hinweis:
Bitte schicken Sie uns keine Memory Cards
mehr. Wir mussen die "Game-Over"-Aktion
vorerst beenden. Nicht, daR wir keine ver-
ninftigen Kandidaten mehr hdtten — ganz im
Cegenteil. Wir ertrinken geradezu in Spei-
chermodulen! Alternativ arbeiten wir derzeit
mit Hochdruck an einer wesentlich interes-
santeren Losung: In Zukunft wollen wir lhre
Spielstande und Highscores auf unsere CD-
ROM brennen. Diese Speicherstande konnen
Sie dann auf lhre Memory Card kopieren und
so gegen den "Ridge Racer"-Champion aus
Munchen oder den "Formel 1"-Gewinner aus
Berlin antreten. Sobald es soweit ist, lassen
wir es Sie wissen — spdtestens dann benoti-
gen wir wieder lhre Mithilfe.

Y
Herzlichst lhr /'

Michael Schmittner
Chefredakteur

@ uizebeypy uoneisAeld 92|21z140 seq
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74 Tomb Raider

Das schon vorab meistgelobte
Spiel der Saison ist da: "Tomb
Raider”. Verdient es die Vor-
schuBlorbeeren oder steckt un-
ter der professionellen Ober-
fliche doch nur ein durch-
schnittliches Spiel?

42 Spieleiibersicht:
Das gibt es fiir die
PlayStation

Wir haben fiir Sie ein Jahr Re-
vue passieren lassen und die
ultimative Spielesammlung mit
Kurzbewertungen fur Sie zu-
sammengestellt.

17 FIFA *97

Das Warten hat ein Ende!
Rechtzeitig zum Weihnachts-
geschaft prasentiert Electronic
Arts die neue Version des be-
sten FA-FuBballspiels aller Zei-
ten. Wir haben es schon mal
fur Sie angetestet.

62 Lomax in
Lemmingland

Sie treten immer in Massen
auf. Einer folgt dem anderen
bis ins Grab. Sie helfen einan-
der bei allen Problemen. Ob-
woh! diese Beschreibung sehr
an die "Vier Musketiere" erin-
nert, sprechen wir hier von
den Lemmingen.
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Die offizielle PlayStation Magazin-CD

Die selbstab-
laufende Demo
von “Micro
Machines” ver-
mittelt einen
guten Eindruck
des Spiel-
geschehens.

Die Co-Karts
von "Street Ra-
cer" warten da-
rauf, von lhnen
durch die ver-
schiedenen Par-
cours gelenkt
Zu werden.

Wer nach dem
Vergleichtest
auf Seite 92
Lust auf's Gol-
fen hat, kann
diese Sportart
mit "Actua Golf"
ausprobieren.

Wer sich bei
"ESPN Extreme
Games" ge-
langweilt hat,
wird bei "2 Ex-
treme" vOr neue
Herausforde-
rungen gestellt.

Gehen Sie in
"Time Com-
mando" auf
Zeitreise und
kampfen Sie

sich durch ver-

schiedene
Jahrhunderte.

Exzellente
Lichteffekte,
raffinierte
Kurse und ein
Auto, das Kult-
status hat.
"Porsche Chal-
lenge" kommt.

EENEENEE
!
([ LARRL AN

"Tomb Raider"
zeigt lhnen
hier "live",
was wir in
unserem Test
auf Seite 74
nur erzahlen
konnten.

selbstab-
laufende
Demo

Spielbare
Demo




Sony Playstation — Spiele
A4 Evolution Global *

Adidas Power Soccer
Adventure of Lomax *

Agile Warrior F-111X

Air Combat

Alien Trilogy

Alone in the Dark — Jack is Back
Alphastorm *

Andretti Racing

Aguanaut's Holiday *
Baphomets Fluch *

Batman Forever Coin-Op *
Battlie Arena Toshinden 2

Blazing Dragons *

Bubble Bobble

Bubble Bobble 2 *
Bust-a-Move 2: The Arcade
Camage Heart *

Casper (dt.) -

Chaos Control *

Cheesy *

Chessmaster 3D
Chronicles of the Sword *
Complete Onside Soccer *
Constructor *

Crash Bandicoot *

Crow: City of Angels *
Crusader — No Remorse *
Cybena

Cybersled

Cyberspeed

D (at.)

Darkstalkers *

Davis Cup Tennis *
Deadly Skies *

Defcon 5

Descent

Destruction Derby

Discworld (dt.)

Disruptor *

Down in the Dumps *
Dragonheart: Fire & Steel *
Earthworm Jim 2 *
Extreme Games
Extreme Pinball
Formel 1 *

Fade to Black

FIFA Soccer 96
FIFA Soccer 97 *
Galaxian 3 *

Galaxy Fight

Gex

Goalstorm

Gunship (engl.)
Hebereke's Popoitto
Impact Racing
International Track & Field
In the Hunt *

AKTIONSPREIS!

SONDERPREIS!

AKTION!

Iron Man / XO *
Jewels of the Oracle *
Jumping Flash 2 *
Kileak the Blood
Killing Zone

Konami Open Golf *
Konami Open Tennis *
Krazy Ivan

Lost Vikings 2 *
Madden ‘97 Football *
Magic Carpet

Magic the Gathering *
Mickey's Wild Adventure

Nameo Museum Pieces 1
Nameo Museum Pieces 2 *
Nameco Soccer Primal Goal *
NEA in the Zone

NBA Jam Extreme *

NBA Jam Toumament Edition
NBA Live '08

Necrodrome "

Need for Speed

Novastorm

Sony Playstation — Spiele
NFL Game Day

NFL Quarterback Club '97 *

NHL Face Off

Of-World Interceptor Extreme
Qlympic Games
Olympic Soccer
Panzer General
Parodius Deluxe
Penny Racers *
PGA Tour Golf '97
Philosoma

Pitball *

Po'ed *

Powerplay Hockey *
Project Overkill *
Pro Pinball

Raging Skies *
ranSoccer

Rapid Reload
Rayman

Resident Evil (dt,)
Return Fire

Retumn o Zork *
Ridge Racer Revolution
Read Rash

Robo Pit *

Sentient *
Shallshock
Shockwave Assault
Skeleton Warriors
Slam 'n Jam
Soviet Strike *
Space Hulk

Spol 3 -

Starblade Alpha
Starfighter 3000 *
Starwinder *

Stael Harbinger *
Super Motocross *
Supersonic Racer *
Syndicate Wars *

Tempest X *

The Fallen *

Theme Park
Thundernawk 2

L

Time Commando

Top Gun - Fire At Will
Total NBA '96

True Pinball

Tunnel B1 *

Twisted Matal

Virtual Golf *

Virtual Tennis *
Warhammer *
Warhawk

Whizz *

Williams Arcade Greatest *
Wing Commander 3
Wipe Out 2037 *

Waorld Gup Golf

Worms

WWF In Your House *
WWF Wrestlemania: The Arcade Game

Zero Divide
Zork Nemaesis *

AKTIONSFREIS!

ehor

Action Replay

Antennenkabel

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe
Lenkrad incl. Gangschallung & Pedale
Link-Kabal

Maus

Memory Card (1 Mag)

L -
Memory 3,5"-Diskettenlaufwerk
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
neGcon (Control Pad)
RGB-Sean-Kabel (Fire)
Specialized Ascii Joypad
Specialized Ascii Joystick
X-Tender (Joypad-Verl&ngerungskabel)

69,99
49,95
39,99
159 99
40 95
50,05
49,95
79,99
179,99
69.99
B9 00
49,99
€9,85
119,95
29.99

SONY

Wir prasentieren die
neuen Mega-Hits:

Baphomets Fluch

Sony PSX *

89,99

Playstation

Grundgeriat 389,99

incl. Control Pad

Crash Bandicoot
Sony PSX *

109,99

Nur die Besten
kommen durch!

Wipeout 2097

Sony PSX *

99,99

Project Overkill

Sony PSX *

Nicht nur fur
Einsteiger...

Sony Controller
Memory Card
PSX-Tasche

Komplettpreis

99,99

Sie sparen 39,90!

59,95
49,95
29,99
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Die griBte Europdische Computerspiel-Messe aller Zeiten

[1]1 Menschen in Anzigen
und der Versuch, wichtiyg
auszusehen: Das kann nur
die ECTS sein. [2]1 Sony
nahm den gesamten hin-
teren Teil der Halle far
sich in Anspruch. [31]
PlayStation-Spiele sind
i{iberaus lohnend.

uf der "European Computer
Trade Show", abgekiirzt
ECTS, erwies sich diesmal
Sony als dominierendes Un-
ternehmen. Mit Uber 16.000
Besuchern innerhalb von drei Tagen
festigte das Ereignis seinen Ruf als
groRte "Computerspiel-Messe”.

Wie nach den letzten Shows fast
zu erwarten war, beanspruchte Sony
den gesamten Bereich der "Far Bal-
cony Area" fir seinen gigantischen
Stand. Den meisten Platz bendtigten
die GroRbildschirme, um die Weih-
nachtsverkdufe der groRen Finf auf
dem Hause Sony anzukurbeln: Psyg-
nosis' Renner "Wipeout 2097", "For-
mel 1" und "Destruction Derby 2"
hatten ebenso ihren Auftritt wie
Naughty Dog's “Crash Bandicoot" und
Namco's "Tekken 2". Das Beat’Em-Up
konnte in den entsprechenden Publi-
kationen zahlreiche Hochstwertungen
einheimsen und erntete auch viel
Lob seitens der Besucher; "Crash”

wurde ebenso begeistert aufge-
nommen.
Sony komplettierte seinen
Stand noch mit einer
groRen Anzahl Third-
Party-Titel, die aller-
orts auf kleineren
Bildschirmen prédsent
waren, 5o z.B. Ubi-
soft's "Street Ra-
cer" oder Kon-
ami's "Project
Overkill". Last
but not least
fanden wir
auch noch
Demo-Versio-

Blast Chamber war
Activision's Haupt-
attraktion, die wieder
um einiges erweitert
wurde.

EcTs@%

nen von "Monster Trucks" und "Cool
Borders". Letzteres ist bereits durch
unsere News-Ecke bekannt.

Hulk & Konsorten

Obwohl noch nicht ganz fertig, sind
ginige sehr vielversprechende
Spiele in Vorbereitung. Der be-
reits erwartete "Unglaubliche
Hulk" steht zusammen mit
dem Alien-Shoot’em-Up
"Conquest Earth" und einer
PlayStation-Umsetzung von
Domark's bekanntem "Champi-
onship Manager" (Titel kann sich
noch dndern) auf der Liste der Titel.
Nachdem Eidos das Mutterunter-
nehmen dieser drei Hauser wurde
und somit lan Livingstone als Mana-
ging Director verantwortlich zeich-
net, ist es nicht verwunderlich, daR
auch das grafisch tGberlegene 3-D-
Rollenspiel "Deathtrap Dungeon” zu
den zu angekiindigten Titeln zahlt.
Wer es nicht weiR: Livingstone war
ein Autor der bekannten Ein-Mann-
Rollenspielbiicher der achtziger Jahre

und zahlt heute zu den Curus der "In-

teractive Software".

Corps Design

Neben der Tatsache, daR Empire In-
teractive bei der Frage nach Screen-
shots stets auf "nachsten Monat" ver-
trostet, war der hochgelobte Luft-
kampfsimulator "Flying Corps” auch

zur diesjdhrigen ECTS noch nicht ver-

fugbar. Eine Schande, wenn man be-
denkt, wie gut die PC-Version dieses
Spiels aussieht. Das bei Rowan Soft-

ware entwickelte Spiel (PC-Despera-
dos danken der Firma fur Hits wie
"Dawn Patrol" und "Overlord) zeigt
die bisher fortschrittlichste Spielme-
chanik des Hauses — mit eigenen
Worten "die realistischste Moglich-
keit, zwischen Holz und Leim ein-

geklemmt durch die Lifte zu
fliegen".

Power Moves

Von den drei Titeln, die Ac-
tivision auf der ECTS zeigte,
interessierte uns "Mercenary:

Mechwarrior 2" am meisten. Im-
merhin war das Spiel ein groRer Er-
folg auf dem PC. Da war es Musik fur
unsere Ohren, daR das "Battletech”-
Universum nicht nur fiir die Next-Ge-
neration-Konsolen kommen wird (und
das schon sehr bald), sondern daR
das Ganze auch mit deutlich erweiter-
ten Lichtquellen-Effekten und realisti-
scherem Texture-Mapping versehen
wird, als es auf dem PC moglich war.
Insbesondere das Gameplay wird auf
den neuesten Stand gebracht — schon

im nachsten Februar soll das Game
im Handlerregal stehen!

"Blast Chamber” hiel der zweite
groRe Titel von Activision, dem wir
im nachsten Heft ein ausfihrliches
Review spendieren werden.

Endlich bekamen wir auch einmal
"Powermove Pro Wrestling" zu Ge-
sicht. Das japanische 3-D-Wrestling
beeindruckt mit direkter Steuerung,
Figuren mit detaillierten Charakter-
werten und realistischen Features: Je
langer das Spiel dauert, umso schwe-
rer atmen die Kampfer. "Powermove”




[1] "WipEout 2097" - als
miifite man dazu noch et-
was sagen. [2] "Street
Racer' fand sich auf dem
UbiSoft-Stand. [3] Nie-
mand zweifelte an der 10-
Punkte-Wertung von "Tek-
ken 2". [4] Konami's "Pro-
jekt Overkill"

sollte gegen Weihnachten dieses Jah-
res erhaltlich sein.

GT Interactive

Wieder einmal befand sich auch GTi
unter den Stars dieser Show. Deren
Professionalitdt manifestierte sich in
der exzellent umgesetzten Jungle-
Thematik des eigenen Stands und der
stetig wachsenden Liste beein-
druckender Titel, mit der man natir-
lich nicht hinter den Berg hielt. Mit
einem Portfolio aus "MK Trilogy" und
"Final Doom" auf dem Stand kann
man auch wenig falsch machen.
Hinzu kamen dann noch "Hexen",
"Robotron X" und das von Mirage ent-
wickelte "Bedlam"”. Einen zusdtzlichen
Bonus ergatterte die Firma mit den
Rechten zu "Unreal" - von dem es
heilt, es sei der bislang beste Titel,
den Id Software derzeit produziere. Wie
auch immer, "Hexen" ist fertig fur eine
Veroffentlichung innerhalb der nach-
sten Monate, und "Duke Nukem 3D"
wird folgen. Mit insgesamt zwanzig ge-
planten Titeln sieht man bei GTi rosigen
Zeiten entgegen — wie jeder, der den
Stand gesehen hat, beipflichten wird.

Philips

Der mit PlayStation-Titeln vollge-
packte Philips-Stand war ein deutli-
ches Denkmal fiir den "Erfolg" des
hauseigenen CD-i. Immerhin hat man
es dort zur Lizenz fir die "UEFA
Champions League" gebracht und sie
entsprechend umgesetzt. Das Spiel
sieht zwar in punkto Crafik derzeit
noch sehr verhalten aus, und das

Gameplay ist noch alles andere als fer-
tig, aber was die Qualitat betrifft, gab
es wenig besseres zu entdecken. Be-
reits naher an der Fertigstellung liegt
"Down In The Dumps”, das bereits in
den News der Ausgabe 9/96 Erwdh-
nung fand. Das Zeichentrick-Abenteuer
richtet sich an ein alteres Publikum
und soll nachstes Jahr erscheinen.

Ebenfalls fir nachstes Jahr an-
gekindigt wurden "QAD - Quintes-
sential Art of Destruction” und
“Bloodlust”. Ersteres ist eine Art
"Rette und zerstore"-Shoot-Em-Up im
Weltall, fir jeden geretteten Kandida-
ten tritt dem Spieler ein entsprechen-
der Cegner gegenuber. Mit 30 Level
und 3-D-Texture-Mapping sah das
Ganze sehr vielversprechend aus.
"Bloodlust” ahnelt hingegen einem
hektischen Beat'em-Up der Klasse
"Last Ninja" von System 3.

World Class

Die Neuigkeiten von Electronic Arts
drehten sich ebenfalls um eine groRe
FuRball-Lizenz. Wahrend man bei Phi-
lips froh um die "Champions League"
war, durfte sich EA der Lizenz fir den
"World Cup '98" erfreuen. Bei der lan-
gen Tradition an Sportspielen konn-
ten sich die Franzosen niemand bes-
seren fur eine Umsetzung ihrer Welt-
meisterschaft winschen, als eben
Electronic Arts. Wahrenddessen hatte
"FIFA '97" seinen ersten offentlichen
Auftritt, inklusive der Beteuerungen,
daR es sich besser als sein Vorganger
verkaufen wird.

"NHL '97", "NBA live '97", "Mad-
den NFL '97" und "Andretti Racing”

waren ebenso vertreten. Abgesehen
von EA's sportlichen Ambitionen gab
es genug Grunde, um Fans anderer
Genres gliicklich zu sehen: Bullfrog's
“Dungeon Keeper", Peter Molyneux's
letztes groRes Werk in dieser Firma,
wetteiferte mit "Soviet Strike" und
"Darklight" von Rage um die Auf-
merksamkeit der Besucher. Gleichzei-
tig gab man bekannt, daR es ge-
lungen sei, die PlayStation-Versionen
von "Warcraft 2" und "Diablo” von Bli-
zzard Entertainment genehmigt zu
bekommen. Auch "Crusader — No Re-
morse”, der futuristische Action-Titel
von Origin darf erwartet werden.
Wenn wie angekundigt im Dezember
einige dieser Titel erhaltlich sein wer-
den, werden Sie als unsere Leser
naturlich alles dariiber erfahren.

Auf den CroRbildschirmen von
Electronic Arts war auch Fox Interac-
tive's "Die Hard Trilogy" zu sehen,
das wir bereits getestet haben. Fox
hofft mit dem Erfolg zukiinftig mehr
an Hollywood-Themen ankupfen zu
kénnen: "Independence Day" folgt auf
dem FuBe. Aus der Fernsehserie
"Akte X" soll ebenfalls ein Spiel ent-
stehen, "Alien 4" und "Speed" schwe-
ben im Hinterkopf.

Konami’s “Projekt*

Nach Komani's Fehlen auf der Frih-
jahrs-ECTS wurde die Firma samt
neuer Titel bereits sehnlichst erwar-
tet. Mit wenigen, aber hochkaratigen
Titeln wurden die Fans nicht ent-
tauscht. "Project Overkill”, das Action-
Adventure erhielt bereits im Vorhin-
ein von ELSPA eine 15+ Wertung, und

"Mercenary: Mechwar-
rior 2" war Acitivision's
rweiter Hit. Das Spiel
war auf dem PC ein

"Hexen" war ein grofier
Knaller von GT Interac-
tive, zusammen mit
"Doom" und "MK Trilogy".

@-—4 uizebep uoneisAe|d 2(|21z14o seq




w Das offizielle PlayStation Magazin

"Down in the Dumps",
erwihnt in Ausgabe 8,
ninhert sich der Fertig-
stellung und soll im
Frithjahr ‘97 erscheinen.

war damit wahrscheinlich noch der
bekannteste Titel. Aber auch "Broken
Helix", "Road Rage", "Suikoden", "Con-
tra” und "Lethal Enforcers 1&2" waren
auf dem Stand zu finden.

"Contra", "Road Rage" und "Letal
Enforcers" (Teil 1&2 auf einer CD) sind
die 32-Bit-Inkarnationen von altbe-
kannten Titeln. Allen wurde eine 3-D-
Umgebung spendiert, teils mit unter-
schiedlichem Erfolg. Wir hoffen, das
Ergebnis in einer paar Wochen aus-
fuhrlich besprechen zu konnen.

Ebenfalls interessant waren die an-
deren Spiele auf der Show: Das 3-D-
Aktionspektakel "Broken Helix", das
man bereits im Sommer auf der E3
bestaunen durfte, ist eins davon: An-
sassig auf einer geheimen Militarba-
sis, Area 51, durfen Sie Bomben ent-
scharfen und dahinterkommen,
warum sie die bésen Wissenschaftler
uberhaupt in Cang gesetzt haben.
"Suikoden” ist ein waschechtes Rol-
lenspiel von epischen AusmaBen, das
Sie in die Lage einer Rebellenbande
versetzt, welche die Macht uber das
"Red Moon Empire" ergreift. Mit neuen
Features und uber 100 Personen eine
willkommene Bereicherung dieses
Cenres im Dezember.

Kaffeekrianzchen

Werbemann Cavin White lud auf ein gi-
gantisches Bett zum Entspannen; Auf
dem BMC-Stand blieb genug Zeit, um
ein paar Worte rund um "Spider”,
"Pool” (Arbeitstitel), “Mass Destruction”
und "Pandemonium” zu verlieren.

Einige Worte zu "Pool” (was nur ein
Arbeitstitel ist). Basierend auf dem
Wirtshaus-Spiel (und weniger auf den
mit Chlorwasser gefiillten Unratgruben
mancher Hausbesitzer) wird der Titel
sicher ein interessanter Konkurrent zu
Interplay's "Virtual Pool” werden.

Der einzige Codemasters-Titel, der
noch auf sich warten laBt, ist "Jonah
Lomu Rugby". "MM3 und "Sampras
Extreme Tennis" wurden ja bereits
beide gut aufgenommen, aber das er-
ste Rugby-Spiel fiir PlayStation stoft
natirlich auf weitaus mehr Interesse.
Entwickelt fiir einen oder zwei Spieler,
verfuigt "Jonah Lomu Rugby" iiber eine
hervorragende kiinstliche Intelligenz,
bietet eine Fille an Méglichkeiten und
sieht genial aus.

Da gibt es also einiges zu erwar-
ten: "Virtual Pool”, "Star Trek: Staar-
fleet Academy", "Tempest X", "Casper”,
“Lost Vikings 2" und "Rock'n'Roll Ra-
cing 2" boten eine eindrucksvolle Ku-
lisse an Spielen. Ubrigens: "Descent 2"
war auch da. Mittlerweile ist dessen
Erscheinungstermin auf Marz 1997
gerutscht, dafiir mit 30 na-
gelneuen Levels in funf wel- %

Top 10

Formel 1 (Sony)
Simulation

Alien Trilogy (Acclaim)
3D Shooting Game

Bust-A-Move 2 (Acclaim)
Geschicklichkeit

Need for Speed (Electronic Arts)
Simulation

Ridge Racer Revolution (Sony)
Simulation

Tekken 2 (Sony)
Action

Int. Track & Field (Konami)
Sport

Battle Arena Toshinden 2 (Namco)
Action

Wind Commander 3 (Origin)
Action

Bubble Bobble (Acclaim)
Arcade

ten (anstatt nur einer). piat | Dnhen

£11 "FIFA '97" ist der wichtigste Titel
in der eindruckswvollen Liste von EA.
[2]1 "Dungeon Keeper" ist der inter-
essanteste. [2]1 "Madden '97" steht
dem in nichts nach. [4] Genauso
wie das Eishockey-Spiel "NHL '97".
[5]1 Aber "Andretti Racing" hat starke
Konkurrenz.




Star TV

as Viva oder MTV fur
die Musikbranche, ist
Star TV fur die Kino-
branche. In der Sen-
dung, “Multimedia" die
von Sony C.E. - Schweiz ge-
sponsort wird, werden regel-
maRig die neusten Games der
PlayStation vorgestellt. Ab und
zu lauft auch ein Wettbewerb im Star Club wo Sie unter anderem auch
PlayStation-Games, T-Shirts und so weiter, gewinnen kénnen.
Also, schalten Sie doch mal ein.

Rytmica

Die neue Dance-Music Entdeckung
1996 heiRt RYTMICA! Mit ihrer ersten
Single "Partytime” eroberten Rytmica
innert kiirzester Zeit die CH-Clubs-
& Dance-Szene. Live gehoren Ryt-
mica zu den seltenen Perlen im
Dance-Bereich. Wahrend der 40-
minutigen Show, choreographisch

fein abgestimmt, geizen Big Regie,

Sangerin Clara, Tanzer und Choreo-
graph Gabriele und Tanzerin Alex-
andra nicht mit optischen Reizen.
DaR Rytmica auch noch groRe Fans
der PlayStation sind war ein Grund
mehr diese Newcomer zu unter-
stutzen.

Puma Street Soccer

Wer kennt sie nicht, die spannenden Puma Street Soccer Turniere in der
ganzen Schweiz und Europa. Anfang September war es dann soweit, das
Big Final in Bern. Es war ein Finale auf dem Berner Bundesplatz, das alle
Erwartungen Ubertroffen hat. Das
Rahmenprogramm war toll organi-
siert. Neben Musikbands, Wettbe-
werben und kulinarischen Héhe-
punkten konnte man sich auch an
den PlayStation-Racks austoben.
Harte Fights, feine Pizzas, tolle Kon-
zerte und ein Ambiente, das bis spat
in die Nacht dauerte, lieR alle zufrie-
den nach Hause gehen, auch die
Verlierer des Turniers. Ubrigens, die PlayStation wird auch nichstes Jahr
an allen zwolf Puma Street Soccer Turnieren dabei sein, die Daten folgen
zu einem spateren Zeitpunkt.

News aus Deutschland

Sony Computer Entertainment Germany (SCEG)

abei sein ist alles! Nut-
zen Sie die Vorteile im
ﬂ PlayStation MIP-Club.
Der offizielle PlaySta-
tion MIP-Club ist die

Anlaufstation fur alle einge-

fleischten PSX-Fans. Dieser Club

bringt Ihnen mehr, als bloB eine

nette Mitgliedsbescheinigung:

= Sie erhalten automatische die VIP-Disc fur Ihre PlayStation mit der Vor-
stellung der aktuellsten Spiele, die Sie dann in Ruhe vor dem Erschei-
nen ausprobieren kénnen,

» Damit jeder sehen kann,
daR Sie "Most Important
Player"-Clubmitglied
sind, erhalten Sie exklu-
siv einen hochwertigen
PlayStation-MIP-Pin sowie
ein cooles PlayStation
MIP-T-Shit.

= Der PlayStation-MIP-Club
Newsletter sichert |hnen
einen Info-Vorsprung und versorgt Sie sechs mal im Jahr mit den aktu-
ellsten, heiResten Informationen tiber die PlayStation, zu Neuvorstellun-
gen, aktuellen Veranstaltungen lhrer Ndhe und vielen interessanten Din-
gen aus der Welt der PlayStation.

= Als ganz besonderen Vorteil konnen Sie als Clubmitglied das monatlich
erscheinende offizielle PlayStation-Magazin fiir 115,- DM abonieren. Sie
sparen 23,- DM gegenuber dem normalen Abo.

Unter der Telefonnummer 069/6665004 einfach die Anmeldeunterla-
gen anfordern und los geht's.

Highscores
on Air

Vielleicht kennen Sie die
Situation: Sie haben ge-
rade einen neuen Highs-
core in "Formel 1" her-
ausgefahren und moch-
ten diese Traumzeit
gerne lhrem scharfsten
Konkurrenten auf die
Nase binden — nur leider ist dieser gerade unterwegs. Mit einem TelLMI-
Pager ist das alles kein Problem. Sie rufen einfach seine personliche TeLMI-
Nummer an, und in wenigen Minuten ist lhre Nachricht beim Empfinger
angekommen - entweder als Textbotschaft oder Sprachnachricht. Dariiber
hinaus empfangt der TeLMI-Pager aktuelle News aus den Bereichen Sport,
Musik, Events und Szene-Tips. Derzeit sind TeLMI-Promotoren im gesamten
Bundesgebiet unterwegs; und mit ein biRchen Gliick konnen Sie bei diesen
Veranstaltungen gleich noch eine PlayStation gewinnen — damit auch |hre
Highscores moglichst schnell on Air gehen. Der Preis fiir den Pager betrdgt
ca. 150 Mark. Eine monatliche Grundgebuhr fallt nicht an.

TOP 10 Oktober 1996

PlayStation Spielehits (im Vertrieb von SCEG)

Platz Titel Genre USK frei
1 Formel 1 Racing 0.A.
2 Ridge Racer Revolution Racing 0.A.
3 Tekken 2 Fighting ab 16
4  Destruction Derby Racing ab 6
5 Adidas Power Soccer Sports 0.A.
6 B.A. Toshinden 2 Fighting ab12
7  WipEout Flight Racing ab 6
8 Discworld Adventure ab 6
9 Total NBA '96 Sports 0.A.

10 ESPN Extreme Games Fun-Sports ab 6

(0.A. = ohne Altersbeschrinkung)
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Playtime is over.

SchluB mit lustig! Jetzt tragst Du eine LightStormer-Uniform.
Und das heiBt schieBen, schlagen und schlachten,
bis alle Gegner der Erdallianz pulverisiert sind.
Greif Dir Phasor, Anti-Materie-Beschleuniger
und Plasma Geschutz.
Und laB den Finger am Abzug!

Sonst hast Du Fiir immer ausgespielt...
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News Fiir Freaks: Japan und USA

US
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Neues aus den Staaten - “Die Cheeseburger-Connection®. von Michael Brandt

nser Amerika-Korrespondent
halt mit Neuigkeiten nicht
hinter dem Berg. Auch wenn
manche Titel niemals das
Europaische Festland errei-
chen durften...

Nach bereits sieben Sequels be-
tritt Capcom's nun mit "Mega Man 8"
die 32-Bit-Buhne — und wie! Das
Canze sieht einfach wie ein richtiger
Zeichentrickfilm aus — weit und breit
keine verpixelten Ecken und Kanten,
die Videospiele vom Fernsehen unter-
scheiden. Die Figur "Fighting Dr.
Wily" wurde tonnenweise mit Waffen
und Geraten ausgestattet; und mit
groRen, detailreichen Grafiken hat
sich das Spiel zu einer interessanten
Neuheit gemausert. Auch die Zwi-
schenszenen im Animé-Stil sind
einen Blick wert.

Wo wir gerade bei Capcom-Neu-
heiten sind: Nach Ansicht des Herstel-
lers werden Rollenspieler das neue
"Breath of Fire 3" lieben, verbindet es
doch gekonnt 2-D-Charaktere mit
3-D-Hintergriinden (ebenfalls im
Animé-Stil). Die magischen Fahigkei-
ten der Figuren bilden einen unerwar-
tet lustigen Teil des Spiels und die
Animation wirkt sehr flieRend, aller-
dings bei einer etwas zu niedlich aus-
gefallenen Farbwahl (ja, es ist ein
Kampfspiel, was mit Niedlichkeit
nicht gerade viel zu tun hat, aber ver-
trauen Sie uns hier ausnahmsweise).

Mehr Magie kommt aus dem
Hause Acclaim - dort hat man in den

JUPAN-

Neues aus Japan -

USA eine neue Werbefirma eroffnet,
die es uns Schreiberlingen ermogli-
chen soll, hauseigene Neuheiten még-
lichst frith zu Gesicht zu bekommen.
Wir sprechen in diesem Zusammen-
hang natiirlich von "Magic — The Gat-
hering" — und jeder, der sich bei dieser
gelungenen Grafik noch immer nicht
fur diese Kartenspiel-Umsetzung er-
warmen kann, mag vielleicht bei
“Tetris" ganz gut aufgehoben sein.

IBVA rief uns ebenfalls an, und
zwar aus dem New Yorker Buro. Dort
durften wir kurz darauf in aller Ruhe
die neue "Brainwave Videogame Con-
trol Expansion PA" bewundern, die es
ermaglichen soll, die eigenen Cedan-
ken zur Steuerung der PlayStation zu
verwenden. Kein Scherz! Das Prinzip
basiert auf einem zum EEG (Elek-
troenzephalographen) umfunktionier-
ten PC, der Uber zwei Funkkanale mit
einem Stirnband verbunden ist und
so Gehirnwellen registrieren kann.
SchlieRt man das ganze dann auch
noch an eine PlayStation an, soll man
ganz ohne Joypad zu spielen kdnnen
(abgesehen von den Knopfen "Select”
und "Start", die man auf dem mitge-
lieferten "Special Stick" drucken darf).
ErwartungsgemdR funktioniert das
Canze aber noch nicht so recht — wir
bleiben fur Sie dran.

Sehnlichst erwartet wird Inter-
play's "Star Trek Academy”, die inter-
essante Mischung aus Rollenspiel
und Weltraumkampf mit den Ori-
ginalstimmen der Darsteller (zumin-

“Die Japan-Connection® von Michael Brandt

as von internationalen Kor-
respondenten so alles an
unser Ohr drang, labkt auf
goldene Zeiten fiir PlaySta-
tion-Besitzer schlieken, Auf
der "Tokyo Game Show 96" tat sich
jedenfalls einiges.

Auf dem erst kurzlich von Meer
zuriickeroberten Gelande fand vom
22. bis 24. August die "Tokyo Game

Show 96" in Japan statt. Als auBerst
fordernd fiir diese Messe erwies

sich die Tatsache, daR justament zu
diesem Zeitpunkt auch gerade Fe-
rien waren: Eine unglaubliche An-
zahl Besucher drangte zur Show, auf
der auch die ersten Third-Party-Her-
steller des Nintendo 64 ihren Auf-
tritt hatten. Im Vergleich zur Anzahl
der PlayStation-Software waren sie

dest in der englischsprachigen Ver-
sion). Kein anderes Spiel diirfte
einem echten "Trekkie" ein ahnliches
Gefuihl des "Dabeiseins" vermitteln.
Zusammen mit der weltweiten 30-
jahrigen Star-Trek-Jubildumsfeier und
dem zu Weihnachten angekindigten
neuen Kinofilm ein gelungenes Weih-
nachtsgeschenk fur alle Fans von
Kirk und Picard.

Wer hatte nicht gern 25.000 Dol-
lar in der Brieftasche? Diesen Betrag
konnte Michael Tang in den Vereinig-
ten Staaten einheimsen, als er anlaf-
lich der im Sommer abgehaltenen

“Funcoland/Sony Videogame Champi-

onship" zum besten "Crash Bandi-
coot"-Spieler jenseits des groRen
Teichs avancierte. Wer jetzt glaubt,
daR Michael sein ganzes Geld fur
PlayStation-Spiele ausgeben darf, irrt
sich gewaltig: Es ging um ein Stipen-
dium fir die Schule...

Apropos "Crash Bandicoot” -
auch wir hatten die Moglichkeit, den

allerdings hoffnungslos unterrepra-
sentiert, denn fur Sony's Konsole
wurden insgesamt 164 Titel vorge-
stellt. Wenn man bedenkt, daB es
sich um eine Multiformat-Messe
handelt, waren die PlayStation-An-
bieter sowohl! in Quantitat als auch
in Qualitdt dominierend.

Namco hatte nach einer langeren
Ruhepause mit "Soul Edge" wieder
eine interessante Prasentation zu
bieten, auch ein "Rennspiel” wurde
angekiindigt, jedoch noch ohne jeg-
liche Projektbezeichnung. Dieses

KOLUMMN

Titel ausgiebig durchzuspielen, denn
Sony lud ins Manhattener "Studio 40"
zur groRen "Crash-Out-Party". Neben
der interessanten Alternativ-Band
“Marry Me Jane" von Sony-Tochter
Epic Records halfen naturlich auch
haufenweise laufende PlayStations
mit, das erste Geburtstagsjahr der-
selben zu feiern. Wir griffen uns Ke-
vin Horn und sprachen uber die Mil-
lionen weltweit verkaufter Gerate -
und die Spiele, die nach wie vor
reiRenden Absatz finden. Nach Ke-
vin's Ansicht ist es vor allem die Pro-
duktqualitit, die alles ermdglichte.
Natiirlich muBten wir zustimmen -
aber wo bleibt denn nun unser per-
sonliches Exemplar von "Crash™

See you soon!

[1] Bithnenaufbau fir
“Marry Me Jane". [2]
Mit entsprechender
musikalischer Unter-
malung feierte man
den ersten Geburts-
tag der PlayStation.

mysteriose Spiel erwies sich dann
sehr bald als das erwartete zweite
Sequel zu "Ridge Racer". Da beide
Titel noch nicht spielbar waren,
durfte man sie immerhin auf Nam-
co's GroRleinwand bewundern:
“Soul Edge” ist naturlich keine wirk-
liche Uberraschung mehr und unter-
scheidet sich kaum von der Spielhal-
lenversion, die auf nahezu allen
PlayStation-identischen System-11-
Platinen lduft. Besagtes "Rennspiel"
hingegen ist erst zu 20 Prozent fer-
tig und wird einen neuen Modus na-
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Namco's neuestes Rennspiel lnoch chne Namen) wird ein weiteres Sequel zu "Ridge Racer’.

mens "Crand Prix" beinhalten, mit
dem der Spieler in der Lage sein
wird, sein Fahrzeug durch im Ren-
nen verdientes Geld aufzumaobeln.
Namco: "Die Steuerung bleibt im
groRen und ganzen identisch, auf-
grund des Streckendesigns wird das
Gangschalten jedoch ein wichtiges
Element. Das Fahren wird mehr
technisches Konnen erfordern als
bei den Vorgdangern."

Sony Entertainment Europe hatte
ebenfalls einen starken Auftritt, die
“junge” Softwarefirma hatte wieder
einiges bieten. Ein groRer Teil des
SCE-Stands war natirlich "Total NBA"
gewidmet, das einen groRen Erfolg
in Japan verbuchen konnte. Auch

ren wieder mit von der Partie, und
zwar bereits fertig fur einen soforti-
gen Japan-Release. Als vollig neues
Spiel zeigte man "Beldeselva”, eine
wilde Mischung aus den unter-
schiedlichsten Genres: Klassische
Fantasy, Flugsimulation und Baller-
spiel, alles mit einem neuen Doppel-
Analog-Joystick steuerbar.

"Depth” von Zen ist ein Musik-
Adventure mit einem Delphin in der
Hauptrolle, dessen Aufgabe es sein
wird, Musiknoten aufzusammeln.
Aus diesen darf der Spieler dann
seine eigenen hitverdachtigen Kom-
positionen zusammenstellen. Wo
wir gerade bei musikalischen Titeln
sind: Sony zeigte mit "Parappa Rap-

relativ simplem Gameplay: Der Spie-
ler muB einer Musik zuhoren und im
AnschluR daran dieselben Verren-
kungen durchfithren wie sein Tutor
"Professor Onion".

Capcom’s Stand war selbstver-
standlich ausnahmslos den neuen
Hits "Star Gladiator” und "Street
Fighter Alpha 2" gewidmet. Ersteres
war denn auch wirklich beein-
druckend anzusehen und zog eine
Menge Fans an. Aber auch der Nach-
folger zur Killer-Applikation "Resi-
dent Evil", namlich "Biohazard 2",
wurde offiziell vorgestellt; erklarte
Zombie-Gegner durfen also hoffen...

Bei Konami gab es keine wirkli-
chen Uberraschungen zu entdecken;

dal Hearts", das geplante 3-D-Rollen-
spiel. Auch "Parodius" war prisent
und bot einige nagelneue Crafiken
und sehr detaillierte Hintergrunde.
Das Spiel basiert auf Konami-Titeln
wie "Tokimeki Memorial”, "Lethal En-
forcer” und "Goemon”, Square durfte
natirlich auch nicht fehlen, um das
PlayStation-exklusive "Final Fantasy
VII" zu bewerben. "Tobal No.1" war
ebenso auf der CroRleinwand zu be-
wundern wie "Final Fantasy Tactics”,
"Bushido Blade" und "Saga Frontier" -
spielbar war allerdings nichts davon.

Wie so viele hatte auch Taito
einen Stand mit GroBleinwand auf-
gefahren, wo man "Psychic Force"
und "Ray Storm" sehen durfte. Let-
zeres scheint das wohl derzeit beste
Ballerspiel in den japanischen Spiel-
hallen zu sein. "Psychic Force" wie-
derum wird einige neue Spielmodi
fur die PlayStation enthalten.

Nach einem so gewichtigen Auf-
tritt auf der "Tokyo Came Show 96"
scheint die PlayStation mit einer
groRen Anzahl vernunftiger Soft-
ware fiir den Winter geriistet. Ubri-
gens gab es auch ein Spiel namens

"Bastard" von Seta auf der
Show zu sehen, mehr da- &

"Wild Arms” und "Arc The Lad" wa- per” einen recht verriickten Titel mit  die groBte Attraktion war noch "Van-  von das nachste Mall  pat [ 2@
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rechtliche Situation. Wir werden Sie

Fangen wir am besten oben an... Das
Los hat anders entschieden, so daB ich
Sie — zumindest was den Gewinn der
PSX angeht — enttduschen muB. Aber
vielleicht kiappt's ja beim nachsten Mall
Zu lhren Fragen:

1. Welche der beiden Simulationen bes-
ser ist, Ist wirklich Geschmackssache.
Aber unsere ganz personliche eigene
unwichtige und garantiert nicht ob-
Jektive Meinung lautet, daB wir "Sim
City" dem Mitbewerber geringfiigig
vorziehen. Beide Produkte sind Qbri-

und alle anderen Leser auf dieser
Seite informieren, sobald wir genaue-
res wissen.

Wechseljahre

Nie mehr allein!

Uns erreichen immer mehr
Zuschriften, daf Leser
Gleichgesinnte suchen, um
z.B. einen Formel 1-Grand
Prix zu fahren, um zum
Kraftevergleich hei Tekken
anzutreten oder einfach
"nur' zum Quatschen. Wir
sind gerne bereit, diesem
Wunsch nachzukommen.
Alles, was wir dazu von Ih-

Wie funktioniert der Wechseltrick
und kann man damit alle ausldndi-
schen Spiele spielen?

Florian W., Germering Noch mehr Horror

Wann gibt es endlich den zweiten
Teil von "Resident Evil"?
Carsten W., Hannover (u.v.a.)

Grundsatzich laufen fast alle japani-
schen und amerikanischen Spiele, wenn
eine PAL-CD eingelegt und im richtigen
Moment gegen die NTSC-Scheibe ausge-

wechselt wird. Aber Vorsicht! Die Sache Laut Virgin in Hamburg im 1. Quartal 1997.

Das offizielle PlayStation Magazin

mit dem schnellen Austausch der CD's
birgt deutliche Risiken in sich: So freut
sich Ihr CD-Laufwerk keinesfalls dar-

tiber, wenn Sie den Motor beim Laufen

nen brauchen, ist ein Fax

oder ecin Brief, in dem Sie
uns mit lhrer Unterschrift
ermichtigen, dafli wir lhre

gens komplett in deutsch.

2. Tja, dle Sache mit den Flugzeugsimu-
lationen ist in der Tat nicht so ein-
fach. Auch wir sind noch auf der Su-

Jedem seine Rolle

blockieren, Uber kurz oder lang fuhrt
das zu Schaden beim Gleichlauf der
Spiele, Die Folge sind ruckelnde und
stoppende Spiele sowie ein erlaschen-
der Garantieanspruch.

Bunt gemischt

Anbei erst mal mein Fragebogen in
der Hoffnung auf einen PSX-Ge-
winn. Aber ich habe auch noch ei-
nige Fragen an Euch:

Mit "Sim City 2000" und "AlV
Evolution Global™ habt Ihr zwei
kommende Stadtesimulationen
vorgestellt. Welches ist denn das
- vom SpielspaB her gesehen —
bessere? Haben beide deutsche
Texte bzw. Untertitel?

. Auf der Suche nach einer realisti-

schen Flugzeugsimulation a la
“Gunship” sind meine Erwartun-
gen auf "Top Gun" nach Lesen
Eures Artikels jah zerstort wor-
den. Konnt Ihr denn etwas in
dieser Art empfehlen?

. Aufgrund Eures Tests wollte ich

bei meinem Fachhdndler die 8-
MB MemoryCard von Dataflash
erwerben. Ich erfuhr aber in dem

Telefonnummer und/oder
lhre Anschrift in unserem
Heft veraffentlichen dur-
fen. Schreiben Sie uns
maoglichst detailliert, was
Sie von lhrem "Partner” er-
warten und wo er ungefahr
wohnen solite. Wir sorgen
dann dafur, daf lhre An-
frage schnellstmoglich ab-
gedruckt wird!

Laden, daR es mit dieser Karte

massive Probleme geben soll

(und teilweise die Karten kom-

plett vom Markt genommen

worden sein sollen) und ich mir
besser keine kaufen sollte. Ist

Euch davon etwas bekannt bzw.

- noch wichtiger - ist mit einer

Besserung zu rechnen?

Es ware echt nett, wenn lhr
meine Fragen beantworten konn-
tet, Ach ja, eine Kleine Anregung
habe ich auch noch: Einige Mitbe-
werber lassen lhre Abonnenten au-
tomatisch an jeder verlosung teil-
nehmen. Wenn l|hr das auch 50
macht, werden sicherlich mehr
Leute abonnieren (ich auch!).

Matthias H., Berlin

che nach dem "Game mit dem gewis-
sen Etwas". Das elnzige, was uns der-
zeit alternativ zu "Gunship” einfillt,
ist "Starfighter 3000". Dabel handelt
es sich allerdings nicht um einen rea-
listischen Simulator; der SpaR steht
im Vordergrund. Die Figuren, die Sie
in diesem Spiel fliegen kénnen, wiir-
den Sie im richtigen Leben Kopf und
Kragen kosten.

. Wir haben mit Dataflash telefoniert

und den zustandigen Mitarbeiter mit
den Vorwiirfen konfrontiert. Die Aus-
sage war eindeutig: Es gibt keine ge-
nerellen Probleme mit den Memeory-
Cards, geschweige denn "Riickrufak-
tionen". Fakt ist, daB, wie bei jedem
anderen GCerit, vereinzelt Probleme
auftauchen. In diesen Fillen steht
aber die technische Hotline (Tel.:

0 28 22/6 B85 45) von Dataflash jeden
Dienstag und Donnerstag In der Zelt
von 16.00 Uhr bis 17.30 Uhr zur Ver-
fiigung und den Kunden mit Rat und
Tat zur Seite.

. Die Anregung finden wir klasse! Auch

wir finden es schén, wenn unsere
Abonnenten automatisch die Chance
hitten, an jedem Cewinnspiel teilzu-
nehmen. Derzeit {iberpriift unsere
Vertriebs- und Marketingabteilung die

Ich finde es total klasse, wenn lhr
mal ein Rollenspiel-Special machen
wirdet. Auf einigen Seiten nur
iiber Final Fantasy und Beyond the
Beyond berichten, wdre doch
prima. Ich denke, daB ich vielen Le-
sern damit aus der Seele spreche.
Vielleicht kann man diesen Artikel
dann noch mit ein paar Hinter-
grundstories und Entwicklerinter-
views "abrunden™?

Roman M., Diisseldorf

Diese Seiten gehdren ganz
und gar lhnen, liebe Lese-
rinnen und Leser. Schrei-
ben Sie uns, wenn Sie
Probleme mit lhrer Play-
Station oder bestimmien
Spielen haben, Anregun-
gen verdffentlichen méch-
ten oder einfach nur lhre
Meinung loswerden wol-
len. Unter den Einsendern
- egal ob lhr Brief ahge-
druckt wird oder nicht -
veriosen wir jeden Monat
ein Abhonnement des Play-
Station Magazins!
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Das werden wir garantiert tun. Geben
Sie uns noch Zeit, bis die Entwickler uns
die ersten Test-CDs zu den Spielen ge-
schickt haben. Dann werden wir selbst-
verstandlich ausfiihrlich dariiber be-
richten.

Insidergeschdfte

Ich finde es schade, daB am Ende
der Zeitung noch so viel Monat
ubrig ist... Allerdings habe ich auch
einen kleinen Kritikpunkt: Mich
storen die vielen Insiderbegriffe.
Ein detaillierte Erklarung der
Fremdworter und Fachbegriffe wa-
re klasse.

Frank K., Bottrop

Bin ich ubersensibilisiert oder hat da je-
mand die ersten beiden Ausgaben unse-
res Magazins verpalt...? Da war namlich
jeweils ein umfangreiches Glossar zu
den wichtigsten Fachbegriffen aus der
Spieleszene! Also, rufen Sie uns zu den
Hotlinezeiten an, geben Sie uns |hre
Faxnummer durch und wir faxen lhnen
beide Teile gerne zu.

Falsch programmiert

Ich bin 27 Jahre alt und Videoga-
mes-Spieler der ersten Stunde. Seit
Jahren werden gewalttatige Spiele
fur den deutschen Markt umpro-
grammiert (also entscharft) oder
erscheinen offiziell erst gar nicht.
Von einer Videospielzeitschrift er-
warte ich objektive Tests, damit ich
entscheiden kann, welches Came
ich mir kaufen will. Deshalb er-
warte ich von Euch, daR lhr bei
Spieletests dazuschreibt, ob es
sich um ein "Original" oder um ein
entschdrftes deutsches Spiel han-
delt. Das wird garantiert auch viele
andere Spieler interessieren. Ob
das allerdings den Herstellern ge-
fallt, wage ich zu bezweifeln. Es
liegt also an Euch, ob |hr den Mut
habt — auch gegen den Willen der
Firmen — kritisch uber diese Kur-
zungspraktiken zu berichten. Ich
bin mir sicher, daR Spiele wie
"Die Hard Trilogy", "Soviet Strike"
(beide EA), "Mortal Kombat Tri-
logy" (Virgin) und "Project Over-
kill" (Konami) nicht in der ur-
spriinglichen Fassung in Deutsch-
land erscheinen! Ich hoffe, mein
Leserbrief stoRt bei Euch nicht auf
taube Ohren.

Frank G., Kenzingen

Nein, stoRt er nicht. Und wir haben uns
bei den Pressereferenten bzw. Pro-
duktmanagern von Electronic Arts, Kon-
ami und Virgin erkundigt, in welcher
Version die von lhnen genannten Spiele
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erscheinen werden. Die Aussagen wa-
ren eindeutig: Die Hard Trilogy: "Wollte
man dieses Game ‘entscharfen’, konnte
man auch gleich ein neues programmie-
ren. Da ist Hopfen und Malz verloren,
Das Spiel wird auf jeden Fall in der Ori-
ginalversion in Deutschland auf den
Markt kommen."

Soviet Strike: "Die deutschen Spieler
mussen mit einer Anderung gegenuber
dem Original leben: Die radioaktiv ver-
seuchten Menschen, die einen langsa-
men grausigen Tod sterben, wurden aus
der lokalen Version rausgenommen."

Mortal Kombart Trilogy: "Das Came
erscheint voraussichtlich im Dezember
und wird gegeniiber der Originalversion
keine 'Entscharfungen’ enthalten.”

Project Overkill: "Wir werden den
deutschen Markt mit der Original US-
Version beliefern und keine Anderungen
vornehmen”.

Wie gesagt, bei all diesen State-
ments handelt es sich um Aussagen der
Firmen, nicht um unsere Einschatzung.

Crundsatzlich sind wir sehr bemuht,
unsere Leser auf Anderungen gegen-
iiber"den Originalversionen hinzuwei-
sen. Leider ist das aber nicht immer
mdoglich, weil sich Testversionen fiir uns
— insbesondere bei Previews — oft noch
in einem Stadium befinden, wo "deut-
sche Entscharfungen” noch nicht ein-
gebaut sind oder die Firmen selber

Formel 1-T-Shirt:
Dorte Hebel, Kiel :
Frank Sander, Wester!

Udo Sitorius, Nﬂmhﬂg
Stephan Sprick, Edem
Marco Gross, Bremen

Karl Schlecht, Hnmhum
Erika Ernst, Hannover
Karl-Heinz Riegler, Ziste
Christian Dorfler,

noch keine finale Entscheidung daruber
getroffen haben, in welcher Fassung sie
ein Spiel bei uns auf den Markt bringen.

Formel 1-Fieber

Zum Thema Formel 1 muf ich
nochmal einige Fragen loswerden.
Vorneweg: Das Spiel ist super,
hat aber wohl doch einige arge
Schwachen. So konnte ich bisher
nicht feststellen, daR die fehlenden
Flugel an meinem Fahrzeug irgend-
einen Einfluf auf das Fahrverhalten
haben. Wozu soll ich sie dann an
der Box wechseln? Ganz besonders
argerlich finde ich allerdings, daR
die Replay-Funktion als Fernseh-
tibertragung nicht bei analogen
Geraten (z.B. Mad Catz) anwahlbar
ist. Gibt es hierfir einen Trick?
Woran liegt das?

In Eurem Artikel "Herr der Rei-
fen" sagt M. Chudley etwas von ei-
ner zweiten PlayStation fur die TV-
Ubertragung. Wie ist das zu verste-
hen? Brauche ich hierfur "nur" eine
zweite PlayStation und einen zu-
satzlichen Fernseher oder auch ein
zweites Spiel?

So viele Fragen auf einmal - das
geht nun wirklich nicht - oder
doch? Ich und vermutlich viele an-

dere F1-Freunde waren fur eine Be-
antwortung sicher sehr dankbar.
Matthias H., Berlin

Doch es geht! Auf jede einzelne Frage
haben wir eine Antwortl

Je nach Schwierigkeitsgrad wirken
sich fehlende Flugel sehr woh! auf das
Fahrverhalten aus. Und zwar in einem
Malk, dalk jeder sicher gerne zur Box
fahrt... Bei dem Problem mit den analo-
gen Joypads gibt es leider keinen Trick.
Die analogen Controller benatigen mehr
Arbeitsspeicher, um beispielsweise
einen Lenkeinschlag auszufuhren. Auf-
grund dieser Problematik ist es tech-
nisch nicht moglich, die Replay-Funk-
tion bei diesen Ceriten zu benutzen.

Was M. Chudley in unserem Inter-
view meinte, war, daR bei einem Zwei-
spielerduell uber den Linkmodus (fur
den Sie iibrigens immer zwei Fernseher,
zwei PlayStations und zwei Spiele be-
notigen) ein eventuell ausgeschiedener
Fahrer nicht auf das "Testbild" starren
muRk, sondern an seinem Fernseher das
Rennen weiter mitverfolgen kann.

Chef der Flugel

Wie sieht das Spiel "Wing Comman-

der IV" aus? Wird es eine 100 %-ige

Umsetzung der PC-Version sein?
Jovan K., Lahnstein

Also, das Spiel ist ziemlich bunt, teil-
weise sehr hektisch und es kommen
ganz viele Figuren darin vor... Nein,
genug gescherzt. Fakt ist, dak wir von
Electronic Arts noch keine Testversion
gesehen haben und somit selber noch
im Dunkeln tappen. Es soll aber - nach
Auskunft von EA — im selben MaRe der
PC-Version entsprechen wie schon der
dritte Teil. Minimale Anderungen sind
dabei vorbehalten.

Gewufit warum!

Ich lese gerade die aktuelle Aus-
gabe des Magazins und hitte noch
zwei Anregungen dazu: Bei einigen
Tests passiert es zwar bereits, aber
es ware gut, wenn lhr immer dazu-
schreiben wiirdet, was die Spiele
unterstutzen (z.B. MemoryCard,
wieviele Spieler etc.).

Mirke T., Hamburg

Genau das tun wir bereits. Und zwar
nicht bei manchen Tests, sondern bei
allen. Nur in der "Angespielt™Strecke
verzichten wir auf dieses Angaben. Das
hat einen guten Crund: Wenn wir von
Herstellern Produkte bekommen, die
sich noch im Eeta- oder Alpha-Stadium
befinden, steht aftmals noch gar nicht
fest, wie die fertige Verison aussehen
wird. Um agrofiere Verwirrungen zu ver-
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meiden, lassen wir die gewtinschten
Angaben noch weq.

Schnell, schneller,
am schnellsten

Ich habe gehort, daR Importspiele
aus den USA schneller, bzw. flissi-
ger laufen als die deutschen Versio-
nen. Der Grund hierfur soll in der
60 Hz - Technik liegen. Stimmt
das?

Bjorn R., Straubing

Grundsatzlich ja. Das liegt daran, daf
das amerikanische NTSC-System theore-
tisch weniger darstellen muB als ein PAL-
Vollbild, weil &5 Klginer ist. Die PSX muR
also weniger berechnen und das geht
logischerwaeise schneller. Die Rechnung
mit der schnelleren Laufleistung geht
aber nur auf, wenn Sie auch eine NTSC-
Konsole besitzen. Deutsche Konsolen
laufen namlich immer mit SO Hz. Bei der
PlayStation fallen die 10 Hz allerdings
nicht besonders ins Gewicht. Der Unter-
schied macht sich bestenfalls bei auferst
aufwendigen 3-D-Spielen (z.B. Wing
Commander) bemerkbar; und auch dann
nur, wenn Sie direkt hintereinander beide
Versionen vergleichen.

Fragen und Antworten

Zunichst einmal drei Dutzend
herzliche Gliuckwinsche zu |hrem
wirklich gelungenen Magazin. Be-
sonders gut gefdllt mir "In der Ma-
che". Vielleicht lieBe sich diese Ru-
brik in Zukunft durch eine Preview-

Liste, die alle Spiele, die fur die PSX

in Arbeit sind (inklusive der Re-

lease-Daten), erganzen? Auberdem
habe ich noch ein paar Fragen und

Antwarten:

1. Kommt der 2. Teil des blutfreien
"Sprengt-die-Aliens-vom-Antlitz-
der-Erde“-Spektakels, namlich
"Shock Wave 2 - Beyond the
Cate", fur die PSX und wenn ja,
wann?

2. Wird es Adventures im Stil von
“Zelda" oder “lllusions of Time"
geben?

3. In der Mailbox Eurer Ausgabe
10/96 fragte Andreas C. aus
Ludwigsburg, wie "Last Leg” aus
Wing Commander |l zu schaffen
ist. Canz einfach: Nachdem Sie
den Asteroid verlassen haben,

ich suche...

.« Im Raum Kiel eintle) Spielpartnerfin) rwischen 28 und
33 Jahre filr gelegentliche Spieleabende und Sofiware-

Hersteller-Hotlines
Name der Firma Hotline-Telefon CompuServe (GO...) Internet
Activision siche Bomico - -
Acclaim 0211/5233222 - =
BMG 01 80/5 30 45 25 - www.bmginteractive.de
Bomico 06107/94 51 45 - hotline@bomico.
rhein-main.com
Bullfrog siehe Electronic Arts - -
Centre Gold 052 41/98 60 20
Credtive Labs 089/9 57 90 81 BLASTER www.creaf.com
Domark siehe Centregold - -
Electronic Arts 024 08/94 05 55 GAMEAPUB desupport@ea.com
Funsoft/Softgold 02131/9651 11 — support@Funsoft/Softgold.cominfo@Funsoft/
Softgold.comtips@Funsoft/Softgold.com
Gremlin siehe Funsoft/Softgold - =
Interplay 0211/5233222 GAMEBPUB www.interplay.com
LucasArts siehe Funsoft/Softgold ~ GAMEAPUB www.lucasarts.com
Maxis sieche Bomico GAMEBPUB -
Microprose 05 241/94 64 80 GAMEBPUB WwWw.microprose.com
Mindscape 02 08/2 92 41 14 GAMEAPUB »
Ocean siche Bomico - www.ocean.com
Origin sieche Electronic Arts GAMEAPUB www.ea.com.origin
Psygnosis = - WWW.psygnosis.com
Sony Computer
Entertainment (D)
Verbraucher-Hotline 0 69/66 54 33 00 -~ =
Sony Computer
Entertainment (D)
Spiele-Hotline 01 90/57 8578 - -~
Sony Computer
Entertainment (A)
Verbraucher-Hotline 02 22/68 05 10 - =
Sony Computer
Entertainment (A)
Spiele-Hotline 04 50/1 99000500 - F
Sony Computer
Entertainment (A)
Verbraucher-Hotline  052/2 43 01 43 - -
Sony Computer
Entertainment (A)
Spiele-Hotline 157/11 33
US Gold 00 44/121356 08 31 - gg49@dial pipex.com
(England)
Virgin 040/3% 1113 - www.vie.co.uk\~vie
Warner Interactive 040/27 85 53 06 in Arbeit -

setzen Sie die Tarnvorrichtung in
Betrieb und passieren alle Nav-
Points. Gegebenenfalls mussen
noch die verbliebenen Wingmen
zuruckgeschickt werden. Wenn
Sie dann getarnt den letzten
Nav-Point erreichen, treffen Sie

tausch. Wer Lust hat, "Formel 1" oder andere Games auch
mal zu zweit zu spielen, soll sich bei Michacl Hebel,
Telefon 0431/68 07 73, melden.

auf Trakhath und Hobbes. Ent-
tarnen Sie sich und schieRen Sie
die beiden in den Katzenhimmel.
Alsdann beginnt der letzte Teil
der Geschichte.

. Um zu verhindern, daR die Play-

Station sich tberhitzt, kann man
das Gerat einfach auf den
Riicken legen. Wichtig dabei ist,
daR der Rereich in der Nahe des
Reset-Knopfes frei liegt.

Danke fur die "drei Dutzend herzlichen
Gluckwinsche”. Und naturlich fur die
Tips und Tricks. Sicherlich haben Sie ei-
nigen unserer Leser sehr damit gehol-

fen! Nun zu Ihren Fragen: Laut Auskunft
von Electronic Arts in Aachen ist derzeit
noch nichts bekannt, daR der zweite
Teil von Shock Wave in Deutschland ver-
offentlicht wird, Wir versprechen aber,
in unserem Magazin dariiber zu berich-
ten, sobald sich an diesem Status was
andert. Deutlich positiver ist die Ant-
wort auf Frage 2: Im Fruhjahr nachsten
Jahres wird Sony Computer Entertain-
ment ein aufwendiges Adventure im Stil
von "Zelda" auf den Markt bringen:
Beyond the Beyond. Damit wird das

lang vernachlassigte Genre E

der Rollenspiele endlich auch
in Europa Einzug halten. par [ =X
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Das Warten hat ein Ende! Rechtzeitig zum Weihnachtsgeschaft
prisentiert Electronic Arts die neue Version des besten FuBRballspieles
aller Zeiten. wir haben es schon mal fiir Sie angetestet. von Artur Hoffmann

as soll man an einem
Spiel, das zu den be-
sten Sportgames
zahlt, noch groR ver-
bessern? Wie ware es
zum Beispiel mit der Kinstli-
chen Intelligenz der Spieler.
Oder mit der nicht gerade ex-
zellenten Grafik. Oder dem
Spielerhandel. Oder... Ok, Ok,
ich glaube das reicht jetzt,
schlieBlich ist doch FIFA Soccer
'96 eines der besten Sport-
spiele aller Zeiten. SpaR bei-
seite, die aktuelle Version ('96)
ist zwar mehr als brillant, das
eine oder andere Detail konnte
sicher noch verbessert wer-
den. Den selben Cedanken
hatten scheinbar auch die EA-
Entwickler und griffen deswe-

11 England oder Deutschland? (2] Zu spite Reak-
tion! Der Ball ist im Tor.

gen ganz tief in die program-
miertechnische Trickkiste. Das
Ergebnis ist bereits in diesem
sehr frihen Stadium mehr als
verbliuffend und weist auf
einen absoluten Knuller hin.

Optik

Zu den Verbesserungen, die
uns bereits nach dem er-
sten Start auffielen,
gehort die Uberarbei-
tung der Bewegungs-
ablaufe. EA ersetzte
die nicht mehr ganz
taufrische Motion-
Capture-Technik durch
eine brandneue Variante
— Motion-Blending. Diese
konnen Sie sich vereinfacht als
den Ubergang zwischen zwei
Musikstlcken vorstellen. In
3-D allerdings. Der Computer
berechnet zwei verschiedene
Bewegungen — Laufen und
Gratschen - und blendet blitz-
schnell von der einen in die
andere Uber. Dadurch agieren
die einzelnen Spieler weitaus
geschmeidiger und sehen so-
mit realistischer aus. Als Vor-
bild diente dabei der franzosi-
sche Nationalspieler David Gi-
nola. Bruce McMillan von Elec-
tronic Arts erklart die Vorzuge
des 3-D Plus folgendermaRen:
"EA Sports hat eine neue Tech-
nik entwickelt, die die Spieler-
grafiken optisch aufwertet und
fur ein weitaus realistischeres

100:00

1) Die Spieler sind
bereit fiir das Halb-
finale der EM in
Wembley. (2] Ge-
lun'ene Passe und
ihre Konsequenzen.

Aussehen sorgt. Anstelle von
eckigen Konturen wurden die
Arme und Beine mit realistisch
abgerundeten Muskeln verse-
hen. Bei den bisherigen Spie-
len, die auf eine Echtzeit-3-D-
Crafikengine vertrauen, ist es
nur bedingt moglich, das Spiel
mit allen Details und einer an-
gemessenen Geschwindigkeit
ablaufen zu lassen. Je detail-
lierter ein Game ist, desto
langsamer wird es auch. Um
trotzdem eine vertretbare
Geschwindigkeit zu erreichen,

uizebep uoneisAeld 2||2121440 seq
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Angespielt| FIFA '97

(1) Verschiedene 2
Kameraeinstellungen

103 .04
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helfen beim Spielen.
f2) Gut durchdachte
Verteidigung. (3]
Panik bei der engli-
schen Abwehr...

(4) ...besonders als
Deutschiand schon
1:0 Fiihrt (5-8] Wei-
tere Blickwinkel
aufs Spielfeld.

verzichten die meisten Her-
steller auf eine detaillierte Dar-
stellung. Dadurch wirken die
Akteure oft “quadratisch und
unecht.”

Auch die bereits angespro-
chene Kunstliche Intelligenz
(KI) bekam eine komplette Ce-

Zu den Verbesserungen,
die uns bereits nach _dem
ersten Start auffielen,

gehort

die Uberarbeitung

der Bewegungsablaufe.

neraluberholung verpalt. Laut
Marc Aubanel, seines Zeichens
technischer Produzent bei EA,
wurde die veraltete 16 bittige
Kl uber Bord geworfen. Dank
Uberarbeiteter Routinen gehen
die Spieler nun weitaus besser
mit dem Ball um, haben ausge-
fuchstere Laufwege und spie-
len sich kluger frei. Nicht un-
terschlagen wollen wir lhnen
die Meldung, daR sich auch bei
der Qualitat der Texturen eini-
ges getan hat. Im Gegensatz
Zur vorgangerversion erkens-

nen Sie die Rickennummern

der einzelnen Akteure und
konnen Sie so im Eifer des Ge-
fechtes besser auseinanderhal-
ten. Ebenso cool sind die ins-
gesamt drei neuen Stadien, die
ihren realen Vorbildern immer
dhnlicher werden.

Optionen

Die extrem fruhe Version, die
uns zum Test in die Redaktion
flatterte, ARt noch keine allzu
groRen Rickschlisse auf die
spatere Spielbarkeit zu. Zudem
sind — neben den Vereins-
mannschaften - gerade mal
zwei Nationalmannschaften -
Deutschland und England -
vertreten. Damit konnten wir
wenigstens das legendare EM-
Halbfinale in Wembley nach-
spielen. Unnotig zu erwahnen,
daR wir Cascoigne & Co. eine
Abreibung nach der anderen
verpalt haben. Fast wie im
wirklichen Leben (frenetischer
Jubel in der Redaktion...). Al-
lerdings fallt bereits die tiber-
arbeitete Steuerung auf, die
weitaus intuitiver zu bedienen
ist als bei der 96er Version.

Dank den bereits erwahnten

Verbesserungen in den Berei-
chen Kinstliche Intelligenz
und grafische Darstellung ent-
steht wahrend des Spieles ein
unglaublich realistischer Ein-
druck. Man konnte fast mei-
nen, daR man in ein echtes
FuRballspiel eingreift. Die klei-
nen Ungereimtheiten wie zum
Beispiel der Feldspieler And-
reas Kopke (!) erh6hen zwar
den Funfaktor dieser Vorabver-
sion, sind in der testfahigen
Fassung aber mit Sicherheit
ausgeraumt.

Zu den weiteren bemer-
kenswertesten Neuerungen
gehort zweifelsohne auch der
Spielerhandel. Damit konnen
Sie lhre Lieblingsmannschaft
selbstindig aktualisieren oder
sich endlich einmal ein
Spitzenteam a la AC Mailand
meets Ajax Amsterdam bauen.
Die so erstellten Mannschaften
diirfen Sie dann auf lhrer Me-
mory-Card speichern. Auch
der Hallenmodus ist brandneu.
Allerdings konnten wir uns
tiber die Spielbarkeit dieses
netten Beiwerks noch kein Bild
machen, da dieses nur als
Dummy vorhanden war. Ledig-
lich die Auswahl zwischen
Holzboden und Kunstrasen
lieR sich im Options-Menu be-
reits feststellen. Auch die bei-
den Spielmodi Arcade und Ac-
tion gab es in der Vorversion
noch nicht. Das verspricht ra-
sante Duelle. Unverandert blie-
ben hingegen die einzelnen

£1) Neu: die Option

fiir das Spiel in der
Halle. (2] Wird's ein
freundschaftliches

Match?




W HERKUNFTSLAND: Kanada
M GENRE: FuBball-Simulation
W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

B HERSTELLER: Electronic Arts

BMENTWICKLER: Electronic Arls

M VERFUGBAR AB:

November

Modi Freundschaftsspiel, Mei-
sterschaft, Turnier und Playoff.
Auch die Einteilung der Mann-
schaften in die Bereiche Shoo-
ting. Running, Passing, De-
fense und Overall wurde beibe-

halten.

Die Sprachausgabe der
96er Version teilte die Fans in
zwei unversohnliche Lager. Die
einen mokierten die unglaub-

lich rauschigen Kommentare,
die anderen waren froh lber-
haupt etwas zu horen. Hier
war die PC-Fassung viel weiter.
Die gesprochenen Kommen-
tare des angesehen Reporters
Wolf-Dieter Poschmann (Aktu-
elles Sportstudio) gehoren
zum Besten, was es im FuR-
ballgenre gibt. Keinerlei Rau-
schen, keine ekstatischen
Schreie bei Ballen, die 20 Me-
ter am Tor vorbeigingen und
vor allem ... deutsch. Kein
Wunder also, daB die Entwick-
ler auch hier Hand anlegten.
Zuallererst wurde das Rausch-
problem dadurch gelost, daR
die einzelnen Kommentare
nun direkt von der CD kom-
men - bei der 96er Ausgabe

kam die Sprache noch aus
dem schmalbriistigen RAM-
Baustein. Die wichtigste Neue-
rung ist aber die Einbindung
des — von der EM-Berichterstat-
tung bekannten - Kommenta-
torenduetts Wolf-Dieter Posch-
mann und Karl-Heinz Feld-
kamp. Diese beiden machen
aus einem einfachen FuR-
ballspiel ein multimediales
Feuerwerk. Falls Sie stolzer
Besitzer eines Dolby-Surround-
Systems sind, kommen Sie
zudem in den CenuR eines
raumfullenden Soundspekta-
kels. Wer will dann uberhaupt
noch in ein echtes Stadion
gehen, um sich das muhse-
lige Gekicke zweier durch-
schnittlicher Mannschaften an-
zutun?

Noch Fragen?

Im grofen und ganzen macht
diese frihe Version bereits
einen exzellenten Eindruck.
GroRere Spieler, ein hervorra-
gend designtes Stadion sowie
die Aufstockung der Optionen
versprechen fast unbegrenzten

102:19

Fiir komplexe Spielziige ist Ubersicht gefragt.

SpielspaR. Dazu die aufge-
bohrte Sprachausgabe — Fub-
ballherz was willst du mehr?
Wir zdahlen die Minuten, bis
wir die erste voll funktions-

fahige Version in den
Handen halten dirfen. ‘E
pa t PlayStation
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Wir wissen nicht, was Dein Gemusehdndler empfiehlt, ...
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Angespielt | Monster Trucks

=

Fahren
griifl mir die
Sonne: Der

Lens-Flare-
Effekt im

Gegenlicht

s begann eines scho-
ist ein echter 9

nen Sommertages in
Arizona: Martin Ed-
mondson staunte
nicht schlecht, als er
Zeuge einer spektakularen
Monster Truck Show wurde.

optischer
Leckerhissen.

Die waghalsigen Stunts der PS-

Boliden mit ihren meterhohen
Reifen und die enthusiastische
Reaktion des Publikums zogen
den Spieledesigner der erfolg-
reichen Softwareschmiede Re-
flections derart in ihren Bann,
dahk er augenblicklich be-
schloR, ein Videospiel daraus
zu machen. Edmondson: “Ich
war absolut begeistert von
den riesigen Autos, der toben-
den Menge und dem irren
Larm. Jeder Truck hatte einen
eigenen Namen wie Big Foot,
Snake Bite oder Grave Digger.
Und hinter jedem dieser fanta-
stisch bemalten Boliden
stand eine eingeschwo-
rene Fan-Gruppe. Eine
ahnlich enthusiastische
Reaktion des Publikums
gibt es nur noch im De-
struction Derby." Stich-
wort "Destruction
Derby": Martin zeichnet

[11 Dieser Truck l1ant
dic Strafic aus-
nahmsweise mal
rechts liegen = ab
durch den Schnee,
da rutscht es sich
S0 gut! [2] Mutiy,
mutig: Ob das dunne
Eis den tonnen-
schweren Monster-
truck wohl aushait?

&

e |

Blick auf das Offroad-Spektakel
geworfe"- von Michael Schmithauser

auch fir diesen erfolgreichen
PlayStation-Titel verantwort-
lich. Und so setzte er ein
Produktionsteam auf die Um-
setzung des Offroad-Ren-
nens an, wahrend sich ein
anderes zeitgleich mit den
Arbeiten zu "Destruction
Derby 2" beschaftigte. Wah-
rend der Entwicklungsphase
tauschten die beiden Teams
fleiRig Erfahrungen aus — und
so finden sich in Monster
Trucks ahnlich spektakuldre
Programmroutinen und Spe-
zialeffekte wie im bereits fer-
tiggestellten Sequel zu De-
struction Derby.

Tolle Optik...

Bereits in der sehr frithen Beta-

Version, die uns fur diese Pre-
view zur Verfligung stand, fin-
den sich eine ganze Reihe von
echten Hinguckern. Die mach-
tigen Fahrwerke und die riesi-
gen Reifen der Monster Trucks
vollfuhren bei der Hatz ubers
rauhe Gelande exakt dieselben
Bewegungsabldufe wie ihre
realen Pendants. Die Karosse
schaukelt hin und her, die
StoRdampfer geben bei der
Fahrt uber einen Huckel sanft
nach. "Fur die Fahrwerksbe-
rechnungen haben wir kor-
rekte physikalische Modelle
verwendet”, erklart Martin Ed-
mondson, "Somit genieBt der
Spieler den absolut realisti-
schen Bewegungsablauf, wenn
er mit seinem Truck einen
Sprung ausfiihrt oder tiber ein
Schlagloch prescht.”

Psygnosis
kommt vom rechten Weg ab:
In “Monster Trucks* kehren Sie
den asphaltierten StralRen

den Riicken und poltern

frohlich iber Stock und Stein.

Wir haben schon mal einen
der Destruction-Derby-Designer

Der vergrifierte Ausschnitt [links] aus der riesigen
Skizze zum ersten Level [rechts, blau markiert)
zeigt, mit wieviel Liebe zum Detail die Kurse ausge-
arbeitet wurden.

Neben den genialen Fahr-
zeuganimationen sind auch
die Hintergrundgrafiken eine
wahre Augenweide. Die huge-
ligen Landschaften beein-
drucken den Spieler mit De-
tails wie Baumen,
Hausern oder

Leuchtiirmen. Ins- Auch

gesamt packten die Gremlin

Entwickler vier In- g‘t'mhl

seln mit jeweils .t:t-.z:: 3

mehr als 500.000

Polygonen auf die Zelt mit _——

CD. Natirliche Hin- [T R NG IR S —

dernisse wie Gra- Simulation. "Gears 14 ‘_h-'ts .

ben, Fliisse oder bietet sechs unterschiedliche
A Kurse, ebensoviele Fahrzeug-

Klippen machen
dem Offroad-En-
thusiasten das Le-
ben schwer. Alle
Objekte sind mit
feinen Texturen
uberzogen; wasser
reflektiert das ein-
fallende Licht, und
jedes noch so un-
scheinbare Objekt
wirft einen realistisch wirken-
den Schatten. Besonders stolz
sind Edmondson und seine
Crew auf den sogenannten
“Lens Flare Effekt". Wenn Sie

typen und lidRt sich via Link-
Kabel auch zu zweit ge-
nieRen. Die ersten Screen-
shoots von "Gears 'n' Gut"
deuten auf eine frappierende
Ahnlichkeit zum Psygnosis-
Titel hin. Mal sehen, wer das
Duell der Offroad-Giganten
fiir sich entscheiden kann.




gegen die Sonne fahren,
bricht sich das Licht an der
virtuellen Kameralinse und
erzeugt die aus vielen Foto-
grafien bekannten Licht-
punkte — wirklich beein-
druckend! Fiir Abwechslung
sorgen verschiedene Land-
schaftsformen wie Wuste,
Wald oder Gebirge. Auch auf
schneebedecktem Terrain
und in dichtem Nebel mus-
sen Sie |hr fahrerisches Kon-
nen unter Beweis stellen.

...und rasante Action

Nicht nur gra-
fisch, sondern
auch spielerisch
ist bei Monster
Trucks einiges
geboten. Sie ha-

Aus dem FMV-Intro: Im Morgen-
grauen treten die Monster-Trucks
zur zunftigen Gebirgsralley an.

ben die Wahl
zwischen zwei
grundlegenden
Varianten: "Car
Crushing" und
"Endurance
Race". Ersteres
ist genau das
Richtige zum

B HERSTELLER:

MENTWICKLER:

W VERFUGBAR AB:

Psygnosis

Reflections W GENRE:

Januar 97 W ANZAHL

W HERKUNFTSLAND:

Autorennen

DER SPIELER;

Zu Ihren Konkurrenten gehoren u.a. Karl, der Muskelherg, Aaron, der smarte Jiing-
ling, und Michelle, das Kurvenwunder.

Abreagieren: Zwei Trucks
kampfen in einer Arena um den
Sieg, indem sie moglichst viele
aufgereihte Schrottautos platt-
walzen. In der Disziplin "Ka-
puttmachen” haben die Jungs
von Reflections ja schon einige
Erfahrungen sammeln konnen -
und so darf man sich auf eine
ebenso rasante wie spaBige
Zerstorungs-Orgie freuen.
Weniger martialisch, aber
nicht minder spannend geht es
im "Endurance Race" zur Sa-
che. Hierbei treten Sie gegen
einen ganzen Pulk von gegne-
rischen Trucks an. Da es in der
Wildnis keine StraRen gibt,

konnen Sie lhre ganz personli-
che Rennstrecke nach eigenem
Gusto aussuchen. Allerdings
sollten Sie darauf achten, auch
jeden einzelnen Checkpoint
anzusteuern — ansonsten sind
Sie aus dem Rennen.

Monster Trucks erscheint
Ende Januar und hat das Zeug,
zu einem echten Knuller fur
die PlayStation zu avancieren.
Wir bleiben fur Sie am Ball und
prasentieren in einer der nach-
sten Ausgaben des PlaySta-
tion-Magazins einen ausfuhr-
lichen Test. Bis dahin:
Immer schon auf der
Strake bleiben! pat |2

..unser Metzger empfiehlt ..

UK




Angespielt | Victory Boxing

Der Ort: Eine verrauchte Stadionhallen, die Stimmung ist aufgeheizt und aggressiv.
In den ersten Reihen sitzt das mit goldenen Rolexuhren
bewaffnete Establishment, bunt gemischt mit der Prominenz aus
Kino, Funk und Fernsehen. Sie haben es bis hierher geschafft,
aber sind Sie wirklich bereit fiir den Kampf lhres Lebens? von marcel peters

@ Das offizielle PlayStation Magazin

Junge, Junge, das
tut weh! Mann
versus Frau. Die
Schiige diirften der
"Sie” nicht gut he-
kommen.

ugegeben, als wir
"Victory Boxing” zum
ersten Mal auf der
PlayStation anspiel-
ten, waren wir etwas
enttauscht. Wir kamen zu dem
voreiligen SchulB, daR dieses
Spiel aus einer GroRserienkon-
fektion entnommen war und
sich in die Reihe der ordindren
Priigelspiele einordnete, ohne
besonders aufzufallen.

Wir haben ganz einfach den
hohen Unterhaltungswert
iibersehen, denn mit den vie-
len Einstellungsoptionen ist
dieses Spiel ein Gedicht. Es
war eben erst mal der pure En-
thusiasmus, der uns trieb. Wir
rissen schnell die Packung auf,
drickten den 'Start-Knopf, um
so schnell wie moglich das
Spiel zu testen. Wer hat denn
da noch die Nerven um sich mit
der Bedienungsanleitung her-

umzuschlagen? Wenn es Pro-
bleme gibt, kann man ja im-
mer noch schnell nachschauen.
Aber in diesem Fall gilt wirk-
lich: erst lesen, dann zocken!

Liebe auf den
zweiten Blick

Was auf den ersten Blick wie
ein 08/15-Prugelspiel aussieht,
ist bei naherer und kritischer
Betrachtungsweise eine unver-
gleichlich komplexe Boxsimu-
lation und mochte auch als
solche behandelt und verstan-
den werden. Das paBt zum
Credo dieses Spieles, daB nicht
"nur" Kampfspiel oder nur pri-
mitive Priigelei sein mochte.
"Victory Boxing" macht durch-
aus einen so durchtrainierten
Eindruck, daRk es problemlose
zwolf Runden mit einem

der "Tekken 2"-

Kampfmaschinen durchsteht
und den Schauplatz nicht als
Verlierer verlaRt . Im Spielauf-
bau sind aber beide Spiele
grundverschieden.

Fur Beginner ist der Zugang
zu diesem Spiel von Frustra-
tion begleitet. Vielleicht nimmt
Ihnen folgende Beobachtung
die Angst vor der Niederlage:
Die Spielstarke steigert sich
langsam und in lhrer Zeit als
virtueller Boxer gewinnen Sie
an Erfahrung. Das bedeutet,
daR Sie stetig ein besseres Ge-
fuhl fur die Steuerung des Bo-
xers bekommen und wie Sie
kampfen mussen, um erfolg-
reich zu sein. Wenn Sie die
Karriere Ihrer Boxfigur auf-
merksam beobachten, werden
Sie sehen, daB Ihr Charakter
im Laufe des Spieles an
Kampfkraft und Boxerfahrung
hinzugewinnt. Wie im echten
Leben eines Boxers auch,
der Jahre braucht um die
Stufen der Karriereleiter

ganz nach oben zu
klettern.

L1711 Sie kinnen es mit "um-
werfende” k.o.-Schilige ver-
suchen, ebenso mit einer ge-
raden linken. [2] Ohne Worte.




M HERSTELLER: JVC B HERKUNFTSLAND: Japan

M ENTWICKLER: Victor M GENRE: Sportsimulation

W VERFUGBAR AB: Dezember M ANZAHL DER SPIELER: 1-2

[11 Eleiben Sie auf
dom Boden dor Tatsa-
chent [2]1 Ein gut ge-
meinter Tip: Gehen
S$ie mit Ihren Kopf lie-
ber in Deckung. Vor-
sichtig ist die Mutter
des Profihoxers...

Obwohl "Victory Bo-
xing" mit dem Image als
Boxsimulation und nicht als
ein einfaches Prugelspiel ver-
kauft wird, diurfen die bekann-
ten Merkmale einer Bild-
schirmrauferei einfach nicht
fehlen, um das Programm fur
maoglichste viele Spieler attrak-
tiv und spielbar zu machen. Sie auch die Boxregeln, also schieren, mit dem Ziel den Geg-
Wenn Sie einmal alle Joypad- keine Schldge unter die Gurtel- ner schnellstens niederzuklop-
Kombinationen ausprobiert ha-  linie, keine Tritte gegen die fen. Spatestens nach ein, zwei
ben, werden Sie den Unter- Schienbeine, keine regelwid- Minuten verldaRt die Luft lhre
schied zu den Standardspielen rigen Bewegungen gegen den Lungen. Passen Sie also gut auf
anderer Firmen leicht feststel- gegnerischen Korper oder son-  sich auf und uberschatzen Sie
len. Sie konnen verschiedene stige verbotene Matzchen. Der  lhre Leistug nicht. In einer der
Abwehrdeckungen einnehmen,  Ringrichter wirft ein scharfes nachsten Ausgaben erfahren
mit beiden oder einer Faust Auge auf Sie! Sie mehr von dieser
zuschlagen, sich ducken, tan- Es kann nicht funktionieren, besonderen Simula-
zeln und, und, und. Bedenken wie Drago in den Ring zu mar- tion. pat

.. Project Overkill: Das ultimative Gemetzel.

Project Overkill. Das knallharte Action-
Adventure-Game mit 51 Levels.
Die absolute Harte fir Sony Playstation:

4 wohnsinnige Terminatoren

tonnenweise Extrawaffen: Granaten, Laser,
Phaser, SelbstschuBanlagen, intelligente
Homing Missiles ...

Demolieren, Sabotieren, Terminieren

explosive Special-Effects, hammerharte
Sounds und knallharte Action .

die Delikatesse fir Action-, Adventure-
und Sci-Fi-Freaks

freigegeben ab 18 Jahren




Angespielt | Hardcore 4 x 4
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Zuriick in die Zukunft! als Minner noch Minner waren und der POny Express
das schneliste und einzig wirkliche Abenteuer.
Gremlin prédsentiert ein atemberaubendes Geldndewagen-Rennen
im Gegensatz zu den jetzigen High Tech Racern. von markus Strippo

Grand Canyon
P ME
B

Snake Pass
< >

Es sind zwar nur
wvier Kurse, aber
Tausende von Mig-
lichkeiten den
schnelisten Weg zu
finden.

|1

=

offizielle PlayStation Magaz
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er hat nicht gerne als
kleiner Junge nach
seinen Freunden mit
Steinen geworfen, ist
mit dem BMX Rad
uber die Schotterpiste gebret-
tert und hat sich im Schlamm
gesuhlt? Dies war doch viel
spannender als auf langweili-
gen Spielpldtzen oder zubeto-
nierten Parkpldtzen das Aben-
teuer zu suchen. Dieses
Kleine-Jungen-Gefuhl feierte in
den letzten Jahren seine Wie-
dergeburt in Form von groBen,
wuchtigen und Fun-verspre-
chenden Celindewagen. Also
rein in die Kiste, runter von
der Piste und ab ins schlam-
mige Vergnugen. Gremlin
macht es jetzt fiir die PlaySta-
tion moalich, ohne dak Sie
sich vor irgendwelchen Natur-
schiitzern in Acht nehmen
mussen. Sie pflugen ja nur
Ihren Bildschirm kraftig um.
Die Grundidee eines Celdn-
dewagen-Rennens ist irgend-

wie dem eines "normalen" Ren-

nens ahnlich: Sie versuchen,
als Erster die Zielflagge zu se-
hen. Das ist aber auch schon
50 ziemlich die einzige Paral-
lele. Sie fahren uber Schotter,
driften tiber Pfitzen, landen in
Schlammléchern, weichen
Felshrocken aus, uberschlagen
sich und prifen dabei die Halt-
barkeit lhres Uberrollbiigels.
Bei diesem Wettkampf ist nicht
die Geschwindigkeit das Ent-
scheidende, sondern Ihre Ce-
schicklichkeit.

Auf insgesamt vier Renn-
strecken stellen Sie lhr Konnen

unter Beweis. Dies hort sich
nicht gerade nach viel an, aber
jeder Kurs ist groRartig. Und
es soll StraBenrennen geben,
die eine Revolution im Namen
tragen und die nur mit einem
Parcours auskommen. Dafur hat
Gremlin die ganze Entwicklung
in klasse Features gesteckt,
die Sie sonst in keiner "fla-
chen" Hochgeschwindigkeits-
jagd finden. Bei einem her-
kémmlichen Racing Game ken-
nen Sie nach ein paar Runden
jede Kurve, bei Hardcore 4 X 4
steckt die komplette Strecke
voller Uberraschungen. Im
ganzen Celdnde verbergen
sich Felsbrocken, Pfutzen,
Schotter und Schlammlocher.
Diese umfahren Sie geschickt,
anstatt mit vollem Karacho
durch die Gegend zu brettern.
Desweagen ist es fur Sie ver-
dammt schwierig, sich den op-
timalen Weg einzuprdgen. Be-
kanntermaRen fiihren viele
wege nach Rom, so auch bei
diesem Spiel. Sie gewinnen ein
Rennen und beim nachsten Mal
stellen Sie fest, daR es auch
eine bessere Ideallinie gibt.

Al Irad-geg.rieben
uber die Acker

Jedes einzelne Rad kann auf
dem glitschigen Untergrund
durchdrehen, deshalb steuern
Sie lhr Cefihrt nicht nur uber
die Piste, sondern verandern
auch fortwahrend die Traktion.
Es sei denn, Sie wollen sich
lhren eigenen Maulwurfshiigel
bauen. Naturlich haben Sie

£1) Am Anfang war das Ende. [Z2] Duell im Sonnenun-
tergang (3) Bauen Sie sich lhren eigenen Maul-
wurfshiigel.

auch die Méglichkeit, vor dem
Rennen lhren Blechhaufen rich-
tig abzustimmen.

Hardcore 4 x 4 besticht
auch durch seine detaillierte
Grafik. Die insgesamt sechs
Renner sind klasse dargestellt.
Sie sehen, wie sich die Rader
im Schlamm eingraben und
lhnen der Dreck nur so um die
Ohren fliegt. Fur das ultimative
Rennfeeling ist auch eine Link-
Option integriert. Dies garan-
tiert echte Schlammschlachten.
Hardcore 4 X 4 ist eine ge-
lungene Abwechslung
zu den sonst bekann- ‘g
ten Racern. oy 22

©



Street Fighter Alpha 2 | Angespielt

Capcom kann vom priigein hicht lassen! mit Street Fighter Alpha 2
wird die Saga der erfolgreichen 2-D-Beat'em-Up-Reihe
fortgesetzt. von Markus Strippo

ies ist schon der zwei-
te Titel der erfolgrei-
chen Priugelorgie in
einem Jahr. Das Pha-
nomen der jugendli-
chen Knochenbrecher ist rasch
erklart: Es gibt noch kein ver-
gleichbar gutes Beat'em-Up,
das nur annahernd vom Game-
play mit Capcoms wichtigster
Reihe mithalten kann. Waren in
der Vorgangerversion noch zu
wenig wackere Streiter und
lieR die Hintergrundgrafik
mehr als zu wiunschen ubrig,
so sind diese Mankos jetzt be-
seitigt. Mit 18 durchtrainierten
Recken kniippeln Sie sich
durch die Story. Aber nur zwei
Kampfer, Sakura und Cen, sind
wirklich neu. Den Rest haben
Sie sich schon in der Vorgan-
gerversion uber die Cheats er-
mogelt. Eine der beiden Neuen
ist Sakura, ein sexy japani-
sches Schulmadchen im Super-
Girlie-Look. Sakura konnte

i 3

[1]1 Perfekte FuBiarbeit. [2]1 Ken in Action! [3]1 Woliten
Sie nicht schon immer einen am Boden liegenden

alten Mann verpriigein?

Ryus Zwillingsschwester sein,
da auch sie all seine Special
Moves beherrscht. Gouki, Vega
und Dan waren in Street
Fighter Alpha noch ver-
steckt, jetzt sind sie
frei anwdhlbar. Die
letzten drei Neuen

sind Zangief, Dhal-

sim und der Kung Fu
Opa Gen, der lhnen
noch aus der Ur-Ver-
sion bekannt sein durfte.
Zusatzlich zu diesen 18 Cha-
rakteren hat Capcom wieder
einmal zwei weitere Knochen-
brecher im Spiel versteckt. Der
Stammbaum der beiden reicht
in die Ursprunge der Street
Fighter Saga. Super Ryu ist die
teuflische Inkarnation von Ryu.
Er feuert gleichzeitig zwei
Feuerballe auf seine Gegner.
Und die andere mysteriose Fi-
gur ist Blanka, der schon in
"Street Fighter 2" seinen Ein-
stand feierte.

Wie in der Ur-Version ste-
hen Ihnen wieder zwei Ce-
schwindigkeitsstufen — Normal
oder Turbo - zur Verfigung
sowie die automatische oder
manuelle Blockversion. lhre
Schlagenergie wird durch die
Power-Leiste angezeigt. Nach
jeder vollfuhrten Schlagbewe-
gung laden Sie diese bis zu
drei Level-Stufen auf, um lhren
Gegner durch die Luft zu wir-
beln. Mit den bekannten Joy-
pad-Kommandos entlocken Sie
Ihren Spielfiguren zahlreiche
Spezial-Bewegungen und
Schlagkombinationen.

Die maue Hintergrundgrafik
der Vorganger-Version hat Cap-
com auch vollkommen neu
uberarbeitet. Jeder Schlager

10

prugelt sich vor einer vollig
neuen Pixel-Kulisse. Viele be-
wegte Hintergrund-Details und
feinstes Parallax-Scrolling bis
2u sechs Ebenen bereichern
das Spiel mit grafischen
Leckerbissen. Vor allem die
Bewegungen der Kampfer sind
jetzt sehr geschmeidig und
nicht mehr so ruckelig.

Gameplay in
Reinform

Mit Street Fighter Alpha 2 liefert
Capcom wieder einmal nur Al-
lerfeinstes im 2-D-Beat'em-Up-
Genre. Mit ansprechender Grafik
und sehr ausgewogenen Spiel-
figuren besticht diese Priigel-
Orgie durch bestes Gameplay.
Der Rechner steckt namlich
seine ganze Power in die Aktio-
nen der Athleten und vergeudet
keine Zeit mit dem Aufbau sinn-
loser dreidimensionaler Ob-
jekte. Street Fighter Alpha 2 ist

der beste Fighter, den E

Capcom bis jetzt gelie- _
fert hat. natr L.

[11 Zuckerpuppe
Sakura mit ihrem
gefiirchteten Schlag-
ring. [2]1 Alle Zero-
Fighter auf einen
Blick.
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Elites Botschaft war, Strategie und AKtion so zu vereinen, daR ein iiberwiltigendes
Gameplay zustande kommen sollte. ISt @S gelungen? von Markus Strippo

[1]1 Die afrikanische
Mission ist in sehr
diisteres Licht ge-
taucht. [2] Das
Radar zeigt zahl-
reiche Gegner an.

[11 Stelien Sie die
Kameraperspektive
manuell ein. [2] Mit
diesem Bliclonwinkel
haben Sie die grofi-
ten Erfolgsaussich-
ten. [3] Ein Unwet-
ter zieht auf.

er grofte Traum tau-
sender Jungs ist es,
Pilot zu werden. Sie
bewerben sich bei
den bekannten Ausbil-
dungspldtzen und ab geht es
in den Flugsimulator. Monate
verbringen sie damit, ein Flug-
gefiihl zu erlangen, das ihnen
erlaubt, durch die Lufte zu
schweben. Allerdings sind die
ersten Tage fur unsere Nach-
wuchspiloten ziemlich frustrie-
rend, auRer filmreifen Bruch-
landungen bringen sie nichts
zustande.,

Und jetzt wollen Sie den
Controller in die Hand neh-
men, ein paar Minuten Spiel-
spal haben und wie Tom
Cruise die Cegner in die Flucht
schlagen, ohne wie ein Back-
stein vom Himmel fallen.

In “Strike Point" ist es mog-
lich. Die Hubschrauber sind
einfach zu steuern und schon
nach einigen Augenblicken
stellt sich der Erfolg ein. Wie
ist es nun mit dem SchieRen?

Genauso einfach! Das hort sich
aber jetzt ziemlich fade an.
Elite wollte doch ein schnelles,
spannendes, actiongeladenes
Videospiel auf den Markt brin-
gen. Dies ist ihnen mit Strike
Point auch gelungen. Elite hat
einen intelligenten Shooter als
Flugsimulator getarnt. Diese
Intelligenz begriindet sich
zwar nicht auf der
Story, denn auch hier
kampfen Sie mal wie-
der gegen die Bosen.
Eine bose Macht, nen-
nen wir sie einmal
"Hex", versucht unsere
Erde zu zerstoren, Jetzt
kommen Sie ins Spiel. Sie
wahlen aus neun Kampfhub-
schraubern den fur Sie geeigne-
ten aus, schmeifen den Rotor
an und schieBen lhren Gegner
ab. Das wichtigste ist: Alles was
sich bewegt, ist zum AbschuR
freigegeben. Die Uhr lauft uner-
bittlich gegen Sie. Ist sie abge-
laufen, ist Ihre Mission auch
schon beendet, bevor Sie sich
richtig warm geballert haben.
Strike Point schafft richtig
gute Laune, denn die Missio-
nen sind abwechslungsreich

[1] Einige gegnerische Ziele wirken sehr massiv. [2]
Das Boot haben Sie jetzt optimal im Visier! [3] Die eu-
ropaische Mission erinnert an eine Alpeniandschaft.

Der Klang der rotierenden
Hubschrauberblatter und der
pulverisierenden Raketen
schaffen uberdies eine sehr
dichte Atmosphare. Zumindest
auf den ersten "Preview"-Blick

Uﬂd werden immer SChWEFEI’.
wie sich das fir einen guten
Shooter gehort. Da hat die
Story noch nie so richtig inter-
essiert. Die feindlichen Ob-
jekte sind verzerrungsfrei dar-
gestellt und wenn Sie mit
lhrem Bomber durch die 3-D-
wolken dusen, fuhlen Sie sich

frei wie ein Vogel. Die Polygon-

grafik wirkt sehr fein und
macht Laune, einige Millionen
von Luftmeilen abzuspulen.

zeichnet sich das Spiel durch
exzellentes Gameplay, die un-
terschiedlichsten Kameraper-
spektiven, die verschiedenen
Waffensysteme, die anspruchs-
vollen Missionen und einen
ansteigenden Schwierigkeits-
grad aus. Lesen Sie einen aus-
fuhrlichen Test, wenn das
fertige Produkt verfugbar ist.
Bis dahin traumen Sie
von grenzenloser Frei-
heit. pat

Playstation




Trash-It | Angespielt

e

e

-

Mit einem véllig heuartigem Spielprinzip weffen die englischen Programmierer

von Rage den Nagel auf den Kopf. ihr Auftrag: Befreien Sie die niedlichen
"Timmies" aus der Hand des Verriuckten Arztes "Moonbeam".
lhre Helfershelfer: Hammer, Hammer und Hammer. von Marcel Peters

Schilagkriftige Ar-
gumente. Dieser
Hammer wird BFH
oder so dhnlich

genannt.

ir muBten uns nach
Birmingham begeben,
um schnell noch einen
exklusiven Blick auf
das bald erscheinende
Actionpuzzle "Trash-it" zu er-
haschen. Rage, so heiken die
Programmierer dieses neuen
Spieles, sind schon seit einiger
Zeit in der Spieleszene ein Be-
griff.

Jack's Chaostage

"Trash-it", das klingt ein wenig
nach Football, auch wenn der
Vergleich etwas hinkt. Sie sam-
meln Ihre gesamten Krafte, at-
men tief durch, und gekonnt
lassen Sie den schweren Ham-
mer auf die Ziegelsteine
schmettern. |hr Ziel: Machen
Sie so viel wie moglich kaputt
und hinterlassen Sie ein
Chaos. Das macht einen Hei-
denspal. Ohne mit der Angst
leben zu missen, wegen Sach-
beschadigung belangt zu wer-
den, durfen Sie sich mit die-
sem Spiel der puren Zer-
storungswut hingeben und
drauf los hammern, daR sich
die Balken biegen. Wir moch-

ten lhnen auch kurz die Hinter-

grundstory, ja, die gibt es
tatsachlich, erzahlen: Von jetzt
an heiRen Sie Hammer. lhren
Gegner miussen Sie auch unbe-
dingt kennenlernen. Es ist nie-
mand geringerer als "Moon-
beam". Ein bosartiger Arzt, der
nur eines im Sinne hat: GraRli-
che Tierversuche durchzu-
fuhren und dazu benotigt er
dringend die Korper einer rei-

[1]1 Jack Hammer geht seiner Zerstorungswut nach und ist ziemlich beschiftigt. [2]
Der "Trash it" - Komddienstadel. Jack Hammer fiihrt mit seinem Gabelstapler etwas
im Schilde. [3] Unheimliche Begegnung in purpurnem Anzug.

zenden und niedlichen Tierart,
"Timmies" genannt. Spdtestens
jetzt werden Rittergefiihle
wach und so ziehen Sie los,
um die Tiere mit lhrem Ham-
mer aus ihrer schrecklichen
Lage zu befreien und den Tim-
mies die Freiheit zu schenken.

Wir sind uns bewuft, daR
sich das ganze Spiel wirklich
verruckt anhort, aber wir ha-
ben uns uber diese erfrischend
neue Spielidee gefreut, denn
"Trash-it" bietet lhnen intelli-
gente Puzzles und viele, viele
Level kombiniert mit Freude
am Spielen.

Goldenhammer

Jack Hammer, eines noch. Wir
mussen unbedingt tber lhren
Auftrag reden. Von Anfang bis

Ende Timmies retten. Sie ha-
ben wenig Zeit, also beeilen
Sie sich und bringen so viele
Timmies wie moglich in Sicher-
heit. Haben Sie es geschafft,
erhalten Sie ein verbessertes
Hammermodell und es geht
weiter. Viel Erfolg!

Die gerenderten Zwi-
schensequenzen sind regel-
recht betaubend. Normaler-
weise erwahnen wir so etwas
nicht, aber in diesem Fall ma-
chen wir eine Ausnahme, denn
die Zwischenfilme sind von
erstklassiger Qualitat.

Momentan gibt es wirklich
kein Spiel, das mit "Trash-it"
vergleichbar ist und wir hof-
fen, lhnen in der nachsten

Keine Zweifel, hier
springen vier Spie-
ler albern auf und

ab.

Ausgabe eine fertige E

Version vorzustellen.
pa[ Paystation
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Angespielt| Disruptor

Ist dies ein 3-D-Shooter der Extraklasse oder nur ein billf

A

ger Abklatsch

bewihrter Games? Hat dieses Genre auf der PlayStation iiberhaupt eine Zukunft,
wo doch gerade Renn- und Priigelspiele in der Gunst ganz oben stehen?
|nterp|ay denkt schon, und ich ... von Markus Strippo

[1]1 Mit einem gezieiten Schufi aus der Pump Gun ist
dieses fliegende Ungeheuer Geschichte. [2] In der

uf den ersten Blick
ahnelt "Disruptor” den
bekannten 3-D-Shoo-
tern von ID. Aus der
Ich-Perspektive heraus
entdecken Sie verschiedene
Level und pusten unliebsame
Zeitgenossen aus dem Weg.
Dies ist auch der Sinn eines
guten Shooters, oder stehen
Sie auf Rennspiele ohne
Speed? Insomniac, die ameri-
kanischen Entwickler dieses

Titels, haben einige nette Geg-
ner fur Sie kreiert: Blechritter,
affenartige Monster, Riesenin-
sekten und — der Alptraum al-
ler Schreiner wird Wirklichkeit

[1]1 Mit dieser Wumme starten
Sie und erlegen lhre Gegner.
[2] Dics ist cine der ncun Waf-
fen, die Sic aufsammein. Die-
se¢ Knarre ist die effektivste.

- fliegende Kreissagen. Dieser
Shooter besticht nicht nur
durch die intelligenten Gegner,
sondern auch durch die ab-
wechslungsreiche, detaillierte
Crafik und die packenden
Soundeffekte.

Die Story

In naher Zukunft wird die New-
Solar Regierung von diversen
Feinden angegriffen. Taglich
verbreiten die Nachrichten-
sender neue Schreckensmel-
dungen. Sie sind Mitglied einer
Eliteeinheit, deren Aufgabe es
ist, das Bose zu eliminieren.
Von lhrem Ausbilder erhalten
Sie die letzten Tips, und ab
geht's ins Vergnugen. Mit einer
Pistole bewaffnet ziehen Sie in
die Schlacht und setzen sich
mit fliegenden Kreissdgen aus-
einander. Glucklicherweise
sind in den Levels gentigend
Erste-Hilfe-Koffer vorhanden,
so daR Sie lhre Energie immer
wieder auffrischen kénnen. Su-
chen Sie auch fleikig
nach den Munitionski-
sten und den insgesamt
neun Waffen. Diese er-
leichtern Ihre Mission
ganz erheblich. Neben
den konventionellen
Waffen wie der guten
Pump Gun haben Sie
auch die Méglichkeit,
Ihre Cegner psychisch

Orbitailstation.

auszulaugen. Mit der
abgezogenen Energie
vernichten Sie dann wie-
der lhre nachsten Feinde.

Brillante Grafik

Die Crafiken in den einzelnen
Leveln sind vollkommen unter-
schiedlich. Sie wandeln durch
dustere Korridore, die stark an
"Alien Trilogy" erinnern, um
dann wieder durch Sumpfe mit
verseuchten Timpeln zu irren.
Die Geschmeidigkeit und die
Geschwindigkeit der Bewegun-
gen werden Sie beeindrucken.
Zur Abrundung haben die
Entwickler eine perfekte Klang-
kulisse geschaffen. Sie horen
das Knarzen der Bohlen genau-
so wie das metallische Schep-
pern der feuerspeienden Blech-
ritter. Mit diesem filmreifen
Sound wird eine dichte Atmo-

sphare erzeugt, die lh- E

nen das Blut in den Ad-
PlayStation

ern gefrieren laRt! pat

[1]1 Sehen Sie, wie
detailliert die Grafik
ist. [2]1 Der Horror
aller Schreiner: Flie-
gende Kreissagen.
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Angespielt| Reloaded

Auf in den Kampf! Horden von fiesen Gegnern warten darauf,
per Lasergewehr atomisiert, mittels Panzerfaust zerlegt oder
per Flammenwerfer gerostet zu werden. Gremlin's neuester Action-Kniiller
"Reloaded" ist wahrlich kein Spiel fir Zartbesaitete Naturen. von Michael Schmithauser

ixelblut ist "In" — spa-
testens seit dem pha-
nomenalen Ver-
kaufserfolg des Ac-
tion-Adventures "Resi-
dent Evil" besteht kein Zweifel

tion-Titel mit einer Prise Ge-
walt wirzt, sorgt fur klin-
gelnde Kassen. Auf die Spitze
getrieben wurde dieser Trend
von einem bereits indizierten
Titel der britischen Soft-
wareschmiede Gremlin - sage
und schreibe 250.000 Mal
ging der knallharte Action-
Reiler, dessen Namen wir aus
verstandlichen Grinden nicht
nennen dirfen, tber die La-
dentheke. Erwartungsgeman
prasentiert Gremlin mit Reloa-
ded nun eine Fortsetzung des
erfolgreichen Blood-and-Core-
Spektakels.

Sechs Freunde
miifdt ihr sein

Das Spielgeschehen
schen Sie aus einer
isometrischen Per-
specktive.

sechs hochst illustre Charak-
tere gehen auf die Jagd nach
dem Oberbosewicht "CHEB"
(Charming, Handsome, Erudite
Bastard — zu deutsch etwa
"charmanter, hubscher, gelehr-
ter Bastard"). Dieser uble Ge-
selle ist eigentlich alles andere
als schon, gebildet und zuvor-
kommend — er sieht aus wie
Satan personlich, geht uber
Leichen und scheint tuber

mehr daran: Wer seine PlaySta-

einen IQ von 58 oder darunter
zu verfuigen. CHEB reist durchs
Weltall und verwandelt mit
Vorliebe fruchtbare Planeten in
staubige und kratertibersate
Mondlandschaften. Die sechs
bizarren Anti-Helden von Relo-
aded sollen ihn an diesem Un-
terfangen hindern. Die abge-
fahrenen Charaktere wurden
vom britischen Comiczeichner
Jason Brashill erschaffen und
per Rendering-Technik in drei-
dimensionale Spielfiguren um-
gewandelt.

Da ware zunachst einmal
Butch, der mit Anabolika voll-
gepumpte Bodybuilder. Dieser
Muskelberg lauft gerne in Ba-
deanzug nebst Plastiksandalen

[1]1 Die FMV-Sequen-
zen haben es wirldich
in sich. [2]1 Nur nicht
den Kopf verlieren.

herum und kaut standig auf
einer dicken Zigarre herum.
Etwas fescher kommt Bounca
daher: Der Riese trdgt einen
schicken pinkfarbenen Anzug
und verfiigt Gber die wahr-
scheinlich bestsitzende Haar-
tolle der Welt. Seine Gegner
blast er am liebsten mit einer
dreilaufigen Maschinenpistole
von der Bildfliche. Im Namen
des Herrn unterwegs ist Sister
Magpie, die Cyborg-Nonne. Sie
sammelt Spenden fiir einen
guten Zweck, und wer keinen
Obulus entrichten will, lernt
ihren meterlangen Spezial-Colt
kennen. Ein besonders knuffi-
ger Zeitgenosse ist das Rie-
senbaby Mamma. In seinem




W HERSTELLER: Softgold M HERKUNFTSLAND: UK

M ENTWICKLER: Gremlin W GENRE: Blast’em-Up

B VERFUGBAR AB: Dezember W ANZAHL DER SPIELER: 1

[1-4] Die Introse-
guenzen stimmen
Sie auf das ein, was
Sie erwartet: Action
pur. [5-6] Die Level
sind extrem ab-
wechslungsreich
designt.

Feuer frei! Reloaded
ist alles andere als
ein gewaltfreies
Spiel.

himmelblauen Strampelanzug

mit Barchen-Pantoffeln und Ha-

senohren wirkt das paus-
backige Zwei-Meter-Geschopf

fast hilflos. Gegnerische Solda-

ten werden von Mamma in be-
ster Teddybdren-Manier so
lange liebkost und gedrickt,
bis alle Knochen brechen. Cap
N' Hands ist ein hochst finste-
rer Geselle. Der Knochenmann
mit den rotgliihenden Augen
schieRt meist mit zwei uberdi-
mensionierten Schrotflinten
wild um sich. Komplettiert
wird das bizarre Sextett von

der Menschenfresserin "The
Consumer", einer Art Extrem-
ausfuhrung der Comic-Figur
"Tank Girl". Das nette Madel
mit den Metallzahnen und den
attraktiven Ringelstrumpfen
tragt einen Raketenwerfer auf
dem Riucken und fuhrt zu je-

der Zeit eine gutsortierte Aus-
wahl an Schlachtwerkzeugen
mit sich.

3-D-Schlachten

Die Spielumgebung von Reloa-
ded wird in einer dreidimen-
sionalen Schrdag-von-oben-An-
sicht prasentiert. Die Entwick-
ler haben sich kraftig ins Zeug
gelegt und eine beein-
druckende visuelle Kulisse mit
groRer Detailtiefe und faszinie-
renden Lichteffekten geschaf-
fen. Die insgesamt 18 Level
glanzen durch Abwechslungs-
reichtum und grafische Gim-
micks. Damit es nicht allzu
leicht fiir den Spieler wird,
wurden eine Reihe von hinter-
hdltigen Fallen und kniffligen
Ratseln integriert. Das beginnt
bei Turen, die sich nur mit
dem richtigen Schliissel 6ffnen
lassen, geht uber schwer zu
erreichende Teleporter und en-
det bei fiesen Automatik-Kano-
nen, die nur darauf warten,
daR eine Spielfigur in ihr
SchuRfeld tritt. Ferner werden
Sie mit zahllosen Codes gefut-
tert, die Sie im spateren Spiel-
verlauf wieder benotigen und
deshalb notieren sollten. Die
zahlreichen Gegner wurden
mit Kinstlicher Intelligenz ver-
sehen, so daB sie hinter einer
schwer einsehbaren Ecke auf
den Spieler warten oder im
Raum herumstehende Gegen-
stande als Deckung nutzen.

Doch wehe, ein Gegner gerat
in die Fange des Spielers:
Dann bleibt der bemitleidens-
werten Pixel-Kreatur nicht mal
mehr Zeit, ein Vaterunser zu
sprechen. Je nach Art der ein-
gesetzten Waffe zerplatzen die
Bosewichte in tausend Stucke,
verwandeln sich in Knochen-

geriste oder segnen das Zeitli-

che als rauchendes Aschehaduf-
chen. Wie bereits Eingangs er-
wahnt, setzt Reloaded voll auf
den aktuellen Trend zur Ge-
walt, und so ist es nicht ver-
wunderlich, daR die Todesse-
quenzen in voller Grafikpracht
dargestellt werden. Wenn Sie
zum Beispiel einen Gegner mit
dem Flammenwerfer attackie-
ren, lauft er eine Zeitlang
schreiend als lebende Fackel
herum, um schlieBlich auf die
Knie zu sinken und als ver-
kohltes, dampfendes Etwas zu
enden. Diese Form der Gewalt-
darstellung wird mit ziemli-
cher Sicherheit die BPS auf den
Plan rufen, was Reloaded zum
potentiellen Indizierungs-Kan-
didaten macht. Auf der ande-
ren Seite sind die Blood-and-
Core-Szenen dermaRen gro-
tesk tiberzeichnet, dal sie fast
schon comicmadRig wirken.
Wer sich moralisch mit Splat-
ter-Szenen dieser Art anfreun-
den kann, darf sich auf ein
grandioses Action-Spektakel

mit Knalleffekten en
masse und gehorigem
Tiefgang freuen. pat
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a es ist wahr, auch bei uns ist diese ver-
meintlich "besinnliche Zeit" angebro-

& Noch mehr Fast Food als sonst statt
leckerer Weihnachtsplatzchen, viel star-

ker Kaffee statt heiRem Clihwein, hektische
Telefonate statt stimmungsvoller Adventslieder
und alles andere als ruhige Stunden. Warum so-
viel Rummel? Wegen Ihnen! Wir haben uns vor-
genommen, lhnen zu Weihnachten eine Riesen-
freude zu bereiten und lhnen alles zu schenken,
was Sie sich — vielleicht = schon immer ge-
winscht haben (oder eigentlich noch nie haben
wollten). Angefangen bei einem 16:9-Fernseher
uber einen MiniDisc-Player, T-Shirts und Mouse-
pads bis hin zu unzahligen Videospielen und ei-
ner kompletten Dolby Surround Anlage! Insge-
samt haben wir mehr als 180 Weihnachtsge-
schenke bei den verschiedensten Firmen fiir Sie
locker gemacht.

Warum wir das machen? Weil wir Sie gerne
kennenlernen mochten!

Schicken Sie uns ein Foto von sich selbst
oder zusammen mit lhrer Familie, mit Ihrem
Hund, mit lhrem Kanarienvorgel oder - logisch -
mit lhrer PlayStation. Kleben Sie das Foto auf ein
Blatt Papier und schreiben Sie bitte deutlich
lesbar Ihre Anschrift dazu. Doch damit nicht

genug. Wir fordern auch noch lhre Kreativitit:
Vervollstandigen Sie bitte auch noch (auf dem
selben Blatt Papier) den Satz

"Ich spiele PlayStation, weil...".

Unabhdngig von einem Cewinn, werden wir
die originellsten Spruche mit zugehorigem Foto
in den nachsten Ausgaben veroffentlichen!

Also, ran an den Schreibblock, schnell ein
Foto suchen, die Gerhinzellen ein wenig an-
strengen und das ganze abschicken an den DMV
Verlag, PlayStation-Weihnachtsfeier, Dornacher
Str. 3 d, 85622 Feldkirchen.

Einsendeschlul ist der 29. November 1996.
Die glucklichen Gewinner kénnen wir leider erst
in Ausgabe 2/97 veroffentlichen; wir verspre-
chen aber, daR alle Geschenke noch vor Weih-
nachten an Sie verschickt werden.

Ach ja, verraten Sie uns bitte in Ihrem Brief
die drei Geschenke, die Sie am liebsten ge-
winnen wirden. Wir werden versuchen - aller-
dings ohne Gewahr —, lhre Wiinsche bei der
Verlosung zu beriicksichtigen, falls das Los auf
Sie fallt.

Und uberhaupt ist der Rechtsweg wie immer.
ausgeschlossen, und Mitarbeiter unseres Ver-
lages und deren Angehérige haben keine
Chance, mit unseren Geschenken beglickt zu
werden! pat
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aﬂc v Immer wieder schon: 5 Krazy Ivan,
Fris hen je 2 x adidas Power Soccer,

Mon;, 9€prep;. Destruction Derby und WipEout,
S5 murn’ S .em, Sp 3 x Assault Rigs, 1 x 3D-Lemminge. _

¢

; Alles zum Zocken:
3 ASCII-Pads, 3 x In the Zone,
10 XXL-Baseballkappen. %
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PlayStation-Magazin sorgen Monat
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Nicht nur fiir Fans: 20 Krazy Ivan-T-
Shirts, zwei Krazy Ilvan-Wimpel, zwei _

Defcon 5-Rucksicke, 10 Defcon 5- :
Miutzen, 10 Formel 1-T-Shirts.




Firo & Klawd sind Clevel’, bis an die Zdhne bewaffnet und auf alles gefaRt. Der Orang-Utan Officer Firo
(einer von New Yaks besten) und der StralRen-Kater KlaWd sind gezwungen zusammenzuarbeiten, um ihre pelzigen
Hilse zu retten. Klawd wurde von Firo eingelocht, als er nichtsahnend Falschgeld fiir die Mafia durch die Stadt
schmuggelte. LiRt Firo die Falscherwerkstatt nicht innerhalb kiirzester zeit hochgehen, landet er dort, wo
Klawd herkommt: auf der StraRe. Das ungleiche Duo muR nun Hinweise sammeln und dem Kreuzfeuer des Mobs aus-
weichen, bis der Falschgeldkonig von New Yak City erledigt ist.

Im Vertrieb von

PlayStation

INTERACTIVE
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KLING GLOCKCHEN
KLINGELINGEL| |-

Das Jahr neigt sich dem Ende zu,
das warme Zimmer wird zum geselligen Treffpunkt fir lange
Spieleabende. Was liegt da niher, als das vergangene PlayStation-Jahr

Revue passieren zu lassen? von Artur Hoffmann

Wer hiitte vor einem Jahr geglaubt, .01
ie kleine graue Konsole einen derartigen Siégeézug
¢ antreten wiirde? Sicher nur so
V/y y eingefleischte Fans, wie Sie es sind.
' Nun haben rund 250.000 PlayStations einen Besitzer
| gefunden und die Zahl der vorhandenen Spiele
beliduft sich auf circa 130 Stiick.
Ach ja, am Rande sei noch erwiihnt, daB.dieses Jahr
auch das offizielle deutsche PlayStation-Magazin
das Licht der Welt erblickte.
Drei gute Griinde, um Thnen auf den folgenden Seiten
nicht nur die besten Spiele der ALA
jeweiligen Genres vorzustellen, sondern Thnen a 1
einen kompletten Uberblick iiber das r'

Gesamtangebot zu verschatten.
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Actua Golf

Die Bewegung der Spieler ist
flussig und der Kommentator
sehr gut.

Alien Trilogy

Unwahrscheinlich guter *Doom"-

Clone mit brillianten Effekten
und groBartigen Ratseln.

Battle Arena Toshinden
Nettes Waffenkampf-Spiel in
3-D, gute Polygon-Grafik.

Chessmaster 3D
Solides Schachspiel mit eini-

gen riihrenden klassischen Tu-

nes und fescher Grafik.

Cyber Siod

Traurige und fehlernafte Um
getzung einec nieht ganz origi-
nellen Arcade-Titels.

Actuo Soccer

Fast perfekte Mischung aus
Top-Grafik und feinem Game-
play.

Alone In The Dark

Dieses Adventure ist wahr-
lich eine einzigartige Erfah-
rung.

Battle Arena Toshinden 2
Starker und schneller und
doch nicht wesentlich besser
als das Original.

Chronicles Of The Sword

Gut aussehendes, aber etwas
schlampig gestaltetes Adven-
ture zu Konig Arthurs Zeiten.

Cyberspeed

Schrecklicher "WipEout'-
Clone, lediglich die Grafiken
sind OK.

odidos Power Soccer

Wildes, unterhaltsames
Soccer-Game im Arcade-Style.
Ziemlich stark.

Andretti Rocing "97
Cooles Game, es gibt aber
bessere.

BLAMI Machinehead
Besonders netter Shooter mit
einer gehorigen Portion Wahn-
sinn.

Crash Bandicoot

Nimmt das Plattform-Genre
und hebt es in noch schwin-
delerregendere Hohen,

b

Betaubend und fesselnd,
aber viel zu kurz und viel zu
leicht.

Agile Warrior

Grafisch beschamend und viel
zu frustrierend. Schweres
Ding.

Aquanout'’s Holiday
Atmospharisch und packend,
aber eher Meditation als
Spiel.

Burning Road

Ralleyartiges Rennspiel,
kommt aber an den Schwung
von "Ridge Racer" nicht heran.

Creature Shock
FMV-basierendes Spiel zwi-
schen empfehlenswert und
tollkuhn,

Davis Cup Tennis
Beeindruckend glatte Grafik,
spielt sich aber wie ein
schlechter Witz.

Air Combat

Weicher, schneller und
schicker Simulator. Aber
traurig kurz.

Assault Rigs

Trigerische Einfachheit mit
versteckten Tiefen, wendet
sich vor allem an zwei Spieler.

Bust A Move 2
Wahrscheinlich das Suchtspiel
Nummero Uno in der Ge-
schichte des Videogames.

Criticom

Forderndes Combat-Spiel, das
seine Tiefen erst mit der Zeit
preisgibt.

Defcon 5

Ansprechende Strategie und
packende Action, kombiniert
mit Echtzeit-Spannung.

AlV Eveolution Global
Gedankenschwere, detaillierte
Simulation, nur spezifische
Ziele werden vermiBt.

Baphomet's Fluch

Eine erfrischende Umsetzung
fur die PlayStation. Sieht auch
toll aus.

Cheesy
Interessantes Plattform-Game
in ordentlicher Aufmachung.

Cyberia
Ein veraitetes Konzept mit
wenig unterhaltsamem Game-

play.

Descent

Actionlastiger 3-D-Shooter mit
Ratsel-Komponenten. Brillan-
ter Gameplay-Mix.




Zahlreiche Leserbriefe beweisen es, kaum jemand hat eine genaue Ahnung
davon, wie viele Titel es eigentlich fiir die graue Kiste gibt. Wir sagen
Ilhnen nicht nur die Anzahl, sondern stellen lhnen insgesamt 127 Games -
von Actua Golf bis Zero Divide - kurz vor. Wenn das nichts ist!

Destruction Derby Die Hard Trilogy Discworld Indiziertes Spiel Earthworm [im 2 ESPN Extreme Games

Gut aussehend und aufregend Sieht am Anfang etwas rauh Schwieriger frustrierender Unterhaltsam und lustig, aber  SpaBiger, ansprechender
und doch stellenweise etwas aus, es steckt aber eine Menge Puzzler, der einen trotzdem nichts Neues im Plattform- *Road Rash*-Clone, wird
unvollkommen. SpaB in diesem Spiel. zum Lachen bringt. Genre. friher oder spater langweilig.

Extreme Pinball Formel 1 Fade To Black FIFA Soccer ‘g7 Big Hurt Baseball Galaxian 3

Schwache Kiste, unbedingt zu  Enorm realistisches Racing- Einige Haken, aber im groBen  Beeindruckend aber nicht Schone Grafik, aber leicht feh- . Schon anzusehen, aber keine
vermeiden. Game-Monster. DER ultima- und ganzen ein starkes Adven- fantastisch. Trotzdem ein lerhaftes Gameplay. Etwas zu  richtige Handlung, und das
tive Race-Titel! ture. Klassiker. leicht. Ende ist immer dasselbe.

Goal Storm Gunship 2000 Hebereke’s Popoitto Hi-Octane Impect Rocing
Viele Variationen, einige schwie- Eine langsame, aber intuitive In die Tiefe gehendes und va- Einfaches Puzzie-Game mit Sehr ahnlich wie "WipEout", EinigermalBien aufregend, aber
rige Aufgaben und viele Orte, FuBball-Simulation. riables Gameplay machen die-  (ibertriebenem Japan-Styling.  nur nicht so schnell. Recht kein Spiel, das man besonders
die aufgesucht werden missen. ses Spiel zu einem Uberflieger. starker Titel. lange spielt.

‘. “‘%

Internotional Trock & Field in The Hunt Johnny Bazookotone Jumping Flash Jumping Flash 2 Jupiter Strike

Der ganze Multi-Player-Spal3 Herausfordernder Shooter, der  Durchschnittliches Plattform-  Erstaunliche Plattform-Action, Eine Verbesserung des Origi- Vorhersehbares Spiel, reich-
des Originals, aber noch um allerdings in die Tage gekom- Spiel, das viel Geduld erfor- aber viel zu kurz. nals. Der erste Teil wird sogar lich wenig empfehlenswert.
Spitzengrafik angereichert. men und sehr fehlerhaft ist. dert. mitgeliefert.

Kileak The Blood Krazy Iven Lemmings 3D Indiziertes Spiel Lone Soldier Madden g7
Gute Grafik und Gestaltung Ein tolles Shoot'em up. Den- Der siichtig machende alte Starke Grafik. LaBt einen nicht Die neueste und eine der
der Umgebung, das Gameplay noch ziemlich leicht. Klassiker in 3-D. Wer auf Lem- mehr los, die Steuerung ist besten Sportsimulationen, die

etwas mide. minge steht, wird es lieben. aber schwach. je gemacht wurden.
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Maogic Carpet

Eines der interessantesten ori-
ginalen Spiele in den letzten
Jahren,

NBA: In The Zone
Hinreichend attraktiv und
spielbar, aber nicht ganz so
gut wie "“Total NBA"

Off World Interceptor Extreme
Zu wahnsinnig far Racing-
Fans, nicht detailliert genug
fiir Shooter-Fans.

PO’ed

Sehr erfinderische Idee, leider
ein paar Mangel in der Aus-
fihrung.

Raging Skies

Gut gestylter, aber furchtbar
varhersehbarer Luftkampf-
Simulator

Retum Fire
Eines der feinsten Head-To-
Head-Games auf dem Markt.

Mickey's Wild Adventure

Vorhersehbar und abgekupfert,

dennoch gute Unterhaltung.

R e

NBA Live g6

Mit einem gréBeren Ball und
klarerem Bild wére dies ein
tolles Spiel geworden.

Olympic Games

Nicht gerade der beste Vertre-

ter seines Genres. Absoluter
Durchschnitt.

Power Serve Tennis

Etwas SpaB im 2-Player-Mode,

aber generell eine schreckli-
che Sport-Simulation.

Raiden

Unwahrscheinlich gutes Spiel
mit perfekten flachen Arcade-

Grafiken. Explosiver Spaf.

Revolution X

Mull! Wer wlrde auch schon
Aerosmith vor Terroristen ret-
ten wollen?

Indiziertes Spiel

Need For Speed

Nicht perfekt, aber immenser

Spalifaktor.

Olympic Soccer

Intelligentes Spiel mit realisti-
schem Gameplay und gut zu-

ganglicher Steuerung.

Primal Rage

Clever animiert, aber nicht
mehr als ein nettes
2-D-Beat'em Up.

Rapid Relood

Einfaches, spaBiges Spiel mit

kurzer Lebenserwartung.

Ridge Racer
Scharfer, gestylter und gott

licher Racer mit perfektem
Handling.

Myst

Tiefes Gameplay mit raffinier-
ter Handlung und netten
Bildern.

NFL Gameday

Der erste Versuch in diesem
Genre setzte gleich einen
hohen Standard.

Panzer General

Nette Grafik und gute Spiel-
barkeit machen diesen Titel zu
einem MuB fiir Strategie-Fans.

Project Overkill
Futuristisches, isometrisches
Shoot'em Up mit viel Kanonen
und noch mehr Blut.

Rayman

Herausfordernd, eigenartig
und nett. Sieht fantastisch
aus, ist aber etwas plump.

Ridge Rocer Revolution

Der arfolgreiche Nachfolger
des Originals — so einfach ist
es zu beschreiben.

Namco Museum Volume 1
Einfach kultig. Hoher Lieb-
haberwert.

B B

NHL Face Off

Eine aufregende, unterhalt-
same Eishackey-Simulation.
Empfehlenswert.

1
al

PGA Tour '96
Enorm ansteckendes Golf-

spiel, das Ihnen Tage |hres Le-
bens rauben wird.

Pro Pinball - The Web

Eine der besten Flipper-Simu-
lationen, wenn auch nur ein
Tisch.

Resident Evil

Schaine Grafiken, fliissiges
Gameplay und eine Handlung,
die einen erschauern laBt,

Rood Rash

Ein mittelmafiger, fir die
nachste Generation tiberholter
Racer.

NBA Jam: Tournament Edition
Vergessen Sie das Aussehen,
und genieBen Sie das Spiel.
Ein HollenspaB,

Novastorm

Gedankenloses Feuern durch
den Weltraum, ein schreck-
licher Versager

Philosoma

Recht ansprechender Versuch
eines Allzweck-Games. LaBt
das gewisse Etwas vermissen.

Psychic Detective

Aufgrund der Natur von FMV
ist die Interaktion nur limitiert
moglich. Trotzdem innovativ.

Resurrection: Rise 2
Traurige Imitation von der
Konkurrenz. Unwichtig und
nachgemacht.

Sompras Extreme Tennis

Ein kompetentes, spielbares
Tennis-Game, dem aber noch
der absolute Kick fehlt.




Shellshock

Donnernde dicke Kanonen
und haufenweise mutwillige
Zerstdrung.

StarFighter 3000
Action-Flugsimulation mit
gutem Sound. Wird schnell
extrem schwer.

Tekken 2
Wer dieses Spiel nicht mag,
sollte lieber Domino spielen.

Total NBA '96
Eines der besten Sportspiele,

die es fir die PlayStation gibt.

Virtual Golf

Hinter der haBlichen Fassade
verbirgt sich eine Menge Ab-
wechslung und Langlebigkeit.

WipEout 2097

Absolut atemberaubend im
Link-Mode, aber auch alleine
ein starker Racer.

Shock Wave Assault
Ordentlicher, leicht zugangli-
cher Shooter, aber wenig Ab-
wechslung.

Street Fighter Alpha

Das umfassendste PlayStation

2-D-Beat'em-Up.

Theme Park

Farbenfrohe, komplexe Wirt-
schaftssimulation. Erfordert
Geduld und Arglist.

True Pinball

Eine gut ausgearbeitete, reali-

stische Flippersimulation mit
vielen Modes.

Warhammer
Strategische Kriegssimulation
mit einer Prise Gott-Spiel.

World Cup Golf

Kompetentes Gameplay, an-
sprechende Grafik, aber keine
Konkurrenz zu "PGA Tour".

Thunderhawk 2

Mehr Arcade als Flugsimula-
tion, mit schnellem und siich-
tig machendem Gameplay.

Slam "N’ Jam "96
Sieht falsch aus und fiihlt sich
auch so an. Im 1-Player-Mode
aber annehmbar.

Sim City zo000
Enttduschender Schatten
eines blendenden Strategie-
Spiels.

Street Fighter: The Movie Striker 96
Ein trauriger Vertreter der Unterhaltsam, aber leider zu
"Street Fighter'-Familie. Ent- fehlerhaft.

schieden zu durchschnittlich.

Time Commando

Ein packendes, kampfgela-
denes Abenteuer fir jede Al-
tersklasse. Die Optik ist super.

Twisted Metal

Ausgelassenes, brillantes 2-
Player-Racing-Game. Alleine
gespielt weniger mitreifend.

Tunnel Bi1

Technisch schén, wenn nicht
Uberhaupt das originellste PSX-
Game. Probieren Sie es aus!

Williams Arcade’s Hits
Bietet mehr Action als das
Angebot von Namcao, es fehlt
aber an Abwechslung.

Warhawk

Eine tolle, spannende Action-
Erfahrung. Allerdings sehr
schwer.

'_I 74 _:‘*‘—':""'z_‘:"‘.f‘.“":-_:]

WWF Wrestlemanio
Ausgelassenes und unterhalt-
sames Beat'em-Up. Nicht
ernst zu nehmen, aber spaBig.

Worms

Originelles und intensives
Gameplay. LaBt Langlebigkeit
und Grafik-Style vermissen.

X-Com: Enemy Unknown

Space Hulk

Verbindet Action und Denken
in einem ordentlichen, atmos-
pharischen Paket.

Starblade “alpha™
Ansprechendes AuBeres, aber
viel zu leicht,

Tekken

Der Traum jedes Faustkdmp-
fers. Eines der besten
Fighting-Games.

SuperSonic Racers
Cartoonartige Raserei fir bis
zu acht Spieler. Tolle Schleu-
derel.

Total Eclipse

Ein seichter und halbgebacke-
ner Shooter, der Originalitat
vermissen laBt.

Top Gun

Nicht atemberaubend, aber
flir einige Sekunden kénnte
dieser Titel Sie einwickeln.

EES T EF AR T I
Ultimate Parodius Deluxe
Verriickte japanische Kost.
Gutes Ding, aber etwas vorher-
sehbar.

Viewpoint

Wahrhaft blendender Shooter.
Nur fur "Die Hard"-Fans zu
empfehlen.

WipEout
Magenaufwihlender, futuri-
stischer Speed-Racer mit
hammerartigem Sound.

Wing Commander 3
Phantastischer Film mit groBar-
tigem Schauspiel. Leider kein
besonders neues Gameplay.

Zero Divide

Man vermiBt den sofortigen
Reiz. Die Ausdauer wird aber
belohnt.

Ein innovatives, futuristisches
Strategiespiel, sowohl durch-
dacht als auch fesselnd.
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Die Formel 1 der Zukunft findet in der MilchstraRe statt.

Auf den Spuren von WipEout donnern Sie durch das Weltall und pusten mit Ihrem
Raketenwerfer Konkurrenten aus der Flugbahn. von Markus Strippo

[1]1 Mit Hilfe des Radarschirms orten Sie lhre Konkurren-
ten. [2] Verlassen Sie die Fahrbahn nicht, es kann Licht-
jahre dauern, his Sie die Strecke wieder finden. [31 Je
niaher Sie auf dem roten Streifen fliegen, desto schneller
geht die Kiste. [4] Ein aullergewdnliches Ziel. [5] Ein
Puzzie im Menii.

eit dem Riesenerfolg von
Psygonsis WipEout versuch-
ten einige Spieleentwickler auf
den fahrenden Zug der Weltraum-
Rennspiele aufzuspringen. Meist nur mit
maRigem Erfolg. Liegt dies an dem uberdurch-
schnittlichen Original oder setzen die Program-
mierer die Idee einfach nur schlecht um? Mind-
scape verspricht Abhilfe und schickt mit "Starwin-
der" den nachsten Weltraumgleiter ins Rennen.

Kampf den Aliens

Auf dem Planeten Ethon, Millionen von Lichtjah-
ren entfernt, liefert sich die Creme de la Creme
der Raumgleiter-Piloten heiRe Duelle um Ehre
und Ruhm. Unter den Augen des kritischen
Sportreporters Barlow Lenz steigen Sie in das
Cockpit und werfen lhr Triebwerk an. lhre Kon-
trahenten reisen aus dem ganzen Universum an,
um lhnen den Sieg streitig 2u machen, Schon bei
der Vorstellung durch Barlow Lenz droht lhnen
mancher Cegner mit dem Tod oder sonstigen
Nettigkeiten, Aber wie immer liegt die Wahrheit
auf der Piste! Sie steuern lhren waffenstarrenden
Raumgleiter sofort ins Zentrum der bizarren
Schienenkonstruktionen. Dort beschleunigt Ihre
Blechbuchse bis auf 300 Kilometer pro Sekunde.
Aber wehe, wenn Sie die Schienen verlassen oder

einer lhrer Gegner Sie von der Piste
drangt, dann bremst lhre Schussel ge-
waltig ab; und die Wahrscheinlichkeit,
daR Sie die Zielflagge als erster sehen, geht
ziemlich gegen Null. Mit lhrem Raketenwerfer
pulverisieren Sie nicht nur herumfliegende Ce-
steine, sondern zerlegen auch |hre Mitstreiter in
deren Einzelteile. Ein Radar hilft lhnen bei der Or-
tung lhrer Konkurrenten. Denn auch deren er-
klartes Ziel ist es, Sie auf den Gerollhaufen der
Ceschichte zu legen. Mit atemberaubenden 360°-
Drehungen und Achterbahn-ahnlichen Schika-
nen versuchen Sie lhre Wettbewerber abzu-
schutteln. Das Rennen findet in zehn verschiede-
nen Quadranten statt. Jeder ist in vier Strecken
aufgeteilt, bei denen Sie jeweils eine Aufgabe wie
Zeit- oder Plazierungslimit erfiillen miissen. Sind
diese geschafft, haben Sie sich fur das Hauptren-
nen qualifiziert. Mit Hilfe einer Prozent-Anzeige
sehen Sie, wie weit Sie noch von der Vorgabe ent-
fernt sind. Bleiben Sie darunter, erhalten Sie
dafur einen Zeit- oder Waffen-Bonus. Mit dem
Zeit-Extra beschleunigt lhr Gleiter kurzfristig auf
Lichtgeschwindigkeit und enteilt der Konkur-
renz. Mit dem Waffen-Bonus erhalten Sie effekti-
vere Raketen, mit denen Sie unliebsame Blech-
biichsen wie Knickebrot zerbroseln. Nehmen Sie
sich aber vor herumfliegenden Meteoriten in
acht: Diese lassen sich namlich nicht zerstoren.

LOCKED
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Spieler kompatibel

Mit einer eleganten Schleife weichen Sie diesen Starwinder glanzt nur durch seine Schwachen. 1 i
CONTROLLER SETUP aus, um dann wieder auf den erfolgversprechen-  Der Controller ist auch hoffnungslos tiberbelegt. A'ter“ame snlele
den Kurs einzuscheren. Fur die unterschiedlichen Hindernisse mussen  Wipkout 2087
. Sie zwischen den einzelnen Waffensystemen  wipgout
Das Leid wechseln. War da nicht noch etwas? Stimmt, die
Crafik. Auf einigen Strecken ruckelt das Bild aber W-Ociawe
Um es vorwegzunehmen: Was unser "Angespielt” 50 stark, als donnerten Sie mit einem PreBluft- Shockwave Assault
versprochen hat, kann ein ausfihrlicher Test = hammer iber ein Kopfsteinpflaster. Da- Cyber Speed

nicht bestdtigen. Mit WipEout 2097 ist Psygnosis

L

fur hat Mindscape auf einige gerenderte

wieder einmal der lachende Sieger. Mindscapes  Sequenzen groRen Wert gelegt. Pt | e
Starwinder

Meine Meinung: Wer WipE- einem den letzten Nerv. Das k M PRODUKT : Starwinder
out schon hat, 1afit die Fin- Gameplay ist somit ziemlich - i

£ W VERFUGBAR AB:
ger von Starwinder, wer diirftig - nicht zuletzt, weil i s -
noch nicht, holt sich Sie aufgrund der ruckein- W HERSTELLER: Mindscape o
schnell WipEout 2097 und den Grafik stindig das Ge- i B ENTWICKLER: Mindscape B
wiirdigt Mindscapes fithl haben, auf uraltem
licherlichen Abklatsch kei- Kopfsteinpflaster zu fahren. W VERKAUFSPREIS: 100 Mark
nes Blickes. Dies ist einer Das einzig Nette bei diesem B SPRACHE DES SPIELS: englisch

der schiechtesten Miich-
strafien-Renner, die es fiir

die PlayStation gibt. Die zum Trainieren der Auf-

ruckelinde Grafik auf diver- gabhenstellung: Wie ver- B SALRA0ER 4 HOVRIATEON; 4.5
sen Achterbahnen, der voll-  knote ich alle meine Finger, B GRAFIK: 4,5 W PREIS/LEISTUNG: 4
kommen iiberladene Con- ohne sie mir dabei zu bre- W SOUND: R

troller und das schwer zu chen. B PRASENTATION: 4 GESAMTWERTUNG: 4 1
steuernde Fluggeriit rauben Markus Strippo B GAMEPLAY : 4.5 '

Spiel ist der gute Sound.
Oder Sie benutzen das Spiel

B SPRACHE DES HANDBUCHS:

steht noch nicht fest
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Pete Sampras Tennis B Kabel 36 DM
Raging Skies 75 DM
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Resident Evil . 79 DM
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Sie treten immer in Massen auf.

[11 Die Lemminge sind
zuriick - erinnern Sie sich
noch an das putzige Kerl-
chen mit dem Regen-
schirm? [2]1 Die Zombie-
Lemminge machen Sir Lo-
max arg zu schaffen. [3]
Durch die Maglichkeit, in
den Hintergrund hineinzu-
laufen... [4] ...entsteht
beim Spieler der Eindruck
einer 3-D-Umgebung.

Einer folgt dem anderen bis ins Grab. Sie helfen einander bei allen Problemen.
Obwohl diese Beschreibung sehr an die "Vier Musketiere" erinnert,
sprechen wir hier von den Lemmingen. von Artur Hoffmann

emmings hier, Lemmings da, Lemmings
in 3-D, Lemmings... Scheinbar gehdren
diese kleinen, suizidgefahrdeten Vie-
cher so sehr zu unserem taglichen Le-
ben, wie Nutella, Cola und Pommes Fri-
tes. Vom PC bis zur PlayStation wurde keine Platt-
form ausgelassen. Der Lemmingsvirus wuchert
und wuchert. Wen wundert es da noch, daR Psy-
gnosis zur Abwechslung mal wieder ein Lem-
mings-Spiel auf den PlayStation-Markt wirft. Al-
lerdings besteht |hre primare Aufgabe diesmal
nicht darin, ellenlange Lemmings-Kolonnen
durch diverse Level zu bugsieren und dabei auf-
zupassen, dal keiner verloren geht. Nein, in die-
sem Ableger schlupfen Sie in die Rolle des cool-
sten aller Lemminge: Seine Hoheit, Sir Lomax.

Sinn des Lebens?

Das Leben eines Lemmings ist eigentlich ziem-
lich einténig. Das andauernde hinterher laufen

ist nun mal keine besonders aufregende Haupt-

Sir Lomax ist eine Kreuzung zwischen

James Bond, Indiana Jones und

dem Magier David Copperfield.

beschaftigung. In letzter Zeit entwickelten sich
diese sonst friedlichen Zeitgenossen zu wahren

Bosewichtern. Der Crund dieses plétzlichen Sin-

neswandels liegt in der Magie. Der oberfiese Evil
Ed hat die — nicht gerade hellen - Lemmings mit-

tels eines bosen Zaubers unter seine Kontrolle
gebracht. Seitdem miRbraucht er sie fur seine
verrickten Plane. Gott sei Dank gibt es aber
einen, der dieses fiese Spiel durchschaut
hat: Sir Lomax. Diesen Superlemming
koénnen Sie sich als eine Kreuzung zwi-
schen James Bond, Indiana Jones
und dem Magier David Copper-
field vorstellen. Dabei sind be- S
sonders die Talente des letzt-
genannten besonders aus-
geprdgt. Neben den in die-
sem Genre obligatorischen
Spriingen und Drehern, be-
herrscht seine Hoheit Sir Lomax
auch die Magie. Die Auswahl an
Spruchen (= Specialmoves) ist am An-
fang des Spieles noch eher unter-
durchschnittlich. Da er sich aber durch-
aus lernfahig zeigt, kommen im Verlauf
der tiber 40 Spielstufen immer machtigere Zauber-
spruche wie zum Beispiel der todliche Bumerang-
Hut hinzu. Diese sorgen bei richtigem Einsatz fir
die notige Antwort auf Evil Ed's hinterhdltige
Attacken. Trotz diesen zusatzlichen Nettigkeiten
ist Ihre Standardwaffe der doppelt eingesprun-
gene Dreher. Mit einem schnellen Doppelklick auf
die X-Taste aktivieren Sie diese Funktion, die lhren
Cegnern gehorig den Kopf verdreht.

Geld oder Zauber?

N\ / p
. 7 &
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Damit auch die pure Action nicht zu kurz kommt,
mussen Sie den lieben Lomax — wie in diesem
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Manche Fiasser
haben einen ex-
plosiven Inhalt.
Vorsicht ist daher
die Mutter der
Porzelankiste.

Cenre Ublich - Gber Abgrinde steuern, Lianen
hinaufklettern und Puzzles 165en lassen. Die al-
lerwichtigste Aufgabe ist aber die Befreiung Ihrer
Stammesgenossen. Fir jeden entzauberten Lem-
ming erhalten Sie auferdem ein Goldstuck. Diese
finden Sie ab und an auch in den am Wegesrand
verstreuten Tonbehiltern, die als Ereigniskarten
herhalten mussen. Aus genau dieser Quelle
stammen auch die Zauberspriche, die lhnen das
(Uber-)Leben um ein Vielfaches leichter machen.
Fur Abwechslung ist also reichlich gesorgt. Als
kleinen Tip am Rande wollen wir noch anmerken,
daR Sie sich besonders von den kleinen griinen
Dieben fernhalten sollten. Eine kurze Beriihrung
reicht aus, um lhre gesamten giildenen Erspar-
nisse zu verlieren. Das ist weder fair noch nett,
bringt aber eine zusdtzliche Komponente ins
Spiel.

Zwei oder Drei?

Obwohl die Entwickler konsequent auf eine zwei-
dimensionale Darstellung setzten, erinnert fast
nichts an herkommliche Plattformgames. Auf der
technischen Seite stehen namlich einige Nettig-
keiten, die das Spiel zu einem farbenfrohen Aus-
flug in die Welt der kleinen Biester werden las-
sen. Allein das unglaublich schnelle Parallax-
Scrolling macht eine kurze Reaktionszeit zur ab-
soluten Pflicht. Wer hier pennt, hat keine allzu
groRen Chancen, das Ende des Spieles zu erle-
ben. Untermalt werden die einzelnen Level durch
wunderschon animierte Hintergrinde, die an-
satzweise sogar etwas 3-D-Flair aufkommen las-
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Versand: Liegnitzer Strafie 13 . 82194 Grébenzell
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| SONY PLAYSTATION GAMES | | | SONY PLAYSTATION GAMES |
J ADVENTURES OF LOMAX D. A. (NOV96) * 89,90 LI PENNY RACERS DT. ANLEITUNG * 85,90
O ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79,90 1 PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEITUNG 49,90
O ALONE IN THE DARK 2 KOMPL. DT. 99,80 1 PGA TOUR GOLF 97 DT. ANLEITUNG 79,90
[ ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG 79,90 L PITBALL DT, ANLEITUNG # 85.90
] AQUANAUTS HOLIDAY DT. ANLEITUNG 99,90 QO PO ED DT. ANLEITUNG % 89,90
D A-TRAIN DT. ANLEITUNG % 99,90 0 PRO PINBALL THE WEB DT. ANLEITUNG 79,90
0 AYRTON SENNA KART DUELL DT, A. * 89,90 0O PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG. % 85,90
) BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH 89,90 0 RAGING SKIES DT. ANLEITUNG 95,90
0 BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG % 85,90 U RAIDEN DT. ANLEITUNG 79,90
1 BEDLAM DT. ANLEITUNG 89,90 0 RAN SOCCER DT. ANLEITUNG 69,90
0 BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG 89,90 0 RAYMAN DT. ANLEITUNG 85,90
L BLACK DAWN DT. ANLEITUNG % 89,90 L REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG 95,90
1 BLAM! MACHINEHEAD DT, ANL. 89,90 L RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90
J BLAST CHAMBER DT, ANLEITUNG % 89,90 J RETURN FIRE DT. ANLEITUNG 89,90
0 BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG 79,90 LI REVOLUTION X DT. ANLEITUNG 59,90
) BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG 79,90 0 RIDGE RACER REVOLUTION DT, ANL. 95,90
1 BURNING ROAD DT. ANLEITUNG 89,90 J ROAD RASH DT. ANLEITUNG 79,90
0 BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL. 69,90 [ ROBOTRON "X" DT. ANLEITUNG % 89,90
1 CASPER KOMPL. DEUTSCH 89,90 1 SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 85,90
U CHESSY DEUTSCHE ANLEITUNG % 89,90 U SKELETON WARRIORS DT. ANLEITUNG 79,90
0 CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG % 109,90 O SLAM 'N JAM DT, ANLEITUNG 85,90
0] CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. % 88,90 (1 STARELADE ALPHA DT, ANLEITUNG 85,90
J CRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT. % 85,90 U STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 85,90
) DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG % 79,90 U) STAR GLADIATOR DT. ANL. (NOV 96) % 89,90
1 DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 85,90 (] STAR GLADIATOR DT, ANLEITUNG % 85,90
O DESCENT DT. ANLEITUNG 79,90 1 STEEL HARBINGER DT. ANL. (NOV 96) % 89,90
) DESTRUCTION DERBY 2 DT. ANL. % 99,90 O SHOCKWAVE ASSAULT DT, ANLEITUNG 79,80
1 DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. 85,90 J SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH 79,90
- DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH 89,90 ] SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL. % 79,90
0 EARTH WORM JM 2 DT. ANLEITUNG 75.90 1 SPACE HULK DT. ANLEITUNG 75,90
O ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG 79,90 1 STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL. 79,90
0 EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG % 89,90 0 STREETFIGHTER ALPHA 2 DT, ANL. % 85,90
0 EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 89,90 0 STREETFIGHTER: THE MOVIE DT, ANL. 59,90
() FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 85,90 [ SUPER SONIC RACERS DT. ANL. 85,90
0 FIFA SOCCER 96 DT. ANLEITUNG 49,90 ) TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG 99,90
O FIFA SOCCER 97 KOMPL. DEUTSCH % 85,90 0 THEME PARK DT, ANLEITUNG 85,90
1 FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 99,90 ) THUNDERHAWK I DT, ANLEITUNG 89,90
0 FRANK THOMAS ,BIG HURT BASEBALL 85,90 0O TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG 79,90
O GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90 QTILT DT. ANLEITUNG % 79,90
J GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL. % 59,90 U TITAN WARS DT. ANL. (NOV 96) & 89,90
0 GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG % 89.90 0O TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG % 89,90
O GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 95,90 1 TOP GUN DT. ANLEITUNG (NOV 96) % 89 90
O HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG 80,00 O TOSHINDEN 2 DT. ANLEITUNG 89,00
J HYPER FINAL MATCH TENNIS DT, ANL. 79,90 d TRANSPORT TYCOON DT, ANLEITUNG # 89,80
J IMPACT RACING DT. ANLEITUNG 85,90 L TRASH IT DT. ANLEITUNG # 5.90
O INTERNATIONAL MOTO X DT, ANL. # 85.90 J TUNNEL B 1 DT. ANLEITUNG 85,90
:l INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE * 85.90 O VICTORY BOXING DT. ANLEITUNG % 79.90
JIN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG 85,00 JVIRTUAL GOLF DT. ANLEITUNG 80,00
O INTERNATIONAL TRACK & FIELD D.A 80,00 L VIHTUAL TENNIS DT. ANLEITUNG % 86,90
L JRON & BLOOD DT. ANL. (NOV 08) 85,00 O WATERWORLD ACTION DT, ANLEITUNG 89,00
J IRON MAN XO DT, ANLEITUNG 85,00 JWHIZZ DT, ANLEITUNG 70,80
J JUMPING FLASH 2 DT. ANLEITUNG # 89.90 U WILLIAM ARCADE GREATESTHITS D.A.  65.90
L'.l JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 59.90 O WING COMMANDER Il KOMPL. DT, 9,90
O KONAMI OPEN GOLF DT, ANLEITUNG 85,80 O WIPE OUT 2097 DT, ANLEITUNG a5 a0
O KILLING ZONE DT. ANLEITUNG 79,00 J WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT. 70,00
[ KRAZY VAN DT. ANLEITUNG 79,9 JWORMS DT, ANLEITUNG 89,00
[ LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG 89,90 < WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A. 59,90
J LEGACY OF KAIN DT, ANL. (NOV 96) * 89,90 W X2 DT. ANLEITUNG 89.90
U LEMMINGS 3 D DT ANLEITUNG 59.90 O X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM DA % B9.90
O MAGIC CARPET KOMFPL. DEUTSCH 79,90 O ZERO DIVIDE DT. ANLEITUNG 659,90
O MADDEN 97 DT. ANLEITUNG 7080 J ZORK NEMESIS DT. ANLEITUNG 85 .00
< MAYHEM DT, ANLEITUNG % 09,90

O MEGAMAN X3 DT, ANLEITUNG 2550 | [SONY PLAYSTATION ZUBEHOR|
L MOTOR TOON GRAND PRIX 2 D. A% 85.90

O MUSEUM PIECES 1 94,90 1 ANALOG JOYSTICK SONY PSX 119,90
O MYST KOMPL. DEUTSCH % 85,90 () SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 379,-
J NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2% 89,90 J ANTENNENKABEL SONY PSX 49,90
LI NASCAR RACING 96 DT ANLEITUNG %  89.90 0 EURO SCART KABEL SONY PSX 69.90
0 NBA HANGTIME  DT. ANLEITUNG % B0 00 O LINK KABEL SONY PSX 49,00
) NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL. 58,90 1 JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX 20,90
d NBA IN THE ZONE DT, ANLEITUNG 89,90 \J RCB SCART KABEL SONY PSK 28,80
«J NBA LIVE 96 DT. ANLEITUNG 85.90 1 ACTION RELAY 1 PSX 69,90
U NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 89,90 O NETZKABEL FUR PLAYSTATION 19,90
Ol NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT, ANL 79,80 O JOYPAD SONY PSX ”0.00
O NHL POWERPLAY HOCKEY 96 DT, ANL. 85,90 J MAD CATZ — LENKRAD 149,90
d NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG # 85.80 o MAUS SONY PSX 59.80
L1 ONSIDE SOCGER DT. ANLEITUNG 85.90 0O MEMORY GARD PSX (DATEL) 49,90
QJ OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG 79,90 O MEMORY CARD PSX (SONY) 49,90
0 OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG 79,00 [ SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69,80
) PANDEMONIUM DT, ANL. (NOV 96) % 89,00 U TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 89,00

* = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten — Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen
Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Kostenlosen Katalog geg. 3,- DM Riickporto anfordern!
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sen. Dieser Eindruck wird zudem durch die Mag-
lichkeit, sich in den Hintergrund und zurlick zu
bewegen, zusatzlich verstarkt. Beim Design der
Level haben sich die Programmierer auch nicht
lumpen lassen. Jede Spielstufe hat ihren eigenen,
unverkennbaren  Charakter, der

durch witzige Animationen un-
terstiitzt wird. Besonders gut
haben uns die Schmetterlinge
gefallen, die sich beim naher-
kommen majestatisch in die
Lifte erheben. Somit kommt
keine Langeweile auf und die Moti-
vation mal schnell das Level
durchzuspielen, nur um zu sehen
was das ndchste bietet, steigt mit
zunehmender Spieldauer an. Ahnli-
ches gilt auch fir den Schwierigkeits-
grad. Wahrend die ersten Level mehr
als Trainingsmodus anzusehen sind,
geht es dann wirklich zur Sache. Damit Sie
nicht allzu schnell aufgeben, haben die Ent-
wickler in die hinterste Ecke der Trickkiste
gegriffen: wie spdtesten seit Sonic be-

[1]1 Regel Nr. 1: Manche Hindernisse sind nur mit
Magie zu iiberwinden. [2] Regel Nr. 2: Lemminge sind
Nichtschwimmer. [3]1 Regel Nr. 3: Verwandeln Sie

alle Lemminge in ihre urspriingliche Gestalt zuriick.

Jede Spielstufe hat ihren eigenen,
unverkennbaren Charakter, der durch
witzige Animationen unterstiitzt wird.

Breakpoint weiterspielen. Einen dhnlichen Effekt
— mit dem kleinen Unterschied, daR Sie am An-
fang eines Levels starten — haben auch die drei
"Continues".
Einziger Kritik-
punkt ist der Sound.
Zwar wird der gan-
gige Standard Dol-
by Surround voll un-
terstitzt - rechte
Freude kommt trotz-
dem nicht auf. Dazu
ist die Hintergrund-
musik auf die Dauer
einfach zu eintonig.
In krassem Gegen-
satz dazu steht die
gelungene Gerdusch-

kannt, erfolgt die Speicherung automa-  kulisse, die die
tisch beim Durchlaufen sogenannter  Bildschirmaktivita- §==
Breakpoints. Falls lhnen doch einmal ten treffend
das Lebenslicht ausgeblasen werden untermalt. 4&
sollte, dirfen Sie beim zuletzt erreichten pat | Meysidon
Lomax in Lemmingland

DE

N

g Meine Meinung: Lomax in sulazessiv ansteigende W PRODUKT: Lomax in Lemmingland

oy Lemmingland ist ein nettes Schwierigkeitsgrad ein - :

= Spiel, daf Sie ziemlich grofier Pluspunkt. Leider kil s )

- lange an den Bildschirm krankt dieses Spiel aller- B HERSTELLER: Psygnosis

8 fessein wird. Dank exzel- dings auch am typischen ;

- lenter Grafiken, dem gutem  Plattformiciden: der Lang- bl Farvaseh

": Gameplay sowie dem Zwei- zeitmotivation. Nach einma- B VERKAUFSPREIS: 100 Mark

P Spieler-Modus, bringt die- ligem Durchspieclen ver- B SPRACHE DES SPIELS d h

i ses Spiel frischen wieder schwindet das gute Ding : e

fi. Wind in das Jump’'n Run- flugs im Schrank. Lediglich W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

g Genre. Auch die ldee, die Lemmings-Freaks werden > >
@ Ablaufgeschwindigkeit ei- sich des éfteren an diesem B SPRERIDE S R NOTEWATEON

N genhandig zwischen 50 und  Game versuchen. Nichts- B GRAFIK: 1.5 WPREIS/LEISTUNG: 2
£ 60 Frames cinstellen zu destotrotz kann es somit W SOUND: 2,5

= diirfen, ist lobenswert. reinen Gewissens empfoh- B PRASENTATION: 2

%) GESAMTWERTUNG:

8 Des weiteren ist auch der len werden. Artur Hoffmann B GAMEPLAY : 2 '
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Motor Toon GP2

Lange muBten wir auf die PAL-Version des Rennspiel-Cartoons "'"Motor Toon" warten.

Die erste Version
von Motor Toon war
fiir eine PAL-Version
noch nicht gut ge-
nug. Hier ist jetzt
die stolze Nummer
Zwei.

Ohne weiteren Kommentar: Hier ISt €S... von Ursula Béhme

s ist schon ein paar Jahre her, da kam ei-
ner unserer Kollegen ganz frisch aus Ja-
pan wvon einer Prasentationsshow
zuruck. Die Taschen platzten aus allen
Nahten vor lauter Material. Darunter
auch Rennspiel-Demos von "Ridge Racer" und
"Motor Toon Grand Prix". Beide sahen phanta-
stisch aus, und das letztere war vor allem visuell
besonders ansprechend. Leider schaffte Motor
Toon in der Gameplay-Abteilung nicht den
Durchbruch. Es wurde zwar nicht direkt fir
schlecht befunden, aber
als die PlayStation in
unseren Kaufhdusern
und Fachgeschaften er-
schien, war man wohl
der Meinung, daR sich
eine PAL-Version die-
ses witzigen Rennspiels
nicht lohnen wirde.

Und jetzt liegt uns
die Folgeversion vor, in
neuer Aufmachung und
mit ein paar Extras ver-
sehen. Der Verkaufszeit-
punkt ist flur dieses
Rennspiel gerade etwas unginstig, denn zufallig
steht es zusammen mit dem brillanten "For-
mel 1" und dem nicht weniger groRartigen
"WipEout 2097" in den selben Regalen. Wenn
man noch die "Supersonic Racers"-Version fur
mehrere Spieler, "Micro Machines V3", "Destruc-
tion Derby 2" und... nun ja, dann hat's Motor
Toon GP2 ganz schon schwer.

Und was machen wir jetzt damit? Es ist nicht
zu leugnen: das Spiel ist einfach total hubsch.
Man dreht so seine Runden, flitzt uber die
Brucken und StraBen der Spielzeugstadt an der
Kirmes vorbei, wartet auf den eintrudelnden
Zug, und hat seine helle Freude an der visuell be-
eindruckenden Machart. Die Optik von Motor
Toon erinnert an "Roger Rabbit in Disneyland". Es
mit dem Original zu vergleichen, scheint uns
mubig, denn das haben die meisten von lhnen si-
cher nie zu Augen gekriegt. Die Feststellung, daR
ein paar Cameplay-Verbesserungen angebracht
wurden und die Crafik sehr vorteilhaft aufgemo-

[1]1 Motor Toon Grand Prix 2 unterscheidet
sich von allen anderen Rennspielen auf der
PlayStation: Die Fahrbewegungen sind ex-
trem iibertriehen, die Grafik phantastisch le-
bendig. [2]1 Eines der hesten Features ist das
Video Replay, wo Sie die besten Rennresul-

tate nochmal erleben.

Game

Motor Toon GP2 wurde mit ein paar |
lay-Verbesserungen

ausgestattet, und die Grafik

griundlich aufgemobelt.

belt wurde, ist deshalb nicht der Rede wert. Was
es noch Neues gibt, sind ein paar Power-ups, die
zuhauf an der Fahrbahn liegen und die — wie wir
mal vermuten - schamlos bei "Super Mario Kart”
ausgeliehen sind. Nun ja, das ist an und fur sich
ja auch nichts Schlimmes. Man prescht tiber
Munzen und kann dadurch Raketen, Nitros und
so weiter einsammeln und diese dann im ent-
sprechenden Moment benutzen. Das Problem ist
nur: wenn man sich dazu anschickt, fangen die
eingesammelten Gegenstande an, von allen Sei-
ten aufs Geratewohl loszurotieren. Was man be-
kommt, ist reine Cliicksache.

Am Anfang wahlen Sie das Vehikel, mit dem
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[1]1 Motor Toon ist optisch zweifellos eines
der hilbschesten Spicle auf der PlayStation.
Rennstrecken und Autos sind wunderschon.
Trotz der Verbhesserungen bhei der neuen Ver-
sion ist es leider immer noch nicht so, wie es
eigentlich sein solite. [2] So hiibsch sehen
die Dinger aus, wenn sie rausfliegen. Ge-
mein... [3] Dieses sieht fast aus wie ein Hill-
man [4]1 und dies eher wie eine Riksha.

Sie uber die StraRen flit-
zen mochten. Captain
Rocks Auto sieht so
ahnlich aus wie ein al-

Jede Spielfigur hat ter Hillman, und Prin-
ihre eigene geren- zessin Jean's Automobil
derte Sequenz. erinnert an die Kutsche der freundlichen engli-

Einen kieinen Mo-
ment lang sieht man
sie, dann ziehen sie
sich schmollend
zuriick.

schen Lady aus Aristocats. Konnte auch 'ne
Riksha mit vier Radern sein. Auch ein Batman-ar-
tiges Gefahrt taucht auf, das ironischerweise von
den Pinguin-Bridern gefahren wird. Und dann ist
da noch so ein beklopptes, schwankendes Etwas,
das eigentlich eher an eine rote Gummiente erin-
nert. Mit im Bunde ist ein Wagen in Form eines
bose und finster dreinschauenden Kerls. Bolbox
heift das Vehikel und wartet ebenfalls mit ei-
gentimlichen Features auf. Das Hauptproblem
bei Motor Toon GP2 liegt darin, wie man die Au-
tos bedient. Das war schon der Hauptkritikpunkt
beim Original, und es sieht nicht gerade so aus,
als hatte man es wirklich gelost. Ein Problem
ist z.B. das Kurvenfahren. Power-Gleiten ist herumbrausen. Dabei ist anzumerken: einige da-
nicht moéglich, so daR die einzige Losung an-  von sind lediglich Aufglsse aus Teilen bekannter
scheinend darin besteht, voll in die Bremsen zu Strecken. Manche dagegen sind wirklich ganz
treten und gleichzeitig Gas zu geben —und dann  schon ausgefeilt - Culliver House Il ist eine ziem-
das Beste zu hoffen. Ehrlich gesagt ist lich skurile Spielszene, die innerhalb eines Ge-
es eher ratsam, die Bremsen vorsich-  bdudes stattfindet. Man absolviert das Rennen
tig zu betdtigen. Die rote Gum- im Casino, kurvt um Roulette-Tische, hinter
miente ist in den Kurven nicht Blackjacktischen, zwischen einarmigen Banditen
schlecht. Aber es ist hollisch herum - da wird das Spiel prdchtig farbenfroh,
schwierig, sich an sie zu stellt aber auch hochste Anforderungen. Trotz

gewdhnen. der wunderschonen Visuals dieser Szene wirde
Einige der Renn- mancher doch lieber die flinfspurige Crazy Coa-

/ strecken sind un- ster Autobahn nehmen.
glaublich  schwierig, Eines der besten Features ist der "Bonbon"-

mit extremen 90-Crad-  Abschnitt. Haben Sie namlich ein paar Renn-
Neigungen, die man strecken erfolgreich uberstanden, bekommen Sie
letzten Endes einfach in Zugang zu weiteren Fahrern und Extra-Rennen
der Hoffnung runterfahrt, sowie zu einer Anzahl vollstandiger Zusatz-
zumindest mit den anderen spiele. "Tank Combat" ist ein simples Eins-zu-Eins
Fahrzeugen in Kontakt zu bleiben. "Such-und-SchieBR-Spiel”, in dem das Auto, wie
Sehr wahrscheinlich werden Sie am Ende lieber schon der Name des Spiels vermuten laRt, zu
die breiteren Rennstrecken mit einer groReren einem Panzer wird. Und das macht ziemlich viel
Fehlermarge nehmen - denn sie bieten eine  SpaR. "Submarine X" erinnert ein biRchen an
befriedigendere Spielerfahrung. Schiffe-Versenken - man positioniert seine
Sie beginnen in der Toon Stadt, die einzige Schiffe und schieft hoffnungsvoll Raketen darauf
zunachst zur Verfliigung stehende Ausgangsba-  ab. Wirklich nett gemacht.
sis. Der Sieger kann auf weiteren neun Strecken Ein weiteres Feature ist die Spieloption fir
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Rennerfahrung — und wir
meinen damit das Kern-
element des Spiels -
nicht das ist, was es

eigentlich sein konnte.
Klar ist es ein Mords-

[1]1 Das rote Gummientchen-Auto lauft in Kur-
ven wie ein Hase, wenn man mal gelernt hat,
ganz sparsam mit dem Steuerkniippel umzu-
gehen. [2] Die Entwicklier von POLY kénnen
mit ihrer "Bonbon"-0Option nicht vollkommen
zufrieden sein. [3]1 Panoramaausblick: Die
Mannschaft zoomt den Boulevard runter,
wiihrend Ballons sanft im Himmel vor sich
hingleiten. [4] Schon wieder der Hillman.

3 (51 Die tdoch nicht ganz so) bisen Pinguine.

zwei Spieler, die den
zweigeteilten  Bild-
schirm des Originals g
ersetzt.

Motor Toon Grand Prix 2 ist in vielerlei Hin-
sicht eine wunderschone Neufassung des ersten
Spiels. Die zusatzlichen Spielfiguren und Rennen
sind eine ausgezeichnete Zugabe. Auch die Ex-
tra-Spiele bilden eine recht willkommene Ab-
wechslung. Und doch: bei all dem Aufwand muR

teren Renn-
strecken zu fah-
ren, und alles sieht un-
glaublich niedlich und komisch aus.
Aber die Fahrt mit diesen Autos ist
einfach immer noch allzu wackelig. Vielleicht
kriegt's die Entwicklerfirma POLY irgendwann
mal so richtig hin. Leider ist das mit die-
sem Spiel noch nicht ganz gelungen.

spal, die brei- : e

Meine Meinung: Eigentlich
wiire es so schin gewesen.
Die Autos sind einfach
niedlich, die Kurse putzig
und die Grafik hiibsch. Al-
lerdings nimmt die Begel-
Sterung nach den ersten
Runden deutlich ab. Irgend-

man ehrlicherweise sagen, daR die eigentliche  Better luck next time... pat |LBusees
Motor Toon GP2
ril
sen will ich das Game auch W PRODUKT: Motor Toon GP2
nicht, irgendwie ist es ja -

AR AB: N ber 96
schon nett... Das grofBite EVERR AT A el
Problem ist die Tatsache, B HERSTELLER: SCE
dafl nichts wirkdich Neues B ENTWICKLER: POLY
drin ist. Spitestens seit
"Micro Machines" und den B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
“Supersonic Racers” hat B SPRACHE DES SPIELS:  englisch

wie fehit der Kick. Das
bizarre "Boni"-Verhailten
[wann bekomme ich denn
nun einen und wie selze
ich Ihn gezielt ein) tragt
auch nicht gerade zur Stei-
gerung des Spieispafies
bel. Aber komplett verreis-

man die ganzen putzigen
Features schon mal gese-
hen. Wer diese beiden
Spiele aber noch nicht sein
eigen nennt, solite zumin-
dest mal einen Blick auf die
Motor Toons werfen.

Patricia Beischl

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

B SPIELIDEE:

B GRAFIK:

W SOUND:

W PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

WM MOTIVATION:
B PREIS/LEISTUNG:

3
3 I.
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1Nmer.
adow Of The Horned Rat

Trommeln Sie Ihre besten Truppen zusammen, €S ISt Zeit zum Kampfen.
Mindscapes "Warhammer" entfiihrt sie in eine phantasievolle
und zugleich wilde Welt. von Artur Hoffmann

ie PlaysStation ist buchstablich gespickt
mit groBartigen Rennspielen. Sie kann
mit den absolut besten Beat'em-Ups auf-
warten, und in der Sportsimulations-Ab-
teilung sieht es wahrlich alles andere als
schlecht aus. Allerdings hatte die kleine graue
Kiste — mit Ausnahme von "X-Com: Enemy Un-
known" - bisher kaum eine Chance erhal-
ten, ihre Fahigkeiten auch in der Arena
der Strategie-Spiele unter Beweis zu
stellen. Das wird sich aber mit der Ver-
offentlichung von "Warhammer: Sha-
dow Of The Horned Rat" aus dem Hause
Mindscape andern.

Wiirfelspiel

sdv 7

" s
s L
Retreat!

Shadow Of The Horned Rat ist das erste Com-
puterspiel fur die PSX, das auf dem unglaublich
erfolgreichen "Warhammer Fantasy Battle"-Sy-
stem von Games Workshop basiert. Dabei han-
delt es sich um ein Fantasy-Kriegsspiel, in dem
die Spieler Armeen von Mini-Figuren aus Blei
sammeln und diese in wilden Schlachten gegen-

il

Mut hin, Mut her. In manchen Situationen ist der Befehl zum sofor-

einander antreten lassen. Es gibt kaum mehr eine
Stadt, in der kein Games Workshop-Geschift zu
finden ist. Egal, was Sie von turmhohen Regel-
bichern und Sacken voller Wirfel halten — das
Spiel selbst ist wirklich tberraschend unterhalt-
sam. Diese Art von Fantasy-Game eignet sich
natirlich perfekt fir eine PSX-Konvertierung.

Sie sind Anfihrer einer neu gegriindeten
Gruppe von Soldnern. lhr Ziel ist es,

[11 Die Karte zeigt
ihnen die Einsatze.
(21 Zauberspriiche
hahen cine durch- :
schiagende Wir- . Ane
kung. [3]1 Retten 4 Piercing Bolts of Burning
Sie die Stadt! [4]
Nervositat vor dem
Angriff.

Firebsll

Burning Haad

tigen Riickzug die beste Losung.

Jedenfalls hatten die Entwickler von Mindscape
groRere Ambitionen, als nur eine direkte Kopie
des Spiels zu erstellen, wie dies bereits bei so
manch anderer Umsetzung der Fall war.

Das Spiel ist in der "Alten Welt" angesiedelt. In
einem vom Krieg gezeichneten Land kampft ein
machtiges menschliches Reich um sein Uberle-
ben. Es ist den andauernden Attacken der Chaos-
Horden ausgesetzt. Hinzu kommen Scharen krie-
gerischer Orks, Uberfallkommandos der Goblins,
Trolls, Riesen, Drachen — eben alles, was das Fan-
tasy-Herz begehrt. Sie spielen den Anfiihrer einer
neu gegrundeten Gruppe von Soldnern. Ihr Ziel
ist es, Ruhm und Reichtum im Kampf zu erlan-
gen. Clauben Sie uns, in dieser gefahrlichen welt,
in der Warhammer spielt, gibt es immer reichlich
Arbeit fur bezahlte Soldaten.

Das Game selbst teilt sich in zwei Sektionen
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Enemy sighted.
- a'_-; J'.

[11 Rasenschach im Mittelalter. [2] Die
Zwerge sind fiese Gegner. [3,4,5] Der Hand-
lungsfaden wird in kurzen Zwischenseguen-
zen weitergesponnen.

auf: Management und Kampf. Die Finanzplanung
spielt sich im Wagen des treuen Zahlmeisters
Dietrich ab. Dort kénnen Sie lhre Krafte und die
Finanzen uberprifen und Uber die vielen ver-
schiedenen Gegner, die Sie in der Schlacht erwar-
ten, schriftliche Informationen einsehen. AuRer-
dem haben Sie dort die Moglichkeit, das Spiel zu
speichern, fir Gefechte zu trainieren oder lhre
nachste Mission auszuwahlen.

Geld ist Macht

Am Anfang haben Sie nur eine kleine Truppe, be-
stehend aus einem einzigen Regiment Infanteri-
sten und lhrem personlichen Kavallerie-Regi-
ment. Wenn Sie aber Fortschritte erzielen und lhr
Ruhm wachst, haben Sie die Chance, neue Ein-
heiten anzuheuern. Mit der Zeit stellen Sie sich
so eine machtige Armee zusammen. Die verfiig-
baren Missionen sind am Anfang recht simpel,
z.B. mussen Sie ein Dorf vor plindernden Gob-
lins schutzen oder einige Wagen zur ndchsten
Stadt eskortieren. Mit lhrer Armee und lhrem
Ruhm wachsen dann aber auch die Anforderun-
gen und Gefahren der Missionen.

Nach Auswahl eines Auftrags mussen Sie sich
entscheiden, welches Regiment Sie einsetzen
wollen. Jeder erfolgreiche AbschluR zahlt sich in

einer bestimmten Menge Gold aus. Diese mussen
Sie mit den Gehdltern |hrer Soldaten abwagen. So
tun Sie sich zwar leichter, eine Schlacht mit einer
groRen Truppe zu gewinnen, es kostet Sie aber
auch mehr Kohle. Sind Sie erst einmal bankrott,
ist das Spiel aus. In der Warhammer-Welt gibt es
keine freundlichen Banken, die kleine Geschafts-
kredite vergeben. Andererseits konnte der Ein-
satz einer zu geringen Truppenstdrke zu emp-
findlichen Verlusten flihren und so Ihr Regiment
bis zur Verpflichtung neuer Rekruten dezimie-
ren. Nicht einfach, oder?

Wenn Sie einmal Ihre Truppen ausgewahlit ha-
ben, beginnt der Kampf. Sie betrachten das
Schlachtfeld in einer isometrischen 3-D-Ansicht,
Diese Art der Darstellung erlaubt Ihnen tolle
Einblicke auf Hiigel, Wilder, Fliisse und Bau-
werke sowie auf die eigenen und die gegneri-
schen Truppen. Natirlich kénnen Sie lhren
Blickwinkel beliebig andern. Auch
eine Zoom-Funktion steht zur
Verfugung. An den Bild-
schirmrandern befinden
sich Fahnen, welche die
Positionen der im Mo-
ment nicht sichtbaren
Einheiten markieren. So
wissen Sie immer, wo in

Diese Hilfebild-
schirme erkliren
lhnen die Einsatzge-
biete der verschie-
denen Waffentypen
und Zauberspriiche.

Je weiter Sie in diesem Spiel vorriicken, desto besser werden die Armeen, die sich Ihrem Gefolge anschliefien wollen. Diese Bildschirme
kldren Sie iiber verschiedene Truppentypen auf.

S*‘i?ld o||2
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[11 In diesem Pulk kimpft jeder gegen je-
den. [2,3]1 Nicht einmal vor Drachen bleiben
Sie verschont. [4] Eine weitere Zwischen-
sequenz. [51 Ein Trupp Orks brennt gerade
ein paar Hiuser nieder.

etwa sich was abspielt. Zusatzlich konnen Sie
auch auf eine Kartenansicht wechseln, welche
das ganze Cefecht zeigt.

Waffenstillstand

Bevor die blutige Schlacht beginnt, positionieren
Sie zunachst lhre Einheiten. Von nun an mussen
Sie das Gefecht sorgfaltig leiten. An diesem Punkt
angekommen, wird klar, wie clever die eingangs
erwahnten Entwickler von Mindscape bei der Ge-
staltung vorgingen. Das Brettspiel wird in Zligen
gespielt, wobei die Spieler immer abwechselnd
ihre Truppen bewegen und angreifen. Shadow Of
The Horned Rat dagegen lauft in Echtzeit ab. lhre
PlayStation tibernimmt die ganze Wurfelei, die Re-
geln und die Kontrolle des Feindes. Somit konnen
Sie sich ganz auf Ihre Taktik und Strategie kon-
zentrieren, den Einheiten Anweisungen geben
und die nachsten Zige planen.

Kurz gesagt, Warhammer: Shadow Of The
Horned Rat hat es wirklich in sich.

Die Grafik sieht auf den Bildschirmfotos viel-
leicht nicht besonders cool aus, aber Sie mussen
das Spiel wirklich sehen, um es zu schatzen.
Wenn lhre Infanterie direkt auf die Truppen der
Orks zustiirmt, lhre Bogen- und Armbrust-
schutzen die Feinde mit Pfeilen aus hoherem
Terrain zuschitten und lhre Kavallerie auf den
Flanken ausschwarmt und den Feind in die
Zange nimmt, vergessen Sie die Realitat und
tauchen ganz in die Warhammer-Welt ein. Die
Detaile sind wirklich erstaunlich, wie auch die
Animation jedes einzelnen Soldaten. Das ganze
Szenario wird von Soundeffekten perfekt be-
gleitet — Schwerter, die auf Schilde treffen, die
Schreie der Verwundeten, Fast so gut wie
"Braveheart" im Kino, nur daR Sie hier aktiv
teilnehmen.

Dennoch sind die Crafik und der Sound hoch-
stens zweitrangige Aspekte von Warhammer:

Shadow Of The Horned Rat. SchlieRlich steht das
tiefgehende und motivierende Gameplay an er-
ster Stelle. Bereits die Verwaltung lhrer Armeen
und die Auswahl der Missionen ist schon eine
herausfordernde Aufgabe, die viel Nachdenken
erfordert. In Verbindung mit den Schlachten ist
sehr viel Hirnschmalz gefragt. Bemerkenswert
ist, daR trotz der Komplexitat des Spiels die
Steuerung sehr gut arbeitet. Obwohl es am An-
fang etwas schwierig ist, den Dreh rauszukrie-
gen, konnen Sie nach ersten Gehversuchen
locker uber das Gefecht schwirren und all lhre
Einheiten problemlos anweisen. Es gibt so viele
verschiedene Moglichkeiten, jede einzelne
Schlacht zu gewinnen, daR Sie leicht einen
ganzen Abend darauf verwenden konnen, ver-
schiedene Plane und Taktiken auszuprobieren.

Wenn man bedenkt, daR es tiber 50 Missionen
gibt und dabei jede Entscheidung, die Sie treffen,
spielentscheidend ist, konnen Sie sich vorstellen,
wie lange dieses Came dauert.

Wenn Sie es bis zum Ende durchgespielt ha-
ben, konnen Sie es von neuem beginnen und an-
dere Missionen und Wege ausprobieren — die Ge-
schichte wird sich immer etwas anders ent-
wickeln.

Ironischerweise ist es gerade die Komple-
xitat, die sich als einziger Schwachpunkte von
Shadow Of The Horned Rat anfiihren laRt.
Verstehen Sie dies nicht falsch, es ist
einfach ein hartes, herausforderndes
Game, das viel Zeit bendtigt, um gemei-
stert zu werden. Als solches ist es nun
einmal nicht jedermanns Sache. Es ist
sicher kein geeignetes Spiel, um schnell
mal 15 Minuten zu relaxen. Sie mussen
vorbereitet sein, die Steuerung beherrschen,
mit unterschiedlichen Taktiken experimentieren
und erst einmal viele erniedrigende Nie-
derlagen hinnehmen. Das kann sich bit- %
ter demotivierend auswirken. pat

Paysianon

Die Kartenansicht
ist sehr hilfreich bei
der Suche nach be-
stimmten Einheiten.




Die Grafik ist beeindruckend
und erinnert stark an den Film
“Braveheart”

[1,2,2]1 Nach jedem Kampf erfahren Sie, wie crfoigreich Sich
Ihre Recken geschiagen haben.

Warhammer

Meine Meinung: Ein wirkdi- ganz im Gegenteil. Wenn M PRODUKT: Warhammer: Shadow of the Horned Rat
ches Strategiespiel, das Sie also Geschmack an o i ]
auch noch in Echtzeit ab- einem etwas anderen Spiel | MEVEREROOAR ARG Ende Wibeiigr !'_.l
lduft. Kommt es zudem ge-  haben und schon lange nei- W HERSTELLER: Mindscape i
paart mit guter Grafik, coo- disch auf "Command & Con- B ENTWICKLER: Mi ;
lem Sound und exzellentem quer’ und "Warcraft” sind, ' indecepe

Gameplay - um so hesser. miissen Sie einfach zugrei- B VERKAUFSPREIS: 100 Mark i
Allerdings verlangt dieses fen. Warhammer hat das B SPRACHE DES SPIELS: —

Spiel nach einem nicht un- Zeug zum Kiassiker. Es be-

betriichtlichen Arbeitsauf- weist dariiber hinaus ganz B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

wand. Kartenstudium, Aus-
wahl der passenden Einhei-
ten und Strategiebespre-
chungen verlangen einfach
ihre Zeit. Den echten Fan
stort das allerdings wenigyg,

eindeutig, dafl die PlaySta-
tion nicht nur mit Strategie-
spielen umgehen kann,
sondern dies auch sehr gut
zu tun versteht.

Artur Hoffmann
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Einige Ausschnitte
aus den FMV-Sequen-
zen. Lara Croft ist
wirklich kein Zucker-
pippchen.

Tomh Raider

Das schon vorab meistgelobte Spiel der saison ist da: "Tomb Raider".
verdient es die VOrschuBlorbeeren oder steckt unter der
professionellen Oberflache doch nur ein durchschnittliches Spiel? von Artur Hoffmann

ore Design hat es gerade noch ge-
schafft, uns die endgiltige Version von
Tomb Raider zukommen zu lassen. In ei-
ner Nacht- und Nebelaktion flatterte das
begehrte Spiel in die Redaktion. Das Er-
gebnis haute uns vom Hocker. Das gesamte Wo-
chenende wurde fortan vor dem Fernseher ver-
bracht. Die einzigen Unterbrechungen waren die
lastige Nahrungsaufnahme sowie der Sprung
zum Textverarbeitungsprogramm, um den Arti-
kel flr Sie noch fertig zu stellen. Dieses Marty-
rium hat sich aber gelohnt, da die Core-Crew
dem Spielablauf genau so viel Sorgfalt zukom-
men lieR, wie dem eigentlichen Leveldesign.

Lebenslauf

Lara Croft kam mit dem berihmten silbernen
Loffel im Mund auf die Welt. Als Tochter des adli-
gen Lord Henshingly Croft ist sie ein typischer
Vertreter des britischen Hochadels. Blasiert,
hochndsig und eingebildet. Ihr Leben ware um
ein Haar genauso abgelaufen, wie das von zahl-
losen anderen blaubliitigen Damen: Dinnerpar-
ties, wohltatigkeitsbazare und zur Kronung der
Saison das Pferderennen in Ascot. Wie um alles in
der Welt wurde aus dieser Durchschnittsfrau die
beidhindig schiefende, tber Klippen springende
Lara Croft? Die Losung ist ebenso faszinierend
wie einleuchtend: Kurz vor lhrer Hochzeit mit

[11 Die Unterwasser-
seqgquenzen sind schon
heeindruckend. Der
blaue Balken steht
fiir lhren Luftvorrat.
[21 Die Tiiten lassen
sich mit Schaltern an
der Wand éffnen.

einem blassen Adeligen
sturzte ihr Flugzeug — auf
dem Riickweg vom Skiur-
laub - im Himalaja-Cebirge
ab. Als einzige Uberle-
bende entdeckte sie bald,
daR ihre Intelligenz und
ihre Reflexe die einzigen
Garanten fiir ein Uberle-
ben darstellten. Nach zwei
wochen des Herumirrens in der Schneewuste er-
reichte sie das Dorf Tokakeriby. In diesem Mo-
ment wurde ihr klar, daR sie anders war als die
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[11 Wo geht's hier raus? Die Luft reicht schiiefilich nicht ewiy.
[2]1 Geschafft - der Weg zur Oberfliche.

Frauen die sie kannte. Fortan floh sie vor dem
kleinburgerlichem Mief und bereiste alleine zahl-
lose Lander. Nebenbei las sie alles greifbare Uber
antike Zivilisationen. Auf diese Art und Weise
wurde sie zu einer Fachfrau in Sachen Archaolo-
gie. Als ihre Eltern schlieRlich den Geldhahn zu-
drehten, war sie vollkommen auf sich allein ge-
stellt. Damals begann sie auch mit dem Schrei-
ben von Reisetagebichern. Daruber hinaus ent-
deckte sie auf ihren Reisen das eine oder andere
antike Artefakt. Diese Funde machten sie auch in
der Welt der Archdologie bekannt. Laura 1aRt sich
von diversen Organisationen engagieren, um
nach bestimmten wertvollen Stiicken zu suchen.
Der aktuelle Auftrag fuhrt sie und einen Kollegen

Lara wird durch insgesamt

4.000 Frames zum virtuellen
Leben erweckt. Das kann

sich wirklich sehen lassen.

in die uralten Ruinen von Vilcabamba, wo die Su-
che nach dem mysteriosen "Scion” beginnt...

Trainigslager

Da aller Anfang schwer ist — vor allem wenn alle
zwolf Tasten eines Joypads belegt sind - sollten
Sie unbedingt den Trainingsmodus absolvieren.
Bereits hier fallen die ersten positiven Aspekte
auf. Neben der perfekten deutschen Synchroni-
sation und dem rasant schnellen Spielablauf, be-
geistert vor allem die fast vollige Bewegungsfrei-
heit. Die bevorzugte Vorwdrtsbewegung unserer
Protagonistin ist das Laufen, allerdings schalten
Sie durch eine Druck auf die Taste R1 in den
Gehmodus. Dieser ist vor allem bei schmalen
Vorspringen und Brucken sehr zu empfehlen.
Der groRe Vorteil des Gehens ist aber, daR Lara
automatisch bei Erreichen eines Abgrundes ste-
henbleibt. Ahnlich gut wurde auch die Interak-
tion gelost. Das Aufheben von Gegenstdanden, der
Einsatz von Schlisseln und das Besteigen von
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Die grandiosen Reflexionen, die realistischen
Schattenwiirfe und die geschmeidigen
Schwimmbewegungen unserer Heldin erinnern
mehr an einen Film als an ein Game. |

Felsen realisieren Sie mit der sogenannten Ereig-
nistaste. Besonders der Sprung uber schier uni-
berwindliche Abgriinde ist duBerst realistisch.
Nach dem Sprung streckt Lara die Arme aus, halt
sich an der gegeniberliegenden Seite fest um
sich schlieRlich emporzuschwingen. Diesen Vor-
gang kann man kaum in Worte fassen - Sie mis-
sen es leibhaftig erleben, schlieBlich wird Lara
durch 4.000 verschiedene Frames zum virtuellen
Leben erweckt. Das kann sich wirklich sehen
lassen.

Weltreise

Die insgesamt vier Level fihren Sie vom Aus-
gangspunkt Vilcabamba tber das Labyrinth und
die agyptischen Graber bis zum Finale in der at-
lantischen Pyramide. Jede einzelne Stufe ist da-
bei in drei Unterlevels und zahllose kleine Mis-
sionen unterteil. Der Schwierigkeitsgrad steigt
dabei linear an. So dient die erste Stufe laut Core
Design als eine Art Ubungslevel, der lhnen den
Umgang mit der Steuerung naherbringen soll.
Aus diesem Grunde halt sich die Anzahl der Geg-
ner in uberschaubaren Grenzen. Allerdings hat-
ten wir bereits in dieser Stufe unsere Schwierig-
keiten. Erschwerend kommt dabei hinzu, daR Sie
nicht nach Belieben speichern dirfen. Diese le-
benswichtige Aktion konnen Sie nur bei Errei-
chen der versteckten blauen Diamanten durch-
fuhren. Das macht das Spiel nicht leichter. Auch
besitzt Lara nur ein Leben. Je nach Schwere der
Verletzung verliert sie mal mehr mal weniger Le-
bensenergie. Wahrend ein Hundebil mit einem
muden Lacheln weggesteckt wird, ist ein Kontakt
mit den Fangzahnen des Tyrannosaurus Rex so-
fort todlich. Ein wenig Linderung schaffen hier-
bei die im Labyrinth versteckten Medi-Packs.

trem knifflig. [2]1 Durch
diese hohle Gasse mufi
sie gehen. [3]1 Was wird
dieser Schaliter bewir-

hochkommen? [5]1 Auch

dbersprungen werden.

Diese — in zwei GroRen erhaltlichen — Hilfen las-
sen Laras Lebenslicht wieder heller strahlen. Die
Packs sind aber nicht die einzigen Utensilien,
uber die Sie stolpern werden. Schrotpatronen,
Dynamit und vor allem die Karte erleichtern Ih-
nen das Vorwartskommen.

Goldene Kamera

Das wichtigste an diesem Spiel ist die Grafik.
Dank des ausgekligelten Leveleditors ent-
wickeln die einzelnen Stufen eine Art Eigenleben.
Sackgassen, scheinbar unzugangliche Stellen
und mit Moos ubersate Felsen machen die Orien-
tierung nicht gerade einfach. Der umwerfendste
grafische Augenschmaus spielt sich aber unter
Wasser ab. Die grandiosen Reflexionen, die reali-
stischen Schattenwirfe und die geschmeidigen
Schwimmbewegungen unserer Heldin erinnern
mehr an einen Film als an ein PlayStation-Game.
Dieser Eindruck wird durch die stiandig wech-
selnden Kameraperspektiven noch verstirkt, Ste-
hen Sie z.B. vor einem Abgrund, konnen Sie mit
Hilfe der Freikamera die Umgebung unter die
Lupe nehmen. Diese hat aber auch einen kieinen
Nachteil. Bei bestimmten Bewegungen wechselt
die Kamera ihren Blickwinkel so ungtinstig, daR
die Ubersicht zeitweise verloren geht. Auch die
Tatsache, daf Lara manchmal knietief in einem
Felsen steht ist nicht gerade positiv zu bewerten.
Den SpielspaR storen diese kleinen Ungereimt-

[1]1 Manche Level sind ex-

ken? [4] Wie soll man da

grifiere Abstinde konnen

[obenl Hinein ins
kiihle Nafi! [untenl
Vorsicht: Die Felsen
sind vereist.




[1] Laras Haus. Hier trainieren Sie vor dem
Spiel die verschiedenen Sprungtechniken.
[21 So ein Privatpool hat was. [3] Achten Sie
immer auf die Anzeige fiir lhren Luftvorrat.

heiten allerdings nicht im geringsten.
Um die Story fortzufiihren, wer-
den lhnen zwischen den einzelnen
Leveln erstklassige FMV-Filme darge-
boten. Diese beinhalten zudem ei-
nige wichtige Hinweise auf eventuelle
Schwierigkeiten der nachsten Stufe.
dungsgdnge, klettern uber Felsen und
SchweiRausbruch lugen in Felsvorspriinge — das alles in
vollkommener Stille. Die einzigen Gerdusche die
Sie vernehmen, sind lhre Schritte sowie das Rau-
schen des Wasserfalls. Plotzlich setzt die Musik
ein und Sie wissen, daR in Klrze etwas schreckli-
ches passieren wird. Nur was? Kein zweites Spiel

Die Musikuntermalung ist eine Klasse fur sich.
Stellen Sie sich vor, Sie erforschen das weitver-
zweigte Hohlensystem in Vilcabamba. Seit Minu-
ten schleichen Sie vorsichtig durch die Verbin-
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[1]1 An Felskanten
kann sich Lara
hochziehen.

[2]1 Schilafen Sie
denn? Dieses Vieh
will Thnen ans Le-
der! [31 Das Zielen
iibernimmt Lara fiir
Sie. [4] Eine impo-
sante Konstruktion.
[5]1 Das Sprungtrai-
ning zahit sich
irgendwann aus.

— auRer "Tunnel B1" vielleicht - schafft eine der-
artig angespannte Atmosphare. Selbst die Gan-
sehaut bei "Resident Evil" entsteht mehr durch
die unangenehmen Cegner, als durch die Hand-
lung selbst. Da wir gerade beim Thema Cegner
sind: Auf Lara warten - je nach Handlungsort —
mehr oder weniger unangenehme Feinde. Von
Schlangen, Fledermausen und Dinosauriern geht
es Uber Lowen, Bdren und Seemonstern zu Sold-
nern, menschenfressenden Pflanzen und Affen.
Je nach GroRe des Gegners bendtigen Sie zwi-

12.832 (im Eifer des Gefechtes kamen wir leider
nicht zum Zahlen) Schussen fur einen T-Rex. Im
direkten Duell zeigt sich auch die Starke der ex-
trem intelligenten Kampfroutine. Erspdht Lara
einen Gegner, legt Sie automatisch an. Sie mus-
sen nur noch den Actionknopf betatigen. Springt
Lara wahrend eines SchuBwechsels, bleiben die
Waffen auf den Gegner gerichtet. Das ist schlicht-
weg genial, klingt aber weitaus einfacher als es
ist. Stellen Sie sich nur vier Hunde vor,
die gleichzeitig auf die arme Lara zu- %

Meine Meinung: Dieses un-
glaublich atmosphaérische
Actionspektakel ist das
beste Spiel des Jahres aus
diesem Genre. Kein ande-
res Game fesselte mich so
sehr an den Bildschirm, wie
die Ahenteuer ver Super-
frau Lara Croft. Gameplay,
Motivation und Atmosphiire
sind so stimmig, daii man
meinen konnte "live" dabei
zu sein. Dazu der grandiose
Soundtrack, diec aberra-
schend auftauchenden Geg-
ner und die coolen Puzzies.

Spielerherz was willst du
mehr? Falls Sie ein Spiel
suchen, dafi auch nach
dem ersten Durchspielen
noch interessant ist, miis-
sen Sie bhei Tomb Raider
unbedingt zugreifen. Wer
dieses Game links liegen
lant, wird zur Strafe mit
einem Halmaspiel auf einer
einsamen Insel ausgesetzt.
Das wars, ich mull namlich
weiterspielen, um Lara
nicht in die Hande der Bo-
sen fallen zu lassen!

Artur Hoffmann

schen einem SchuB (Fledermause) und ungefahr  stiirmen... pat .2
Tomb Raider
B PRODUKT : Tomb Raider

B VERFUGBAR AB:
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W HERSTELLER:

Eidos Interactive
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Chronicles ot Sword dt  89.00 dt  99.00
Com. & Conquer dt * 89.00 ur Golf 97 gtt ggg
dt  99.00 : dt  99.00
dt  109.00 dt* 99.00
dt  99.00 dt  89.00
dt  89.00 a  99.00
dt* B89.00 A Huckey dt 8400
B B0 B i 1500
us 1
dt_79.99 eTennis dt  89.00
dt 89.00 dt 89.00
ta dt  89.00 | Goal E dt  89.00
-_ ipTe dt  89.00  Pinball the Web ot 84.00
D dt* 99.00 § r dt® 99.00
| adanverkau'. Ke'n Vefsand. mmmom
Preise variieren! Uhr werden am selben Tag versanat.

Munich Software Center
Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel.: 089/522 787
Grillparzerstr. 42, 81675 Mdnchen
Tel.. 089/470 21 22
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dt 59.00

dt  19.00

99.00 dt  69.00

dt  89.00

dt  39.00

99.00 dt 89.00

99.00 dt  19.99

dt  54.00

dt  34.00

dt 89.00 dt  44.00
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[1] Einer der Endgegner in Pandemonium. Lassen Sie sich von seiner Griofie nicht
heeindrucken! [2]1 Mit dem Trampolin aus Fell geht's in ungeahnte Hohen. [3] Auch
das Sageblatt auf der unteren Plattform liafit sich zweckentfremden.

[V

Fargus der Hofnarr und Nikki die Zauberin haben ein kleineres Problem.
Durch einen fehlgeschlagenen Zauberspruch wurde ihre welt ins Chaos gestiirzt.
Helfen Sie den beiden! Begleiten Sie dieses dynamische DuUo auf ihrer phantastischen
Reise durch magische Walder und verwunschene Schlésser. von Markus Strippo

@ Das offizielle PlayStation Magazin

upfspiele sind des Deutschen liebstes
Kind seit es Konsolen gibt. Angefangen
vom kauzigen Klempner, auf den man
mittlerweile auch schon Jahre warten
muB, bis hin zum stachligen Igel, der lei-
der Alzheimer-erkrankt "umnightet” ist. Die US-
amerikanische Softwareschmiede Crystal Dyna-
mics hat von BMG die Mission "Jump'n-Run” er-
halten und diese zur vollsten Zufriedenheit
gelost. Leider sind die genialen Hardwaremaog-
lichkeiten der PlayStation immer noch nicht voll-
kommen ausgeschopft, da Sie "nur" zweidimen-
sional durch 3-D-Welten springen. Trotzdem
staunte die gesamte Videospielbranche auf der
diesjdhrigen E3 in Los Angeles Bauklotze, als ih-
nen "Pandemonium” prasentiert wurde. Was ist
also das besondere an diesem Spiel? Ist es die
Story, das Gameplay oder die Grafik? Wir verraten
es lhnen. Lassen Sie sich auf den nachsten Seiten
verzaubern.

Im Land der Gaukler und Feen

In jedem Level haben Sie die Qual der wahl zwi-
schen dem linkischen Hofnarren Fargus, mit sei

ner Stabpuppe Sid und der entziickenden Akro-
batin Nikki. Beide haben unterschiedliche Star-
ken. Beiden gemein ist, daB sie ziemlich vorlaut
sind. Zwei bekannte US-Kiinstler haben dem un-
zertrennlichen Gespann ihre Stimme geliehen
und so sprudeln uber 300 freche Stand-Up-Co-
median-Sequenzen aus deren Munde. Abgesehen
von diesen Gags, beherrschen lhre zukunftigen
Lieblingshelden aber viel mehr. Beide springen
nicht nur um die Wette; der Harlekin erledigt mit-
tels Radschlag auch harteste Gegner und die ro-
thaarige Nikki katapultiert sich mit kraftigen Sal-
tos in schwindelerregende Hohen, um bei der
Landung manch Gegner zu platten.

Zuruck zum Start. Am Anfang eines jeden Le-
vels wahlen Sie lhren Helden und nach kurzer La-
dezeit befinden Sie sich direkt im Abenteuer. Mit
Ihrem Protagonisten hupfen Sie uber Hange-
briucken, vorbei an zauberhaften Landschaften
(der Marchenkoénig Ludwig Il 1aRt griRen), Ihrem
ersten Gegner entgegen. Mit Fargus setzen Sie
das kleine Monster mittels akrobatischem Flic
Flac schachmatt und ab geht es zu neuen Ufern.
Nehmen Sie sich vor den fleischfressenden Pflan-
zen in Acht, diese lassen sich nur mit einem ge-




[11 Mit dem nitigen Schwung kann auch Fargus weit
springen. [2]1 Sammeln Sie alle Schliissel auf - dann off-
nen sich geheime Tiiren.

Pandemonium wirkt wie ein

Cartoon.

zielten Sprung auf den Kopf bewaltigen. Weiter
geht es Uber schwebende Plattformen in schwin-
delerregende Hohen, wo pickende Vogel auf der
Jagd nach dem kleinen Snack zwischendurch,
sind. Mit einem gezielten Sprung stutzen Sie die-
sen gehorig die Fliigel und setzen lhre span-
nende Reise fort. Vergessen Sie nie, fleiRig Min-
zen, Diamanten, Extraleben und in spadteren Le-
veln auch Wurfgeschosse zu sammeln.

Jeder Level ist in zwei Abschnitte unterteilt.
Sollten Sie kurz vor Ende einer Spieltstufe wirk-
lich einmal zu unvorsichtig gewesen sein, begin-
nen Sie wieder im zweiten Abschnitt. Bedenken
Sie aber, daR Sie am Anfang nur zwei Leben be-
sitzen — begegnen Sie lhrem Cegner also mit dem
notigen Respekt.

Auf Ihrer erlebnisreichen Wanderschaft be-
gegnen Sie schier unuberwindlichen Hindernis-
sen, die Sie mit viel Fingerspitzengefuhl mei-
stern. Sammeln Sie auch fleiRig alle Schliissel ein,
die lhnen so manche verborgene Pforte 6ffnen.
In einigen Abschnitten werden Sie richtig in neue
Abenteuer gebeamt. Dort warten feuerspeiende
Ofen, die aus lhnen Grillfleisch machen oder Sie
betreten bizarre Burgen und werden dort im
schlimmsten Fall wie Dracula gepfahlt. Das ge-

lebendig gewordener raumlicher

meine an lhrer Reise ist, daR Ihnen nicht nur bés-
artige Polygon-Monster nach |hrem Leben trach-
ten. So brechen Briicken und steinerne Pfade un-
ter lhren FuRen weg, in einer alten Muhle verfol-
gen Sie (mangels fachkundiger Schreinergesel-
len) Kreissdagen, und in einer Felsenhdhle rennen
Sie in bester Indiana Jones Manier um lhr Leben.
Ganz anders dagegen die Magic Mushrooms:

Diese dienen |lhnen hervorragend als Trampoline.
Freischwebende Plattformen benutzen Sie natiir-
lich als Lift. Auf Uber 20 Level springen, schieRen
und knobeln Sie so nach Herzenslaune.

Wie ist es nun mit dem Gameplay bestellt?
Den goldenen Innovationspreis am blauen Band
gewinnt Crystal Dynamics mit Pandemonium
nicht. Dafur hupften Sie schon mit "Jumping
Flash" vollkommen dreidimensional durch kun-
terbunte 3-D-Plattform-Welten. Fargus und Nikki
bewegen sich dagegen immer in einer vorgege-
benen Laufrichtung. Die Anfangslevel sind gut
spielbar und bieten lhnen eine faire Eingewoh-
nungsphase. Ab dem dritten Level zieht der
Schwierigkeitsgrad merklich an, ist aber immer
noch gut spielbar. Erst gegen Ende verlangt Pan-
demonium von lhnen die ganze Jump'n-Run-Er-
fahrung. In Hochstgeschwindigkeit diisen Sie
durch die einzelnen Spielabschnitte; die PlaySta-
tion sorgt schon dafiir, daR Sie die Orientierung
nicht verlieren. Trotzdem ist die Steuerung ex-
trem prazise. In spateren Leveln konnen Sie Far-
gus sogar in eine Schildkréte und Nikki in ein
Rhinozeros verwandeln.

Grafischer Leckerbissen

Die grafische Umsetzung von Pandemonium ist
schlichtweg der Wahnsinn! Crystal Dynamics hat
aus Tausenden von Polygonen und zahlreichen
Bitmap-Hintergriinden einen Traum aus verzau-
berten Marchenparadiesen und furchteinfloRen-
den Landschaften zum Leben erweckt. Wahrend
Sie Nikki und Fargus durch sanfte Hugelland-
schaften, mittelalterliche Burgen und Phantasie-
welten steuern, scrollen unter lhren FiRen ge-
pflasterte Wege und Holzbricken hinweg. Oder
lassen Sie Nikki unter einem traumhaften Was-
serfall ein kleines Bad nehmen; die Optik, wie
sich das Wasser auf ihrer Haut bricht, ist fanta-
stisch. Wechselnde Licht-Schatteneffekte erzeu-
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gen ein noch nie dagewesenes realistisches
Feeling. Selbst unwichtige und nicht spielent-
scheidende Kleinigkeiten sind mit liebevoller Ge-
nauigkeit dargestellt. Pandemonium wirkt wie
ein lebendig gewordener raumlicher Cartoon.
Das ganze ist ein Feuerwerk aus Farbe und phan-
tasievollen Details. Am deutlichsten wird dies,
wenn Sie sich aus dem Bildschirm heraus oder in
ihn hineinbewegen. Die ganze Atmosphare wird
noch durch die freischwebende Ka-
merafithrung verstdrkt. Fliegt lhr
Held von einer Plattform, vermit-
telt Thnen die Kameraeinstellung
einen rasenden Flug durch die
bizarren Welten. Im GCegensatz
zu manch anderen Jump'n-Runs
wird die Darstellung zwischen
den einzelnen Szenen nicht
plotzlich umgeschaltet, sondern
stufenlos verandert. So ist die
Kamera Fergus und Nikki immer
auf den Fersen, und Sie verfolgen
das Spielgeschehen stets aus dem
optimalen Blickwinkel heraus. Mittels
einer Zoomvorrichtungung holen Sie sich
grafische Leckerbissen dicht vors Auge.

L1] Die Kamera nimmt
immer automatisch die
beste Position ein.

[2]1 Jedes Level kinnen
Sie wahlweise mit Far-
gus oder Nikki spielen.

Welten springen lassen. Die Antwort auf diese
Frage wird uns die Zukunft geben. Soll heiRen,
daR Crystal Dynamics und andere Edelschmieden
daran arbeiten, das Genre wirklich zu revolutio-
nieren. Pandemonium ist sicher eines der besten
Plattformspiele auf der Next Generation Konsole.
Doch grafische Brillanz ist nicht alles, ein innova-
tives Gameplay hat die PlayStation auch verdient.
Die Hardeware ist Top, jetzt ist
es an der Zeit, daR auch die
Spiele althergebrachte Genres
weiterentwickeln. Es reicht nicht,
diese Spielideen optisch aufzu-
motzen, nein, sie mussen neu
definiert werden. Aber genug
mit der Kritik. Die Entwickler

Ist diese perfekte Grafik nur auf Kosten des  von Crystal Dynamics haben :
Gameplays moglich? Mit Sicherheit nicht! Sicher  wirklich ganze Arbeit geleistet ﬁ)
ist auch, daR solch eine beeindruckende grafi- und fir Jump'n-Run Fans ist dies :
sche Darstellung irre viel Power braucht. Viel-  der Titel, auf den Sie
leicht wiirde die PSX in die Knie gehen, wenn Sie schon immer gewartet
die Helden auch noch dreidimensional durch die haben. ms | Paysation
Pandemonium
Meine Meinung: Pandemo- Ego-Perspektive vollkom- B PRODUKT: Pandemonium
nium ist ein hervorragen- men frei. Auch dort war die -
W VERFUGBAR AB: N
des Jump'n-Run-Game fiir Grafik gut, warum ist dann il Ovouber
die PlayStation. Alles spielt die absolute Freiheit bei B HERSTELLER: BMG Interactive
sich in liebevoll gezeichne- “"Crash Bandicoot’ und "Pan- B ENTWICKLER: Crystal Dynamics
ten 3-D-Welten ab; nur die demonium” nicht maglich?
2-D-Beschrinkung bei den  Die Antwort auf diese Frage W VERKAUFSPREIS: 100 Mark
WOQOEI stort mich etwas. im weil leider nur der Pro- B SPRACHE DES SPIELS: englisch
ausklingenden 20. Jahr- grammierer. Trotzdem ist
hundert erwarte ich mir Pandemonium ein Mufl fiir W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
doch mehr. Jumping Flash alle Jump'n-Run Fans; vor
2.B., das war die techni- allem der kauzige Italo- B SPARMIDER: 2 B BRI 1.5
sche Revolution hel den Kiempner wird wegen der W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 1,3
PSX-Plattformspielen: In ei-  grafischen Brillanz vor Wut W SOUND: 1.5
bBewegten Sie sich In der Markus Strippo B GAMEPLAY : 1.5 '
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Final Doom

[1] Da kommt Arger auf Sie zu - weichen Sie
lieher aus! [2] An der Grafik-Engine hat sich
absolut nichts geédndert; sogar die Texturen
sind gleich geblieben. [3]1 Auch diese Festung
1ant sich einnehmen. Bei Final Doom ist
nichts unmaglich.

Es war einmal vor langer Zeit, da erschufen die Programmierer von

id-Software cinen ganz, ganz starken Buben. Sie setzten ihn in einer

gar dunklen Welt voller Gefahren und vieler bOser Monster aus.

Da niemand dem armen jungen zur Hilfe kam, muRte er sich ganz alleine
durch finstere Landschaft quilen. Und nun, liebe PlayStationbesitzer

gebt fein acht, id hat Euch was mitgebracht... von Marcel peters

Es ist wie bei einigen erfolgreichen Fil-
men. Die Zeit vergeht und plotzlich lauft
der zweite Teil in den Kinos. Ist der
Nachfolger dann noch erfolgreich, brau-
chen Sie nicht lange auf Nachschlag zu
warten und Teil 3, der nur noch mit wenigen
neuen Einfallen glanzt, wartet auf lhren Besuch
in den Kinos. Beispiele gibt es viele, Parallelen zu
Computerspielen gentigend.

Software-Recycling

Auch die Idee zu "Final Doom" ist inzwischen ein
alter Hut, das Drehbuch oft kopiert, und von der
Story her pulsiert auch auf der Playstation kein
frisches Blut mehr im Prozessor. Mit sieben Waf-
fen im Gepack ziehen Sie wieder einmal durch
diistere Dungeons, den guten Hirten spielend, so
dalt sich die Menschheit weiterhin, vom Joch der
Aliens befreit, des Lebens erfreuen darf. Die
Cruselstory von "Final Doom": Effizientes Nieder-
schlagen der Teufelsbrut, die massenhaft in Ge-
stalt von Aliens und Zombies durch die Gange
torkelt, Schlussel entdecken, Tore offnen und
letztendlich in moglichst gutem Zustand den Le-
vel schaffen. Der 500kg-Mann ist wieder da und
er wird seinen Weg gehen... denn “Final Doom”
ist da und es wird wahrscheinlich die letzte
Doom-Episode sein, in der Sie die Waffen in die
Hand nehmen!

Als das mittlerweile langst indizierte Original-

“Doom" anno 1993 fur den PC verdcffentlicht
wurde, geriet die Spielergemeinschaft in helle
Aufregung. Eine Begeisterungswelle setzte ein
und regelrechte Massenanwahlen auf die uber
die Welt verteilten Mailboxen, die "Doom-Level"
dutzendweise auf dem Server liegen hatten, leg-
ten zeitweise die Verbindungen lahm. Zu jener
Zeit hatte man fast das Gefuhl, ein PC sei dazu
konstruiert worden, um bosen, bésen Aliens und
Mutanten das Lebenslicht auszuknipsen und
Recht und Ordnung auch im digitalen Orbit wie-
der walten zu lassen. Weltraumjager durchzogen
finstere Gange, hinter jeder Ecke lauerte der per-
sonifizierte Tod und sogar echte Soldaten trai-
nierten mit "Doom" Ihre Reflexe. Die Euphorie,
die dieses gewaltdurchdrungene Spiel ausloste,
grundete sich vor allem auf die flieRende 3-D-
Programmierung der Level in der MS-DOS-Umge-
bung, die Einflechtung von "Texture Mapping”,
das Gelande und Gegner realitatsnah auf den
Bildschirm brachte, auf die prachtigen Licht-
Schatten-Effekte und nicht zuletzt auf das
schwindelerregende, wenn auch brutalem Game-
play. Lange Rede, kurzer Sinn. Auch "Final Doom"
hat die Portierungshurde vom PC auf die Play-
station geschafft und ist - noch - zum Verkauf
freigegeben.

An der Idee hat man in den vergangenen drei
Jahren nichts modifiziert und sie ist kurz und
pragnant in wenigen Worten offenbart: Sie sind
fur eine besondere Mission auserwahlt: Sie wer-
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den in eine unwirkliche Gegend versetzt, um
dort nach dem Rechten zu schauen, denn die
Jungs dort haben schon lange kein Lebenszei-
chen mehr gesendet. Dort angekommen, drickt
lhnen jemand eine Pistole in die Hand und mit
einem ziemlich mulmigen Gefuhl im Bauch wa-
gen Sie die ersten Schritte in das unheilver-
kiindende GCebaude. Aber anstatt von einer
freundlich gestimmten Mannschaft eine Tasse
Kaffee angeboten zu bekommen, fliegen lhnen
schon die ersten Metallgeschosse und Kugel-
blitze mutierter Menschen und hinterhdltiger Ali-
ens um die Ohren und irgendwie wird lhnen
schnell klar, daR heute nicht Ihr Tag ist. Ein ver-
doomt schlechter sogar, denn schon will man
Ihrem Organismus mit Gewalt ein Ende setzen.
Und in der Hand nur ein kleines Pistolchen...

Fight for your right!

Sie tragen nicht nur die Last der Verantwortung
auf lhrem Ricken; schon bald werden Sie nicht
umhinkénnen schwereres Geschutz mit sich her-
umzuschleppen, das aber gliicklicherweise in
den einzelnen Dungeons zu finden ist. Genauso
wie auch die Munition, die Sie bitter nétig haben,
um auch im ndchsten Level bei korperlicher Ge-
sundheit zu bleiben. Bevor Sie es in der Hektik
des Gefechtes vergessen: Einige Tliren sind ohne
passenden Code, d.h. ohne Schllssel in Form
einer Art Kreditkarte (in blau, rot und gelb) nicht
zu knacken. Um in den Besitz dieser Schliissel-
karten zu gelangen, mussen Sie die Aliens, die
sich lhnen in den Weg stellen, dort hin befordern,
wo Sie herkommen: in die Holle des unendlichen
Weltraums.

Fur die Besetzung der Hauptrolle hat man sich
bei id-Software fur Sie entschieden. Herzlichen
Cluckwunsch kann man da nur sagen! Die weite-
ren Rollen wurden mit folgenden bekannten und
weniger bekannten Gegner besetzt: Mutanten in
menschlicher Cestalt, die lhnen in zwei Versio-
nen das Licht ausloschen mochten: Die Norma-
los, die Sie mit ein bis zwei Treffern aus dem Weg

raumen und Soldaten, die drei und mehr Treffer
einstecken, bevor diese das Zeitliche segnen.
Dann sind da noch die feuerballschleudernden
Monster, die Sie recht einfach an den Stachelaus-
wiichsen der Schultern identifizieren kénnen.
Nehmen Sie sich besonders vor den 50g9e-
nannten "Spectres" in acht. Diese haben die
Fahigkeit, sich sehr gut zu tarnen, nur ein leich-
tes Flimmern wie bei einer uberhitzten Stralke im
Sommer verrat sie. Entdecken Sie sie, bevor es
zu spat istl Auch sollten Sie es tunlichst ver-
meiden, mit den "Demons" einen Nahkampf
auszutragen. Schaffen Sie sich diese Spezies
lieber aus sicherer Entfernung vom Hals. Damit
Sie nicht die Ubersicht verlieren: Die "Barone
der Holle", die lhnen in den fegefeuerartigen
Hollenleveln nach dem Leben trachten, sind
besonders fiese Typen. Hier gilt: Keep cool
and kill them all! Weitere Gastrollen wurden an
Endgegner und diverse Monster vergeben. Sie
werden bei Gelegenheit personlich bei Ihnen vor-
stellig.

Die Waffen des Mannes

Hier gilt das Motto: Je groRer, desto besser. Ins-
gesamt haben Sie ein achtteiliges "Verteidigungs-
arsenal” zur Auswahl, dessen Bestandteile Sie
nach und nach im Spiel aufsammeln. lhre Hand
nicht mitgezdhlt. Die Pistole gehort zu lhrer Stan-
dardausristung, denn ganz "ohne" laBt man Sie
glucklicherweise nicht auf die Monster los. Im
Spielverlauf von "Final Doom" diirfen Sie mit fol-
genden todbringenden Instrumenten auf die
Cegner ballern: Das wenig effektive, aber ein-
drucksvolle "Waldmoped", ein Gewehr, eine
Schrotflinte, eine Maschinenpistole Modell
"Chain Gun", die an eine Konstruktion aus dem
Zweiten Weltkrieg erinnert, eine Art Lasergewehr,
das blaue Lichtimpulse auf die Monster schleu-
dert und zu guter Letzt ein Raketenwerfer, der
wie ein veralteter Dieselmotor eine kurze
Vorgluhzeit braucht, um danach einen vernich-
tenden Sprengsatz abzuschieRen. Eine todliche
Waffe, die mit Vorsicht zu behandeln ist, denn ein
zu nah plazierter SchuB geht nach hinten los und
verletzt oder totet Sie sogar. Sie als Haupt-
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[11 Mit der lausi-
gen Pistole wer-
den Sie hier
nicht besonders
weit kommen.
=] Schon hes-
ser - Schrot-
Hinte laden und
los geht's. [3]
Mit dieser
Wumme ist auch
der Ohermotz
kein grofieres
Problem.

darsteller sind einer jener starken Helden, nach
denen die Menschheit durstet, um nicht dem Un-
tergang geweiht zu sein. Rechnet man einmal
das Gewicht der Waffen zusammen, die Sie in
lhrem im Reisegepdack haben, kommt man gut
und gerne auf ca. 400 kg. Addieren wir noch Ihr
Eigengewicht hinzu, ist das Ergebnis eine furch-
teinfloRende, halbtonnenschwere Kampfma-
schine, die sich den Gegnern in den Weg stellt
und die Raumstation aus den Klauen der Mutan-
ten und Monstern befreien wird.

Aus alt mach neu!

Bei der Darstellung der Dungeons in 3-D setzt id-

3 sich nicht in staunenden Ahhs
und Ohhs ergehen, denn es gibt
keine besonderen Uberraschun-
gen beim Marsch durchs
GCelande. Fur Abwechslung sor-
gen die unterschiedlichen Level
mit ihren Treppen, Liften, Klip-
pen, Aufzigen, Hallen, Toren
und Geheimrdumen. Die Spezia-
litat von "Final Doom": Die ein-
zelnen Levels wurden von
Doom-Fans entwickelt.

Haben Sie eine Mission er-
folgreich beendet, erhalten Sie
ein PaRwort, mit dem Sie bei einem spadteren
Start wieder in einem hoheren Level einsteigen.
Zu Beginn von "Final Doom" kénnen Sie im Opti-
onsmenl Sound und Musikeffekte regeln und
den gewlinschten Antritt des Spieles d.h. Master-
levels, TNT oder Plutonia anwahlen. Auch die
Belegung des Joypads diirfen Sie auf lhre indi-
viduellen Vorlieben programmieren, ebenso
einen von drei Schwierigkeitsgraden: Anfinger,
fortgeschrittener Kampfer und schwieriger Profi-
modus.

Nur solange der Vorrat reicht!

Neben den in Raumen versteckten Waffen kon-
nen Sie mehrere Extras "mitgehen" lassen:
"Health-Packages", die |hre Gesundheit wieder-
herstellen und Ristungen, mit denen Sie fur eine
bestimmte Zeit unverletzlich oder unsichtbar
sind. lhre dringend benoétigte Energieportion und
Ilhren Gesundheitszustand stellen Sie am jeweili-
gen Gesichtsausdruck des Helden fest. Der Vor-
teil von "Final Doom": Sie spielen nicht gegen die
Uhr, kein Zeitlimit schreibt vor, wie schnell Sie in
der Raumstation aufraumen mussen und so liegt
es auf der Hand, sich neben der Cegnerbeseiti-
gung auch auf die Suche nach geheimen Leveln
zu begeben.

Bei "Final Doom" handelt es sich um eine fast
100%-ige Konvertierung des PC-Spieles. Id hat
versucht "Final Doom" noch einmal Odem einzu-
hauchen und auf der PlayStation wieder-
zubeleben. Nichts fir ungut, aber auf %

Software auf altbewdhrte Technik. Sie werden  der Playstation nichts Neues. pat .22
Final Doom
Meine Meinung: Auf dem PC lose Ballerei auf technisch ?!l B PRODUKT : Final Doom
hat mir "Final Doom" von anspruchsvollerem Niveau B VERFUGBAR AB: Novenibhe

der rein technischen Seite
sehr gut gefallen. Die Drei-
dimensionalitit kam phan-
tastisch zur Geltung. Aber
die Konvertierung auf die
PlayStation gibt mir zu den-
ken. Die Prohiematik ist
die: "Final Doom" wirkt wie
aus der Mottenkiste gezo-
gen. Keine ncuen oder
iitberraschenden Innovatio-
nen und keine grafischen
Unerschiage. "Final Doom"
beschrankt sich auf hirn-

mit fan-geziichteten Levels.
Dennoch: Der nicht zu ver-
heimlichende Kultstatus
wird aus diesem Spiel
einen Bestselier auf dem
Gabentisch machen. "Final
Doom” hat die ganze 3-D-
Metzelorgienmaschinerie in
Gang gesetzt. Fiir einge-
fieischte Freaks hesitzt i
das Ballerspiel durchaus '
seine Reize, denn es wird

viel Action gehboten.

Marcel Peters Ji'

B HERSTELLER: Virgin Interactive

B ENTWICKLER: GT Interactive

B VERKAUFSPREIS: 100 Mark

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: englisch

W SPIELIDEE: 3 W MOTIVATION:

W GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG:
W SOUND: 2.5

W PRASENTATION: 3 GESAMTHERTUNG: 2

W GAMEPLAY: 2 '
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Ausfiillen und gewinnen:

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt per Fax oder
Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden Fall an der Verlo-
sung teil (DMV Verlag, Redaktion PlayStation Magazin,
Stichwort: "Just Friends", Dornacher Str. 3d, 85622 Feld-

kirchen, Fax-Nr. 089/99115-177)!

\ company’ in Hamburg machte
Fragebogen|

es moglich: ’Just Friends’, die
Top-Band aus 'Gute Zeiten,
schiechte Zeiten’, hat
fiir Sie dieses Mal eine
PlayStation signiert.

Aufierdem
zZu gewinnen:

20 Exemplare der aktuellen
”Just Friends”-Single “Hello there?!”

Einsendeschluf ist der 29.11.1996; Mitarbeiter des DMV-/

Franzis-Verlages und deren Angehérige sind von der Ver-

losung ausgeschlossen.

Uber die ,,TIC-TAC-TOE*-PlayStation
aus Ausgabe 10/96 darf sich freuen:
Hilde Fries in Neuried! wir gratulieren!

Name

Vorname

StraRe Wie hat Ilhnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins

PLZ, Ort optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1= sehr gut,6=ungenugend).

Sie sind:

[] mannlich [] weiblich ] 1 | [ (13
] 4 . []6

(] Schiler/in [] Student/in

[] Angestellt [] Selbstandig Was hat lhnen nicht gefallen?

lhr Alter

[] 10-15 Jahre [] 16-20 Jahre

[] 21-25 Jahre [] alter als 25 Jahre

lhr monatliches Einkommen?
[] bis 500 Mark (] bis 1.000 Mark

Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
6 = ungeniigend) die Artikel, die Sie gelesen haben:

[] bis 2.000 Mark (] bis 3.000 Mark Artikel, Seite Bewertung
[] bis 5.000 Mark [] iber 5.000 Mark (]
Wer hat die PlayStation gekauft? E
[] Sie selbst [ ] Eltern ]
[] Freund / Partner ]

Mit welchen Spielen beschaftigen
Sie sich am liebsten?

(] Jump’n Run [ ] Adventures
[] Shoot 'em Ups (] Taktik / Strategie
[] Sonstige

Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln
gestort, Ihnen gefehlt, etc.?

Fur welches Genre vermissen Sie Spiele?

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermift? Was sollten
wir anders / besser machen?

Wiirden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die notigen Hilfsmittel
zur Verfigung stunden?

[ ] nein

L] ja

Wie ist |hr Haushalt ausgestattet?
[] Videogerdt

[] 16:9 TV-Cerat

(] Dolby Surround

[ ] KabelanschluR (TV)

[ ] Satellitenempfanger (TV)
[J] CD-Spieler

[ ] PC mit CD-ROM

(] PC ohne CD-ROM

[ ] Online-Zugang

[ | Atari-Spielekonsole

[ ] Nintendo-Spielekonsole
] Sega-Spielekonsole

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “Unmutsduferung®:
Hier ist Platz fur lhren “Leserbrief™

1.) Wie finden Sie "Just Friends"?
O super Band O finde ich ganz gut
O eine Band von vielen O gefallt mir nicht
O kenn ich gar nicht

2.) Was ist ihr Lieblingssong von "Just Friends"?

O ich kenne keinen

Die Daten werden elektronisch verarbeitet.
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Nur die Besten

Die 55 wichtigsten
P(C-Strategiespiele

* DIF 55

sotarok THE WICHTIGSTEN
r’s n Tricks . F[ -Sfﬂﬂfl"ﬁlf-
piele-Netzwerke |
Komplettiésungen = SPIELE!
Prallvolle (D R .

E emog | * F ORIGINAL-
‘Szenarios, Patches | g;‘% SPIELE MIIT
Nachge:fmgt | Microprose Kﬂlﬂf’l[frfﬂ

ter S ANLEITUNG
' dUF £071

Fd

* KOMPLETT-

i LORDS OF 2z
¥ THE REALM LaSuneGEn
Sierra + 7'5575!
HeFt+CD nur 16,80 DM!

Das gab's noch niel Die ultimative Sammiung der 1 4, schicken Sie mir die Sonderpublikation

besten Strategiespiele — in aktuellen PC-Versionen _PC PLAYER STRATEGIESPIELE" mit CO-ROM Fiir nur

neu getestet. Dazu 3 Originalspiele auf CO mit kom- DM 16.80 + DM 3.- Versandkosten! Ich bezahle nach
plettem Anleitungsmaterial. Erna|t'|jgr Rgnnm;ng |

Im Heft Finden 5ie Kiassiker wie 5imCity 2000 und
aktuellste Hits wie Command & Conquer 2. Mit Kriti-
schen Tests, genauen Starken/Schwachen-Analysen

und einer Bauanleitung Fir Spiele-Netzwerke. Name. Varname

AuF der CO-ROM erwarten Sie die Vollversionen von e
.Master of Orion”, , Lords of the Realm™ und , Dark Strafe, Ir.

legiuna". Plus jede mgngg spielnarer Demos, Bitte ausgefuliten Coupon an
Gzenarios und Patches. Holen 5ie sich ,.Die besten Omv-Veriag, C5.). ([AESE

Gtrategiespiele” — noch nie gab es Kkritische PostFach 14 02 20,

KauFberatung, Trickkiste und 3 komplette Spiele Fiir JUaE funchen Sccke UL

nur DM 16,80! 089-202 40 215 Faxen!

Datum, Unterschrift
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Wie wire es mit einer Runde Golf auf einem weltbekannten Meister-
schaftsplatz? onne listige Anfahrt, ohne teures Greenfee und ohne
anstrengende Schlager-Schlepperei - Golfsimulationen
fur die PIaYSta.tion machen's moéglich. von Michael Schmithauser

s ist, ohne jeden Zweifel,
die stumpfsinnigste,
dimmste, idiotischste
Groteske eines Spiels, die
jemals erfunden wurde.
Und gerade deswegen
liebe ich es so sehr.” Soweit Mega-
star Kevin Costner in seinem neue-
sten Film "Tin Cup" zum Thema
Golf. Der Mann hat recht: Da ren-
nen Menschen wie von der Tarantel
gestochen kleinen, weiBen Ballen
hinterher und dreschen sie kilome-
terweit kreuz und quer iber Wie-
sen, Walder, Flisse und Sandanhau-
fungen. Trotzdem oder gerade des-
wegen strahlt der grine Sport eine
ungeheure Faszination aus. Der Be-
weis: In aller Welt sprieRen neue
Golfplatze wie Pilze aus dem Bo-
den, und auch die hiesigen Clubs
erfreuen sich eines regen Mitglie-
derzustroms. Leider ist Golf ein
ausgesprochener Schonwetter-
sport, und gerade im Winter leiden
Golffans unter heftigen Entzugser-
scheinungen. Wie gut, daR es fiir
diesen Fall die PlayStation gibt:

amateur 5 14
3 in below legreen

to cup 21 ft

Die Softwareindustrie zeigt ein
Herz fur die saisonal unfreiwillig
ruhiggestelite (und meist sehr kauf-
kraftige) Klientel und bietet eine
Reihe interessanter Golf-Simulatio-
nen fir die Sony-Konsole an. Wir
haben drei interessante Titel fur
Sie unter die Lupe genommen:
"PGA Tour '97" vom Platzhirsch
Electronic Arts, "Virtual Golf" von
den Tomb-Raider-Machern Core
Design und "Actua Golf* von Grem-
lin Interactive.

PGA Tour 97

Unter dem erlesenen Lizenz-Ange-
bot von Electronic Arts — FIFA Soc-
cer, NHL Hockey, etc. — darf natdr-
lich auch ein von der Golf-Dachor-
ganisation PCA lizensiertes Golf-
spiel nicht fehlen. Es nennt sich
schlicht und ergreifend PGA Tour
'97 und lockt erfahrene Golffans
mit dem Original-Logo der "Profes-
sional Golfers Association”. Zwei
18-Loch-Kurse - TPC Sawgrass und
The Links At Spanish Bay. Ersterer

amateur 5
to pmc 31 wds

2 ft above he fairway

ist eine detaillierte Nachbildung
des "Tournament Players Club”, der
von der PGA als Heimatclub fur die
Tour-Profis und fiir die Austragung
von Wettbewerben aller Art ange-
legt wurde. Dementsprechend
knifflig sind auch die Spielbahnen -
enge Fairways, hinterhaltig plat-
zierte Bunker und groRflachige
Wasserhindernisse machen dem vir-
tuellen Golfer das Leben schwer.
Der zweite Kurs laRt sich ein wenig
leichter spielen und liegt malerisch
inmitten riesiger Sanddunen direkt
am Ozean.

Dank der PCA-Lizenz finden
sich im Spielerkader neben acht
selbstdefinierbaren Amateuren
auch 14 Profis aus der Tour. Doch
leider suchen Sie groRe Namen wie
Nick Faldo oder Greg Norman ver-
geblich - die Auswahl beschrankt
sich auf hierzulande eher unbe-
kannte Pros wie Fuzzy Zoellner
oder Tom Kite. Das tut dem Spiel-
spal jedoch keinen Abbruch.

Der Schwung funktioniert bei
PCA Tour '97 genauso wie bei allen

12

butter
40°

1

[11 Die fotorealistischen Hintergrundgrafiken
von PGA Tour "97 sind eine wahre Augen-
weide. Hier unterstiitzt Sie ein Caddy beim
Einlochen. [2] Die Spiclfiguren sehen gut
aus, sind jedoch nicht so schin animiert wie
bei Actua Golf. Die Ubersichtskarte rechts ist
fiir exakte Peilaktionen zu kiein geraten.




[1] Der Kurs "Links at Spanish Bay"
I4dt zu einer Runde Golf mit fri-
scher Meereshbrise ein. [2] Die
gelbe Flugkurve hilft lhnen beim
Anpeilen des Ziels. Genial ist die
links oben eingeblendete Ansicht

des Landebereichs.

amateur 5

Courses

to pi: 46iyds 7 in below Fhe-tee

anderen Golfsimulationen: Sie
betatigen die X-Taste, woraufhin in
einer runden Skala Schlagenergie
aufgebaut wird. Abhangig von der
gewahlten Entfernung zeigt lhnen -
auf Wunsch - ein kleiner Indikator
innerhalb des Kreises die notige
Kraft an. Ist dieser Punkt erreicht
(das geschieht meist in weniger als
einer Sekunde) miissen Sie erneut
die X-Taste betatigen. Nun schnellt
die Skalen-Anzeige wieder nach un-
ten. Hier wartet eine weitere Mar-
kierung darauf, von Ihnen még-
lichst exakt "erwischt" zu werden.

Diese ist fur die Schlagrichtung ver-

antwortlich. Drucken Sie zu frih
auf die X-Taste, verzieht der Ball
nach links ("Slice"). Ein verspéteter
Druck laRt den Ball nach rechts ab-
driften ("Hook"). Geradeaus fliegt
der Ball nur, wenn Sie die den Ener-
giebalken auf die Zehntelsekunde
genau direkt auf der Skalenmarkie-
rung anhalten. Dieser Vorgang hort
sich ungeheuer knifflig an, geht
aber nach wenigen Runden in
Fleisch und Blut lber.

Daruber hinaus miissen Sie
noch die grobe Richtung lhres
Schlages vorgeben. Dabei hilft |h-
nen in PGA Tour 96 eine ballistische
Fluglinie und eine eingeblendete
Ansicht des angepeilten Zielbe-
reichs. Da Windrichtung und -stirke
groBen EinfluB auf die Flugbahn Ih-
res Balles ausiiben, miissen Sie
diese natiirlichen Faktoren in lhre
Zielpeilung mit einbeziehen.

Ein eher durchschnittlicher, eng-
lischer Kommentator informiert Sie
vor dem Schlag uber Windverhalt-
nisse und gibt Ihnen ab und an
gute Tips mit auf den Weg. Auf eine
deutsche Sprachausgabe hat man
bei EA leider verzichtet.

Dafir ist die Grafik von PGA
Tour Golf eine wahre Augenweide.
Baume, Hindernisse und Spieler
wurden mit viel Liebe zum Detail
ausgearbeitet. Die Animationsse-
quenzen wirken dagegen doch ein
wenig holprig.

Mit Abstand das Schonste am
EA-Golf sind die anspruchsvollen
Kurse. Besonders der knifflige Saw-
grass-Platz sorgt fiir spannende Du-
elle und verzweifelte Mitspieler, die
immer wieder an den selben Bun-
kern oder Wasserhindernissen schei-
tern. Ubung macht den Meister...

An einer Runde kénnen bis zu
vier menschliche Mitspieler teilneh-
men; Variationen wie Lochspiel,
Meisterschaft oder Skin-Game (fiir
jedes gewonnene Loch kassiert der
Spieler hohe Geldbetrage) sorgen
fur Abwechslung.

Unterm Strich ist PGA Tour 97
eine solide Golfsimulation, die vor
allem durch ihre ansprechende Gra-
fik und das ausgefeilte Kursdesign
besticht.

Virtual Golf

Mit dem Action-Adventure Tomb
Raider (siehe Test in dieser Aus-
gabe) hat die britische Soft-
wareschmiede Core Design ein
heies Eisen im Feuer. Doch auch
im Sportspiel-Bereich sind die
Engldander hochst umtriebig und
fuhren mit Virtual Golf auch eine ei-
gene Golfsimulation im Repertoire.

Mitmachen und gewinnen!

Far alle, die jetzt Lust auf diesen Sport bekommen haben und sich in den langen Winter-
monaten schon mal auf das Thema “Golf* einstimmen mochten, hat die

etwas besonderes auf Lager: Das Video "Golf fiir Einsteiger”, das Ihnen die ersten
Grundlagen des Golfens vermittelt. Wir haben 10 Exemplare des Videos hier in der Redak-
tion und verlosen sie an unsere Leser. Beantworten Sie einfach die folgende Frage:

Was ist "Loch 19"?

a) Die Bar im Clubhaus, an der sich die Golfer nach "getaner Arbeit" bei einem kiih
len Drink entspannen?

b) Ein Zusatzloch, falls auf dem Platz irgendwo eines kaputt ist und daher nicht
gespielt werden kann?

¢) Fachausdruck fiir das Loch, in dem ein Golfer nach einem schlechten Schlag am
liebsten versinken wiirde ("Ich bin heute wieder reif fiir Loch 19")?

Schicken Sie uns (DMV Verlag, PlayStation Magazin, Stichwort: GOLF, Dornacher
Str. 3d, 85622 Feldkirchen, Fax: 089/99115177) eine Postkarte oder ein Fax mit
dem Lésungsbuchstaben und mit etwas Gliick, gehéren Sie zu den Gewinnern.

Diese bietet sogar vier authenti-
sche Kurse mit insgesamt 72
Léchern, deren Anzahl sich durch
Spiegein der Bahnen auf satte 144
Locher verdoppeln Iakt. Nette Spiel-
variationen sorgen in Verbindung
mit den zahlreichen Kursen fur
reichlich Abwechslung: Neben dem
Ubungsmodus konnen Sie auch

die Driving Range besuchen, ein
"Shootout" unter vier Spielern auf
zufdllig ausgewéhlten Lochern ver-
anstalten oder ein komplettes Tur-
nier ausrichten.

Begeistert von all diesen Variati-
onsmaoglichkeiten startet der
Hobby-Golfer das eigentliche Spiel
—und bekommt erst einmal einen
ordentlichen Farb-Flash verpaRt.
Spatestens nach dem ersten Auf-

teen (fur alle Nichtgolfer: Aufteen
ist der Vorgang, wenn der kleine
weile Ball mit viel Geschick auf
eine etwas groRere Stecknadel -
das Tee - gelegt wird, die ihrerseits
im Rasen steckt) wissen Sie, warum
dieses Spiel das Attribut "Virtual”

verpafit bekommen hat: Virtual Golf

sieht aus wie eine Runde Golf im
Cyberspace. Neonfarbene Fairways,
grellgelbe Griins und psychedelisch
anmutende Baume lassen den Ver-
dacht aufkommen, daR der Chef-
grafiker bei Core Designs an Far-
benblindheit leidet. Erschwerend
hinzu kommen noch Blockgrafik &
la 16-Bit-Konsole, und die etwas
unbeholfen wirkenden Animations-
phasen der Spieler. Auch die er-
mudenden englischen Kommenta-
toren tragen nicht unbedingt zu
perfekter Turnier-Atmosphdre bei.
Die optionale deutsche Sprachaus-
gabe sollten Sie getrost abgeschal-
tet lassen - fiir einen professionel-
len Sprecher reichte das Entwick-
lungs-Budget wohl nicht mehr aus.
Zur Ehrenrettung von Virtual
Colf sollte man noch erwédhnen,
daB die 3-D-Grafik nicht wie bei

[11 Auch die Zu-
schauer wun-
dern sich iiber
die grelle Farb-
gebung des (so-
genannten)
Griins bei Virtual
Golf. [2] Die
Spielfiguren sind
schon grof, aher
lieblos animiert.
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Pin 263jydls)

Straight

Zielen wie gehabt.
Der Spielbildschirm
priasentiert sich auf-
gerdumt und iiber-
sichtlich.

[1]1 Ein meisterhafter
Schlag aus dem Sand-
bunker = wunderschon
animiert, wie auch [2]
alle anderen Bewe-
gungen der Spielfigu-
ren. [2]1 Die Z=D=-Ani=
mationen sind atemhe=
raubend.

Electronic Arts nach jedem Schlag
langwierig neu berechnet werden
muf. Die Kamera folgt dem Ball in
Echtzeit auf seiner Flugbahn. Auch
die zahlreichen Schlagvariationen
und die mit dem EA-Modell nahezu
identische Schwung- und Peiltech-
nik versprechen lang anhaltenden
SpielspaR. Wer also liber die schau-
rige Grafik hinwegsehen kann und
gerne ein wenig mehr Kurse spie-
len mochte als die allgemein ubli-
chen 36 Locher, wird auch an Vir-
tual Golf viel Freude haben.

Actua Golf

Ohne werbewirksame Pradikate wie
"PCA" oder "Virtual” muB die Golfsi-
mulation von Gremlin Interactive
auskommen. Trotzdem hat Actua
Golf keine Probleme, den absoluten

Spitzenplatz im Testfeld einzuneh-
men. Die schon mit dem Soccer-Ti-
tel aus der Actua-Reihe erfolgrei-
chen Entwickler haben ein optisch,
akustisch und spieltechnisch her-
vorragendes Spiel auf die Beine ge-
stellt, das die beiden Mitbewerber
locker hinter sich laRt.

Die Hintergrundgrafik ist zwar
nicht so detailliert und bunt ausge-
arbeitet wie bei PGA Tour 97, doch
dafiir ist das gesamte Spielfeld voll
animiert. Wahrend der Platz bei der

EA-Konkurrenz fir
jeden Blickwin-
kel neu be-

rechnet und
aufgebaut
wird, war-
tet Actua
Golf mit

atemberaubenden 3-D-Animationen
in Echtzeit auf. Diese stecken auch
problemlos die dreidimensionalen
Flugsequenzen von Virtual Golf in
die Tasche. In Actua Golf ist es kein
Problem, vor dem Abschlag einen
interaktiven Spaziergang uber den
Platz zu unternehmen. Nach dem
Schlag verfolgt die virtuelle Kamera
den Ball und fuhrt dabei optisch
spektakuldare Schwenks aus.

Wie die Umgebung, so sind
auch die Spieler perfekt animiert.
Beim Aufteen bucken sich die Pixel-
mannchen, vor dem Schlag nehmen
sie MaR und lockern ihre Glieder,
und nach einem erfolgreichen Putt
nehmen sie den Ball aus dem Loch
und zeigen ihn stolz dem Publi-
kum. Auch dem Zorn nach einem
verpatzen Putt wird mit verschiede-
nen Gesten Luft gemacht.

Ergdanzt werden die superben
Animationen durch die ebenso wit-
zigen wie kompetenten Moderato-
ren. Zwei Sprachausgabe-Schemen
(UK-Englisch und US-Amerikanisch)
oder ein Mix aus den beiden radio-
erfahrenen Kommentatoren lassen
keine Wunsche offen. Auch der
deutsche Sprecher klingt professio-
nell und halt eine ganze Reihe an
Phrasen parat. Doch leider hat der
Armste keine Ahnung von Golf und
betet lediglich die 1:1 aus dem
Englischen ubersetzten Texte her-
unter, wobei er fiir den einen oder
anderen Lacher gut ist. Kostprobe:
"Hier benotigt man einen guten
Treiber" oder "Der Ball liegt im
schweren Rauhen”.

Dieser kleine Wermutstropfen
kann jedoch den hervorragenden
Gesamteindruck des Gremlin-Titels
nicht triiben. Die Schlage werden
wie gewohnt mit dem bekannten
Schwungmodell aus den anderen
Testkandidaten ausgefiihrt, und
auch das Zielen geht ahnlich von-
statten wie bei EA und Core. Aller-
dings ldaRt Actua Colf im Gegensatz
zu seinen Konkurrenten noch sehr
viel feinere Spielvariationen zu, so
zum Beispiel gezielte Chip and
Runs. Daruber hinaus hilft lhnen
die groRe Ubersichtskarte perfekt
beim Anvisieren des Ziels.

An einer Actua-Runde konnen
bis zu vier Spieler teilnehmen, Va-
riationen wie Loch-, Stroke- und
Skin-Spiel sind selbstverstandlich
vorhanden. Nur bei der Anzahl und

Conthinug

Replay

beim Design der Kurse muB sich
Actua Golf der Konkurrenz geschla-
gen geben. Die 36 Locher der fikti-
ven Kurse hatten ruhig ein wenig
kniffliger und phantasievoller aus-
fallen dirfen.

Alles in allem ist Actua Golf
die im Augenblick beste Golf-Si-
mulation fur die Sony-Konsole,
Schone Crafik, guter Sound und

gradliniges Gameplay - E

was will der PlayStation-
Golfer mehr? pat | Peysen

Es waren einmal drei Goif-
spieler, jeder mit héchst un-
terschiiediichen Ansichten
iiber die perfekte Simulation
ihres Lieblingsspiels. Der
eine wolite nicht auf das Gii-
tesiegel seiner geliebten
PGA-Tour verzichten, ver-
suchte sich gerne an hichst
kniffligen Parcours und
konnte sich an detaillierten
Hintergrundgrafiken nicht
sattsehen. Er griff zu PGA
Tour 97. Der andere schwor
auf den Grundsatz "Masse
statt Klasse" und erfreute
sich an den vielen unter-
schiedlichen Lichern von Vir-
tual Golf. Sehr zu seinem Vor-
teil war er farbenblind und
bendtigte daher wahrend des
Spiels keine Sonnenbrille.
Der Dritte hingegen war ein
echter Geniefler und schitzte
butterweiche Animationsse-
gquenzen und rasante 3-D-
Fliige iiber die weiten Fair-
ways. Er entschied sich fiir
Actua Golf und spieite selbst
dann noch munter seine
vierte Runde, als die beiden
anderen schon das Joypad
aus der Hand gelegt hatten
und sich an Loch 19 - so nen-
nen Golfer die Bar im Club-
haus - hei einem Bierchen
entspannten.

Actual Golf
zeigt sich
detailveriiebt -
man achte auf
die Spikes an
den Schuhen
des Spielers.
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Electronic Arts ist weltweit der grofte Hersteller von Computerspielen.
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"WIR PRAGTEN DAS BILD DES
SOFTWARE-KONSTLERS... WIR
BRACHTEN EIN BIBCHEN STIL,
EIN BIBCHEN LOCKERHEIT,
EIN BIBCHEN ALLURE IN EINE
INDUSTRIE, DIE IMMER EHER
ALS NUCHTERN UND STEIF
GALT. WIR MACHTEN SIE SEXY."

MARK LEWIS

4 fl!lJ.'den Megs L q,ve Dig
ﬁber sieben Mn]lonon&ma.l verkaift, EASN wird
sp&wr Zu EA Sports‘. .

Mag den-sane wird weltwelt,

lectronic Arts hat in seiner 14-jahrigen Fir-
mengeschichte tber eine Milliarde Soft-
warepakete verkauft. Im Juli dieses Jahres
waren sie die ersten, die fiir die europai-
sche PlayStation eine Million Spiele absetz-
ten; und bis Weihnachten rechnet man mit
mindestens einer weiteren Million. Und da
"Andretti Racing”, "John Madden Football"
und "FIFA 97" schon in den Startléchern stehen,
sind die Chancen ziemlich gut, daR die prognosti-
zierten Verkaufszahlen auch erreicht werden. Aber
EA hat ja schon immer in reichlich groRen Dimen-
sionen gedacht, sogar als sie noch ziemlich klein
waren. Schon zu Beginn war die Rede von "revolu-
tiondr", "pionierhaft" und "den Allerbesten".

Im September 1982 wurde die Gesellschaft
von einem jungen, cleveren Stanford-Absolventen
namens Trip Hawkins in Californien gegriindet.
Nach einem kurzen Abstecher
bei Apple (er war der 58. An-
gestellte der jungen Firma)
uberwogen Hawkins' unter-
nehmerische Instinkte und
seine Liebe zum Spielen uber
den sicheren Angestelltensta-
tus und lieRen ihn eine Soft-
warefirma grinden: Amazing
Software. Anfangs bestand
die Firma aus einem halben
Dutzend Leuten: Hawkins
selbst und einer Handvoll
Programmierern. Alle arbeite-
ten an Spielen fir 8-bit-Sy-
steme wie Apple 2 und Atari 400. Aber noch be-
vor der erste Titel erschien, anderte die Firma
ihren Namen in "Electronic Arts" um.

Mai 1983 waren sechs Spiele startbereit fur
den Markt, und damit auch das EA Image. Die
Idee der Firma bestand darin, die Spiele als kultu-
relle Kunstwerke zu prasentieren, anstatt als Bits
mit Spielzeugcharakter. Wahrend die Titel der
anderen Firmen sozusagen in einfallslosen Pla-
stiktiiten auf den Markt kamen, waren die EA-
Packungen von Graphik-Designern entworfen.
Hatten bisher die Programmierer eher den Status
anonymer Drohnen, so thronten sie nun wie
Rockstars mitten auf der Box. Der erste EA-Pro-
spekt zeigt eine Weichzeichner-SchwarzweiRauf-
nahme der Programmierer, die die Spiele geschaf-
fen hatten: intensive Blicke aus jungen Gesich-
tern, die visionar in die Ferne des Alls blicken,

Konventionen sprengen

Hier war die Firma, die der Welt vermitteln wollte:
Was wir produzieren, ist nicht Elektronik, sondern
Kunst. Mark Lewis, Prasident fiir EA-International,
der gerade in dem Moment zu der Firma kam, als
die ersten Titel nach Ubersee gingen, driickt es
so aus: "Wir pragten das Bild des Software-Kiinst-

e ntbrnehmemgr?ndap
"mn Hawking scheidet kurz

k fvo:" der§ 100:Mie -

ﬁoﬁweﬂe aus und gz-(lndeﬂl

T R e L

lers, wir statteten den Produktionsvorgang mit
Sensibilitat aus. Wir brachten ein biRchen Stil, ein
biRchen Lockerheit, ein biRchen Allire in eine In-
dustrie, die immer eher als niichtern galt. Wir
machten sie sexy."

In der ersten Kollektion befanden sich Titel
wie "Hard Hat Mac", "Arkon" und "3D Construc-
tion Set", die so gut und so anders waren, daR
sich bei kritischen Fachleuten und bei Verbrau-
chern der Ruf bildete, Electronic Arts-Produkte
wurden mehr oder weniger sofort bei Erscheinen
ein Renner. Da die Firma aber im Vergleich zur
Konkurrenz sehr viel Zeit und Celd in die Ent-
wicklung investierte, machte sie in den ersten
paar Jahren nicht gerade Supergewinne.

"Die Firma war immer auf Messers Schneide,
die Situation war oft eher prekar” erinnert sich
Lewis. "Im Buro hatten wir trotzdem viel Spal.

1 - -4
-

Sept. LHT9e: -

B Aufkaufvon Ord,gm, der
a.meﬁkaniseh?n Softs
¢ warefirma, ‘110 binter der
"Wing Commahder* Eﬁame
© stéht:

- Dez.

foben) Mark Lewis, Prisident von EA Inter-
national, zeigt hier einige der frithen Marke-
tingartikel und Werbhebroschiiren von Elec-
tronic Arts. Und hilt einen Schirm in der
Hand - aus pritentidsen Griinden photogra-
phisch-kiinstierischer Art. (links) Der
pompdse EA-Firmensitz in Canada. (unten)
Diese Leute stehen hinter den Spielen, die
aus Electronic Arts den grifiten Spieleher-
steller der Welt machten. Sieht nach einer
ganz schon zufriedenen Mannschaft aus.

B Das Original FIFA Internatignal
* American Soccer @rscheint fir den
" Mega Drive. Die Serie wurdé
" weltergefiinrt und 'erreicht Weltweit
Umsé.tze von fiinf Miluonen Dolla.r

1994
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Bisher erschienene
PlayStation-Titel:

Extreme Pinball
Fade To Black

FIFA '96

Hi Octane

Magic Carpet

NBA Live '96

The Need For Speed
PGA Tour Golf
Psychic Detective
Road Rash
Shockwave Assault
Space Hulk

Theme Park
Viewpoint

Wing Commander Il

Electronic Arts

Das Durchschnittsalter lag bei 23, und jeder
machte mit, wenn wir herumalberten, inklusive
Trip. Aber die Kehrseite der Medaille war, daf wir
sogar benutztes Papier zu Notizzetteln schnitten
— wir haben nie was weggeschmissen. Es gab 'ne
Menge schlaflose Nachte, Uberstunden und we-
nig Gehalt. Wie sich herausstellte, war das genau
die Umgebung und Situation, die fiir Kreativitat in
hochstem MaRe forderlich ist. Die Entwickler
wuRten, daR sie nicht fiir die Wall Street arbeite-
ten oder fiir irgend einen anonymen Chef, der sie
jeden Moment willkiirlich feuern konnte."

Erst als 1985 der Amiga, einer der ersten 16-
Bit-Computer, auf den Markt kam, fing EA an, die
Marke bekanntzumachen und auch Celd zu ver-
dienen, Die jungen Leute von EA erkannten in
diesem — damals technisch hochentwickelten —
Computersystem eine Chance fir ihre hoherflie-
genden Ideen und Ambitionen, die bisher durch
die Begrenzungen der 8-Bit-Hardware ziemlich
abgebremst worden waren. Durch Spiele wie
"Marble Madness”, "Bard's Tale", "Interceptor” und
“Populous” etablierte sich die Firma schnell als
Marktfuhrer.

Zur selben Zeit baute sich EA in dem Compu-
terspiele-Markt, der damals noch in den Kinder-
schuhen steckte, rasch einen erstklassigen Ruf
auf. Und 1987 - knapp vier Jahre nachdem die er-
sten Produkte auf den Markt gekommen waren -
waren sie zum groften Softwarehersteller der
Welt avanciert. Aber sogar als die Firma schon

mmwmmwmm
nehmen wiirden - sozusagen VHS fur Video-
Und so kiindigte er 1991 3DO an, die er-
ste 32-bit-Spiele-Technologie auf der Welt.
len(mmnams).undmwmwmm
warehauser, darunter auch (man kann's kaum glauben)
Electronic Arts, Bpiela!ﬁrdasﬂynbamemwiakeinwﬁrﬁm
Doch ziemlich schnell wurde aus dem Traum ein Alp-
traum. Als 3DO auf den Markt kam, gab es nicht genug Soft-
wamfdrdasﬁysbem.ﬂnddiespiele,diedannirmdwann
doahmﬂ&mwn,wmzumgrmmw wundersch

Noch fiir 1996
vorgesehene
PlayStation-Titel:

ganz neue Spitzenumsdtze erreicht hatte, hing
schon wieder ein neues Damoklesschwert liber
ihrer Zukunft: die Konsolen.

Time Commando (Okt)

Die Hard Trilogy (Okt)
Andretti Racing '97 (Okt)
PGA Tour '97 (Okt)
Madden NFL '97 (Okt)
Soviet Strike (Okt)
Syndicate Wars (Nov)
Crusader: No Remorse (Nov)
NHL '97 (Nov)

FIFA '97 (Nov)

Wing Commander IV (Nov)
NBA Live '97 (Dez)

B donsmlsnanu s wsaaai s

Fernsehsend FS d’

Bpox'lss umbqﬂ]:mh Ahdmhs ﬂpiai‘

eracheint "WHEPA Hookaj" mit diaaﬂm
halb-neuen Btikett. I i

Das Phanomen "Konsole"

Eigentlich stand Hawkins Spielecomputern immer
sehr skeptisch gegeniiber - um nicht zu sagen
feindselig. Er sah sie als "niedliche”, aber nicht
ernstzunehmende Ableger der Computer an, die
mehr Power, eine groRere Speicherkapazitat und
ein viel hoheres Potential fir kreative Ideen bo-
ten. Den Kids aber waren RAM oder ROM, Bits
oder Bytes — und vor allem auch mogliche Kreati-
vitatspotentiale der Programmierer sch...egal. Sie
wollten einfach nur Nintendo spielen.

Wahrend 1988 und '89 in Europa weiterhin
der Amiga ganz hoch im Rennen lag, hatte der 8-
bit NES in Amerika schon eine ganze Ceneration
von Jugendlichen auf seine Seite gezogen. Gegen
Ende des Jahrzehnts machte das Phanomen auch
vor Europa nicht mehr halt. Und EA trug tatkraf-
tig dazu bei. Spat und ohne allzu viel Lust, betra-
ten sie mit einer Handvoll NES-Titel den Cart-
ridge-Markt. Lewis meint, nicht nur die Technolo-
gie, sondern vor allem auch das Business-Modell
seien fiir den zogerlichen Einstieg verantwortlich
gewesen.

"Die Geschaftspraktiken der Konsolenherstel-
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Mhan Bntﬁdkler‘be&m von
'Pnpulom "l'hdine Park", 'Magic
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ler stanken zum Himmel. Vereinfacht ausge-
driickt sagten sie, Okay, wir lassen Euch Spiele
fiir den NES herstellen, aber uns gehoren die Pro-
duktrechte. Wir sind fiir den HerstellungsprozeR
verantwortlich, aber wir berechnen Euch eine Rie-
sensumme fir jedes angefertigte Stiick, und wir
verlangen Vorauszahlung. Wenn Euer Spiel sich
dann schlecht verkauft, Pech fiir Euch.”

Das Verfahren war in der Tat ein riesiges
Gliicksspiel. Ein paar Hersteller haben auch
prompt Riesenverluste einstecken mussen. EA's
vorsichtige Herangehensweise hielt zwar nicht
mit der Entwicklung Schritt, begrenzte aber da-
durch das Verlustrisiko. Der Nachteil war, daR
man nicht in einem Markt prasent war, der sich -
wenngleich vielleicht nicht auf dem Gipfel der
Technologie - inzwischen doch bestimmt als dy-
namisch, interessant, spannend und auch lukrativ
erwiesen hat.

1990 kam Sega, bisher nicht unbedingt ein
Versager, jedoch zumindest ein Winzling in

der 8-bit-Schlacht, mit dem Launch des Mega

Drive in die Topzone; die erste 16-bit-
Spiele-Konsole der Welt war geboren.

Nov - L9933
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EA'S ERSTES PLAYSTATION-
SPIEL "FIFA 96" STIEG IN DEN
CHARTS SOFORT AUF DEN

Zwar bot die Maschine von der Technik her Mog-
lichkeiten, die EA gefielen; da jedoch Sega die
selben drakonischen Fremdhersteller-Vertrage an-
bot wie Nintendo, zégerte EA zunichst etwas,
sich dem System zu verschreiben.

SPITZENPLATZ BISHER WURDE
ES IN EUROPA 200,000 MAL

VERKAUFT UND IST DE 3 . ;
Die Mega Drive Sensation

BESTSELLER-TITEL AUF Aber Hawkins war wild entschlossen, den Zug
nicht noch einmal abfahren zu lassen. Zwar unter-
DEM SYSTEM. zeichnete er Segas Standardvertrag fiir Fremdher-

steller nicht, lieR seine Entwickler jedoch ohne Li-
zenz in der Tasche an einer Serie von Spielen fiir
den Mega Drive arbeiten. Als sie damit fertig wa-
ren, steckte er sie in seinen Aktenkoffer und stellte
sie Sega vor. "Das kénnen wir machen, aber nicht
zu Euren Bedingungen. LaBt uns also dariber re-
den." Das war natiirlich ein taktisches Meisterwerk.
Sega erkannte, daR sie hier mit einer Firma zu tun
hatten, die das Geschéft mit den 16-bit-Maschinen
verstand und aus dieser Technologie das Beste her-
auszuholen vermochte: eine Crew, die eine derartig
gute Software herzustellen verstand, daR diese ein
Verkaufsargument fiir die Hardware sein wiirde -
eine Firma, die ganz einfach ein Mega Drive Soft-
warehersteller werden muRte.

Im Sommer 1990 handelten die beiden Fir-
men einen einzigartigen Deal aus, der EA eine

1
| |
Zu'achs :

B El§etronic Arts v

. KnappB00 arbeiten das letzte Qui

unmﬂ;tFlba.rg der cklung. ' Ud
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llinks] Zu viele Stunden vor dem Computer kin-
nen einen ganz schon mitnehmen. Hier ist ge-
rade einer der talentierten EA-Programmierer am
ausrasten. funten) Die Electronic Arts Studios
sind ziemlich beeindruckend. (ganz unten) Der
charakteristische Sound und die HKommentare
gehoren zu den letzten Produktionsschritten.

bessere Position verlieh als jedem anderen
Fremdhersteller. In den ersten anderthalb Jahren
waren Titel wie "John Madden Football", "Po
pulous” (schon wieder), "Road Rash", "EA Hockey"
und "Desert Strike" jeder fir sich ein absoluter
Hit, und der Mega Drive schoR weltweit in unge-
kannte Hohen des Erfolgs.

EA wurde der erfolgreichste Fremdhersteller
fur den Mega Drive auf der ganzen Welt. Das
kreative Team entwickelte Uiber 125 Titel fur die-
ses Gerdt und verkaufte weltweit mehr Exem-
plare als alle anderen - mit Ausnahme von Sega
selbst. Wie Lewis sagt: "Jeder Mega Drive Besitzer
irgendwo auf dieser Welt wird wahrscheinlich ein
"Sonic"-Spiel haben - aber héchstwahrscheinlich
besitzt er auch ein EA-Spiel."

Durch das Cartridge-Ceschaft wuchs Electro-
nic Arts in den frihen 90ern sehr schnell, denn
das Unternehmen fand genau die richtige Balance
zwischen dem allgemeinen Geschmack und ech-
ter Innovation fir den Mega Drive und den PC
(der Amiga war zwischenzeitlich abgetaucht).

Nicht einmal der (freundschaftliche) Abgang
von Hawkins im Jahre 1991 - gerade als EA die
100-Millionen-Dollar-Umsatzgrenze durchbrach -
bereitete der Firma Schwierigkeiten. Anders war
das allerdings mit ihrer Arbeit fiir 3DO. Diese ver-
langte viel zu viel Aufwand an Zeit, Arbeit und
Celd fiir eine Firma, deren Hardware Hawkins nun
promotete. Und die begeisterte Unterstitzung
dieser Firma, deren Produkt als Giberteuert und un-
terqualifiziert von den meisten anderen Fremdher-
steller und Verbrauchern anscheinend einfach igno-
riert wurde, wird erst verstandlich, wenn man
weil, daR EA einst Hauptaktionar von 3DO war und
sich anscheinend sentimental noch ein biRchen

ul '‘HAOern 11 4 -}

jm mehr als,das Siebenfadhe geit Anfang des Ja.hrzehnts
eses Kalenderjahres rechnat die Firma mit einem
Gesamtumsatz bis Ende der 80er Jahre

L

[obenl Michael Jordan
erhiilt letzte Instruktio-
nen, bevor er fiir eine
Spielsequenz gefilmt
wird. [darunter) John
Madden hekommt sein
Make-up aufgelegt.
Danach wird die fiir
American Football Spiele
charakteristische
Stimme hinzugefiigt.

ftgjahre (bis Ende Mirz)

;- 1990 - $ 72 Mio
1991 - $ 101 Mio
1982 - $ 168 Mio
| 1993 - $ 208 Mio
, 1094 - $ 418 Mio
1985 - $ 831 Mio

. .
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Special

"EA SPORTS" LAUFT AUF DER
PLAYSTATION SO GUT, DASS ES
DEN LEUTEN DIE SPRACHE
VERSCHLAGT, UND MEINER
MEINUNG NACH WIRD "SOVIET
STRIKE" EINER DER ERSTEN

ECHTEN 32-BIT-ARKADETITEL."

Electronic Arts

mit dieser Exoten-Konsole verbunden fiihlte.

Mark Lewis ist nicht bereit, das MiBlingen
ganz auf der Sollseite zu verbuchen. Seiner Mei-
nung nach war die Entwicklung der 3DO-Spiele
immerhin dazu gut, daB EA viel uber das CD-Her-
stellungsgeschaft lernte. Dadurch waren sie in ei-
ner vortrefflichen Lage, als letztes Jahr die Play-
Station herauskam, um optimal zu arbeiten. "Die
ganze 3DO-Erfahrung lehrte uns viel daruber, was
alles maglich ist, was tiberhaupt auf CD geht und
was nicht.”

Hochste Marktanteile

EA's erstes PlayStation-Spiel "FIFA 96" war ganz
gewiB keine Anfangerarbeit und stieg sofort auf
den Spitzenplatz in den Charts. Bisher verkaufte
sich das Spiel in Europa 200.000 mal und ist der
Bestseller auf dem System, Ein oder zwei der

Lewis hat den Anspruch, EA in vielen Spiele-
kategorien marktfiihrend zu machen. "EA Sports
lauft so gut auf der PlayStation, daR es schon
atemberaubend ist, und ich glaube mal, daR
"Soviet Strike" eins der ersten echten 32-bit-
Arkadespiele ist." Seine beiden personlichen
Favoriten sind "Madden" und "Andretti". "Madden”
findet er "einfach irre", und er glaubt, daR es in
diesem Jahr, weltweit gesehen, Electronic Arts’
bestverkaufter Titel wird, obwohl er auch meint,
daR "FIFA '97" in Europa wohl das Rennen ma-
chen dirfte. "Andretti” freilich ist die Antwort auf
seine Gebete. "Ich liebe Rennspiele, aber ich
hasse es, "Ridge Racer" spielen zu mussen oder
irgendwas anderes, das nicht von uns ist. Jetzt
wirdige ich kein anderes Spiel als "Andretti” auch
nur eines Blickes, und ich denke, das bezieht sich
auch auf "Formel 1" von Psygnosis. Soweit ich
bisher gesehen habe, kann ich behaupten, daR

rund ein Dutzend Titel, die wohl noch vor Weih-
nachten erscheinen, kénnten sich noch weiter

vordrangeln: "Andretti Racing", "Madden 97", "So-
viet Strike" und natirlich "FIFA '97" sehen alle so

aus, als kénnten sie in den nachsten Monaten
Tophits werden.

'Ein eingeschworener Sportsender

"Andretti" einfach das bessere Spiel ist. Sagen
wir's mal so: ich bin nur sehr, sehr schwer zufrie-
denzustellen, und ich bin tiberaus zufrieden mit
“Andretti”,

1997 beabsichtigt Electronic Arts, seinen Ein-
satz fur die PlayStation sogar noch weiter anzu-

"Es gibt Leute, die haben keine Ahnung, wer Electronic Arts ist",
raumt Lewis ein, "aber sie werden IThnen erzdhlen, sie seien von ei-
ner Firma namens EA Sports total begeistert." Andere meinen, John
Madden sei ein besonders talentierter Programmierer, der fir die ge-
nannte Firma arbeitet; tatsdchlich handelt es sich um einen pensio-
nierten, hochverehrten American Football-Trainer, dessen Name ein
iiber die Mafen erfolgreiches American Football Spiel schmickt. Die
erste PlayStation-Version, "Madden NFL '97", erfreut in Bdlde auch
die deutschen Zocker.

Bisher hat die Madden-Serie weltweit eine Verkaufszahl von iiber
sieben Millionen Stiick erreicht. EA's Verbindung zu diesem unglaub-
lichen Videospiel-Superhelden geht ins Jahr 1987 zurtick, als der
Namen Madden als Lizenz angemeldet wurde und auf dem Titel eines
NHL-Management-Spiels fiir PC zu sehen war. Drei Jahre spater sah
Richard Hilleman, ein Softwareentwickler, der eine Schlisselposition
in der kreativen Flanke der Firmenhierarchie innehat, eine Moglich-
keit, aus diesem Strategiespiel einen Sportsimulator im Arkadestil
fiir den Mega. Drive zu machen. Mit dem Namen Madden immer noch
vorn auf dem Titelfoto. Es wurde rasch zu einem der damals bestver-

b ‘
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kauften Cartridges und definierte das Qua-
litatsmerkmal fiir das ganze Genre neu.
EA lie neue Sportspiele entwickeln, auch
eine neue Madden-Folge. IThr Wunsch war
auch, diesem Spektrum ein einheitliches
Verlagsoutfit und ein eigenes Warenzei-
chen zu geben. "Wir wollten, dal es wie bei
diesen Sportkanélen im Fernsehen ist; die
strahlen unterschiedliche Sendungen und
Shows aus, die aber in ein und demselben
Programm laufen," erklart Lewis. "Deshalb kamen wir mit EASN
‘raus, Electronic Arts Sports Network." Das war auch soweit in Ord-
nung, bis eines Tages ESPN, ein groferer amerikanischer Sporsen-
der, EA beschuldigte, sie wollten sich sein Warenzeichen irreflihrend
zunutze machen. Es erfolgte eine Abmahnung und eine Klage auf Un-
terlassung des Namens.

BA gab nach und lief um des lieben Friedens willen den Namen
fallen: Anfang 1993 war dann der Name "EA Sports geboren". Seit
dieser Zeit wurden weltweit (iber 25 Millionen Spiele mit dem EA
Sports-Logo flir verschiedene Systeme verkauft. Der Bereich macht
ungefahr 45 % des EA-Geschaftsvolumens aus und schluckte letztes
Jahr 53 % des weltweiten Sport-Videospielemarktes — ein iberwél-
tigender Marktanteil. In Europa ist das erfolgreichste EA Sports
Produkt "FIFA Soccer". Die verschiedenen Versionen haben Verkaufs-
zahlen von vier Millionen erreicht. Die '96er Version wurde bisher
iiber 200.000 mal verkauft, und "FIFA '97" kommt wohl im Novem-
ber heraus."
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kurbeln — 25 Titel sind schon in der Planung, und Spieler. Das Einzige, was im ersten Jahr gefehlt hat,

das bedeutet durchschnittlich alle zwei Wochen ist ein echtes "MuB"-Spiel, eines, ohne das kein

ein neues Spiel. Das durfte erstmal ausreichen. Da vernunftig denkender Mensch wirklich auskommt,
EA — neben Sony selbst — schon mehr Titel fur das das "man" einfach braucht, das nicht zu besitzen
Sony-System verkauft hat als jeder andere Fremd- ein richtiger Fauxpas ware. Nun, in der

hersteller, gehort diese Company ganz offensicht- kommenden Serie von Titeln diirfte wenig- ,.l!,
lich zu den absoluten Favoriten der PlayStation- stens ein solcher Superhit dabeisein. par |

Das dreckige Dutzend

Klemmt das Joypad, spinnt der Wing Commander oder stecken 8ie im auf den kaum noch zu seshenden Schreibtischen, damit jeder Customer
10. Level von Magic Carpet fest? Keine Sorge, der Kundensupport von Service Representative (so nennen sich die EA-Spezialisten) schnell
Electronic Arts hilft in allen Lebenslagen. Zugriff auf das bendtigte Spiel und Informationen hat. Eigentlich ist
Sie kennen das: Das frisch gekaufte Spiel wandert in die PlaySta- der Customer Service eine Hotline fiir technische Problems, aber da
tion, das Intro flimmert iber den Bildschirm und dann hakt “s plétz- PlayStations nicht so fehleranfallig sind wie PCs, helfen die 12 Jungs
Commander 3 entpuppt sich als uni- Notfall die Hotline-Nummer eines kompetenten Spielemagazins (es soll
berwindbar oder Andretti Racing allerdings schon vorgekommen sein, da@ das eine oder andere dieser
weigert sich, mit dem Exoten-Lenk- kompetenten Spielemagazine bereits zuvor an die EA-Hotline verwie-
rad aus Slidost-Asien zusammenzu- sen hatte...).
arbeiten. Kein Problem - ein Anruf Neben den Sorgen und Néten der Spieler widmen sich die Kunden-
unter der vielversprechenden Num- Diener der Qualitatssicherung der EA-Spiele, um zu gewéhrleisten,
Hauptquartiers von EA im beschauli-  auch: Die Mitarbeiter des Customer Service zéhlen zu den ersten, die
chen Aachen gieren zwolf junge Spe- neue Spiele von Electronic Arts zocken diirfen. Wenn Sie sich dafiir
zialisten danach, Thnen zu helfen. interessieren, rufen Sie einfach mal an; einen leichteren Einstieg in
Kundensupport nennt sich das, neu- die Spiele-Branche gibt es nicht. Allerdings sind einige Voraussetzun-
gen nétig, wie gute Englisch- und Deutschkenntnisse, eine seridse
Ausdrucksweise sowie Lust auf konzentrierte Arbeit in einem locke-
ren Team. Ach ja, wer noch nie von Need for S8peed oder FIFA Soccer
gehort hat, der ist natiirlich auch vollig fehl am Platz.

)
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Area 51 DA*8599 Dragonheart:Fire & Steel DV*8499 Iron Man/XOManowar DV * 84,99 NHLPowerplay Hockey DV*84,99 gyt Glagiator US 10999 X2 DA* 89,99

* : Spiele waren bei AnzeigenschiuB noch nicht lieferbar kénnen aber inzwischen erschienen sein, Vorbestellung moglich! Versionen: DV=komplett deutsch ; DA=deutsche Anleitung ; US=amerikanische Version ; JP=japanische Version . Alle Komplettidsungen von Hint Shop erhéltlich!!!
Der Versand erfoigt per Nachnahme (DM 9,90-+ DM 3,- NN-Gebiifr) oder per Vorkasse (Eurocheck bis DM 400 -) (DM 6,90-). Ab einem Warenwerl von DM 250, - Befern wir g frei! Auslandslieferung nur gegen Vork (+DM 20). Es gelten unsere Aligemeinen Geschaltsbedingungen. Fir bestellte und nicht angenommene Ware berechnen wir eine Pauschale in Hahe von OM 20—,
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!™! Schriftficher Gewerbenachweis erforderich! Keine Haftung fir Irrtiimer und Druckiehier,




Cheats |

Was wire €in Spi&l, ohne die versteckten Moglichkeiten zu schummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge

brandheiRe Mogeleien, cOOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

Das offizielle PlayStation Magazin

R

q

Aufgrund zahlreicher Einsendungen, die die mangelinde
Aktualitat der hier bereits vorgestellten Cheats kritisie-
ren, stellen wir lhnen in dieser Ausgabe fast nur Schum-
meleien zu topaktuellen Spielen vor. Ob Formel 1, Crash
Bandicoot oder Top Gun - jetzt finden Sie bestimmt
etwas Neues.

Crash Bandicoot

Es wurde auch langsam Zeit, daR Sie uns die ersten Hil-
fen zum Plattform-Spektakel Crash Bandicoot einsand-
ten. Hier nun eine erste kleine Auswahl der besten
Cheats.

® Passworter
2%: KREIS, QUADRAT, KREIS, QUADRAT, KREIS, KREIS,

DREIECK, QUADRAT

6%: KREIS, X, QUADRAT, DREIECK, KREIS, QUADRAT, QUA-

DRAT, DREIECK

I 1%: QUADRAT, QUADRAT, X, QUADRAT, QUADRAT, DREI-

ECK, X, DREIECK
I 3%: X, QUADRAT, X, KREIS, X, QUADRAT, DREIECK, X

1 8%: QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, KREIS, X,

DREIECK
22%: KREIS,QUADRAT,QUADRAT,KREIS, KREIS X, X, X

27%: X, KREIS, X, KREIS, KREIS, X, QUADRAT, KREIS

31%: QUADRAT, X, DREIECK, DREIECK, X, QUADRAT, X,
DREIECK
36%: X, KREIS, KREIS, KREIS, X, QUADRAT, X, QUADRAT
38%: QUADRAT,QUADRAT,X,DREIECK,X,QUADRAT,KREIS, X
52%: DREIECK, DREIECK, KREIS, X, X, QUADRAT, QUA-
DRAT, KREIS, QUADRAT, DREIECK, DREIECK, X, X, KREIS,
KREIS, QUADRAT, KREIS, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT,
X, X, X, KREIS
@ Super PafRwort
Mit Hilfe des Super PaBwortes erhalten Sie alle Edelsteine
und Schliissel. Um diesen Cheat zu aktivieren, geben Sie
im Passwort-Bildschirm zuerst folgenden Code ein:
DREIECK, DREIECK, DREIECK, DREIECK, X, QUADRAT,
DREIECK, DREIECK,
Nun erscheinen zwei weitere Eingabefelder. In diese ge-
ben Sie die beiden Kombinationen ein:
Zuerst DREIECK, DREIECK, QUADRAT, X, DREIECK, KREIS,
DREIECK, DREIECK und dann DREIECK, KREIS, QUADRAT,
DREIECK, X, X, X, X.
® Debug-Menu
Um an das geheime Debug-Menu zu gelangen, gehen Sie
folgendermaRen vor:
Halten Sie wahrend des Naugthy Dog Logos die Tasten
HOCH und X solange gedriickt, bis der Titel-Bildschirm
erscheint.
Halten Sie dann die Taste LINKS gedriickt und betdtigen
Sie gleichzeitig QUADRAT, KREIS, QUADRAT, START.
Pausieren Sie das Spiel und driicken Sie zuerst auf die Ta-
ste RUNTER, dann 26mal die Taste X und schlieBlich wie-
der RUNTER.
Nun haren Sie ein verraterisches Gerausch und das Spiel
lauft wieder.
Von nun an erscheint jedesmal, wenn Sie die Taste SEL-
ECT driicken das geheimnisvolle Debug-Menii.

(Helmut H., aus Passau)

Return Fire

Um in diesem Kriegsspiel nicht als Verlierer dazustehen,

sollten Sie folgende PaBwarter verwenden.

® Palworter

Level 2: Regenschirm, Vogel, Schmetterling, Blume
Level 3: Smiley, Tasse, Hase, Regenschirm
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Level 4: Hase, Regenschirm, Vogel, Vogel Level 6: Level 13:
Level 5: Blume, Regenschirm, Hase, Tasse F8279HY3FLM6X TJ2ZHGH-DSD1DP
Level 6: Vogel, Tasse, Schmetterling, Schmetterling 1 SKTTGNWWHF9 Z-VNA5NTLGITM
Level 7: Bar, Bar, Kleeblatt, Vogel PENVMBFOPENWM 6DTM6DTM6DTL6
Level 8: Hase, Tasse, Regenschirm, Herz GF9PENVMBF9P- 8TM6DTMEDTMG-
Level 9: Kleeblatt, Schmetterling, Vogel, Herz Level 7: Level 14:
Level 10: Herz, Schmetterling, Tasse, Herz 74225VHK7WVYMW DX22HWSSGZPQ7
Level |1: Regenschirm, Regenschirm, Vogel, Blume H7GRVLCLHIX74 -ZSNGQZCSM2DY
Level 12: Blume, Tasse, Kleeblatt, Schmetterling XMLGOT74XMLH9 MQCTW7DYM-
Level 13: Herz, Regenschirm, Kleeblatt, Herz Y74XMLGOT74X] QGSW
Level 14: Hase, Smiley, Blume, Kleeblatt Level 8: 3DYMQGTW7DYM|
Level 15: Hase, Smiley, Bdr, Vogel TN1ZN9JCSJ-XL Level 15:
Level 16: Blume, Regenschirm, Vogel, Hase 7X5RONAWLGSTR BX2 1PND98VGP-
Level 17: Blume, Bar, Herz, Regenschirm 6XWMGFTREXWLG 4ZB1QDYGNLLBY
Level 18: Smiley, Bdr, Herz, Kleeblatt 9TR6XWMGFTRE) CPGPVRBYCPGNV
(Sebastian P, aus Monchengladbach) Level 9: MBYCPGPVRBYC)
H425H75XCCVRV Level 16:
. - BXK479!LI3XH5 XJ2BXTISZXPCS
D’e Ha "d Tr”ogy XRLZCTHSXRLIC DJ6S-Z69SHI XM
YHS5XRLZCTHSX) LGOT74XMLGIS7
Auch die folgenden Cheats drehen sich rund um ein to- Level 10: -XMLGOT74XML-
paktuelles Spiel. Mit diesen sollten Sie zumindest im er- 3D231Z2123CK! Level 17:
sten Teil der Trilogie keine groRen Probleme mehr ha- 8BS-QV9Q7)Z3D RS2GX9C5P9SC)
ben. Wir warten gespannt auf Tips zu den beiden ande- FKQ6SW3DFKQ7S S3X65LMYGCYWRV
ren Teilen. I3DFKQ6SW3DF) ICYHPZRVICYGP
® Extrawaffen Level 11: VRVICYHPZRV!-
Um im ersten Teil an ei- WB2CNBBTVSCFX Levell8:
nige coole Extrawaffen zu WCM79Q5PRZIWC FS237Z5NHCKQR
gelangen, mussen Sie im FFPQQVWCFFPRQ 871 IV7ZXVWCFT
ersten Level das blaue ZWCFFPQQVWCF- REXWMGFTR6XVM
Auto zerstoren. Die Beloh- Level |2: BFTREXWMGFTR-
nung wartet in Form einer 942RCHX88Z14N Level 19:
durchschlagenden Ba- RL3WL4XLM2D95 B42-RJ498BVGPC
zooka auf Sie. 4NLLB9954NLMB 7S8DVXY2P2NB5
In Teil zwei erhalten Sie FO954NLLB2954) 8P2NBKB58P2PB
eine formschone Beretta, PB58P2NBKB58)
wenn Sie im ersten Level
den zuerst erscheinenden (John Mc., aus New York)
Hubschrauber vom Him-
mel holen.

® Die Hard Levelcodes

Um ohne Schwierigkeiten durch die erste Episode dieses
brandaktuellen Games zu kommen, missen Sie folgende
vierzeilige Codes eingeben. Bei erfolgreicher Schumme-

Top Gun:

Fire at will

R

d

lei erhalten Sie die Meldung Official Game Code. Falls Sie es Tom Cruise einmal gleichtun mochten und
Beachten Sie bitte, daB der Bindestrich eine Leerstelle die Welt vor allen feindlichen Machten schutzen wollen,
bedeutet. werden Sie sich moglicherweise uber ein wenig Schiit-
Level 2: zenhilfe freuen. Aus diesem Grunde haben wir far Sie
ZNT'6HTWZJ'HF alle Levelcodes zusammengestellt,

= GKSNSW7CX7)ZR vy 1YY | (((Buller))) Level Codes

N VICYHPZRVICXH g Miramar 2: 63631

% KZRVICYHPZRV) Miramar 3: 86023

g Level 3: Miramar 4: 56141
T41X-3-4TDI1DP Miramar 5: 79523

g SB9W974MM6DT7 Miramar 6: 07631

o 4XMLCOT74XMMGC Cuba 1: 20123

8 FT74XMLGOT74) Cuba 2: 57131

e Level 4: Cuba 3: 70613

] Q- 1WSX3WQKICD Cuba 4: 82123

& I6FSSIM 1 FFPQ2 Cuba 5: 46464

W SCIDSJQ2SCIFS Cuba 6: 75623

@ NO25C1D5J02S- Cuba 7: 39964

N Level 5: Korea 1: 26126

v Y4112DT3YIMZ2 Korea 2: 89464

2 YIBPYYEMWZDY7 - Korea 3: 91692

1) NZMVHAY7NZMWH » Korea 4: 15084

& FY7NZMVHOY7N]J Korea 5: 84103




Korea 6: 08584
Korea 7: 77603
Korea B: 90194
Korea 9: 28103
Korea 10: 41684
Libya 1: 78692
Libya 2: 91184
Libya 3: 48384
Libya 4: 02726
Libya 5: 31984
Libya 6: 94236
Libya 7: 81484
Libya 8: 45726

(Beate H., aus Munchen)

Final Doom

Bevor dieses Spiel aus den Regalen verschwindet, wollen
wir lhnen noch auf die Schnelle die wichtigsten Moge

leien verraten.

® Master Levels: LSDO7Q24TR
9I3KT)828! OFILCXXXXV
TIC19JTITS TNJW3PPCPM
PMJW4CGNNLM ® INT
XB'LCWDHXV MIQ7BSQNTS
KGP7ZNBQJG FLYM6TKLNP
VF7PF8V&WY IF2KBZNGWV
762BLS7V53 ® Plutonium
4SXHR2!478 VIGEMRAT4!8

(Christian B., aus Seelze)

Formel 1

Die folgenden Tips und Tricks basieren auf der deutsch
sprachigen Version dieses Mega-Games.

® Geheimer Kurs

Wie bereits im Interview erwahnt (PSM 10/96) wartet in
diesem heillen Rennspiel ein Zusatzkurs in Form eines
Rennwagens. Um diesen Track zu fahren, mussen Sie
entweder Weltmeister werden oder,,..5ie befolgen fol
gende Anweisungen:

Im Options-Bildschirm der lhnen die Auswahl Ubungs
runden, Qualifiing, Rennen bietet, halten Sie die Taste
SELECT gedruckt und geben dann schnell die Tasten

kombination LINKS, KREIS, KREIS, DREIECK,

DREIECK, KREIS, HOCH und RECHTS ein.
Die Meldung Bonus Track Activated er-

scheint. Um diesen zu fahren, wahlen
Sle thn einfach an.

@ RBuggies

Dieser Cheat andert alle Rennautos
in kleine allradgetriebene Mini-Bug-
gies. Diese Rennen sind so lustig,
daR Sie sie unbedingt einmal gese-
hen haben mussen

Im Options-Bildschirm, der lhnen die
Auswahl Ubungsrunden, Qualifying,
Rennen bietet, halten Sie die Taste SELECT
gedruckt und geben dann schnell die Tasten-
kombination RECHTS, HOCH, DREIECK, LINKS,
HOCH, QUADRAT und DREIECK. Bei erfolgreicher Eingabe
erscheint eine Nachricht auf lhrem Bildschirm.

® Mini-Motorrader:

Dieser Cheat andert alle Rennautos in kleine winzige Mo-
torrader mit monstermaBigen Reifen. Im Options-Bild
schirm der lhnen die Auswahl Ubungsrunden, Qualifiing,
Rennen bietet, halten Sie die Taste SELECT gedruckt und
geben dann schnell die Tastenkombination RUNTER,
HOCH, KREIS, DREIECK, RECHTS, HOCH, QUADRAT, DREI-

ECK.
® lava-Track
Dieser Cheat andert alle Kurse in lavauberflutete

StraBen. Diesen etwas avantgardistischen Trick realisie
ren Sie, indem Sie im Options-Bildschirm, der lhnen die
Auswahl Ubungsrunden, Qualifying, Rennen bietet, die

Tunnel B1
Tomb Haide

Soccer Prime Goa

897769 Bad Briickenau
Tel: 09741/3977
Fax: 09741/3938

Offnungszeiten: O iy iy 6
Mo - Do: 11.00 - 21.00 : war Alpha-

Fr: 11.00 - 19.00
Sa: 10.00 - 15.00

standige Neuheiten!!
Auch alle alteren
Toptitel!!

oot [US)
Extreme Tennis

Besuchen Sie unser neues
Ladenlokal!
Ladenpreise kénnen variieren.

Playstation, Grundgerat inkl. Joypad, Scartkabel u
! 388,00
n, Grundgerat inkl. UNVERSAL-UMBAU
JP 479,00

n, Grundgerat inkl. 1 Gebrauchtspie cl

nach Lager)]

sal-Umbau PAL/US/JP

Jetzt auch in Niirnberg!

Fenitzerplatz 4
90489 Nirnberg/Rennweg

zwischen
U-Bahnstation Schoppershof +
Tekken ;‘ Hint Book U.Bahn'taﬁa“ nannw-g

il NBA G5 NUR LADENLOKAL!

eed S

Ridge Racer Revolution I—IBfBl‘deiﬂ Uﬂgﬂl’“
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Man

Burning Road
FIA Formula 1

~ &b 300~ DM portofre
- \rsandeostan per Mechnahme mi UPS oder Post 12.- OM
aul Anfrage - Bel Ncannatima werden pauschal 20~ DM berechne:
109,90 Handieranfragen andnsahe
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Taste SELECT gedriickt halten und dann schnell die Ta-
stenkombination QUADRAT, KREIS, HOCH, RECHTS,
RECHTS, KREIS und X eingeben.
® Sabber-Kommentar
Wollen Sie den Kommentator mal so richtig sabbern las-
sen? Dann sollten Sie im Options-Bildschirm, der lhnen
die Auswahl Ubungsrunden, Qualifying, Rennen bietet,
die Taste SELECT gedruckt halten und dann schnell die
Tastenkombination LINKS, KREIS, HOCH, RUNTER, RUN-
TER, RECHTS, KREIS, QUADRAT und QUADRAT.

(Matthias B, aus Rheinberg)

International
Track & Field

Zu diesem sehr beliebten Sportspiel gib es eigentlich nur
einen richtigen Cheat: Renne so schnell du kannst. Aller-
dings verbergen sich eine ganze Reihe optischer Lecker-
bissen hinter der gut gestylten Polygon-Fassade.

® Bikini Code

Um Ihre Athleten im Bikini schwimmen zu lassen,
wahlen Sie im Disziplinauswahl-Bildschirm zuerst die
100m Free Style. Driicken Sie anschlieRend die Tasten-
kombination HOCH, HOCH, RUNTER, RUNTER, LINKS,
RECHTS, LINKS, RECHTS, KREIS und X.

® Gastauftritte

Im Spiel sind neben den Athleten auch einige etwas un-
gewohnliche Zeitgenossen zu bewundern. Um diese zu
Gesicht zu bekommen, mussen Sie in der jeweiligen Dis-
ziplin die folgenden Resultate erzielen.

Pole Vault (Stabhochsprung):

Uberspringen Sie die Anfangshohe von 4,50 m und set-
zen Sie die Latte im zweiten Versuch auf 5,00 m. Nach-
dem Sie diese Hohe ubersprungen haben werden Sie bei
der nachsten Hohe eine Space Shuttle vorbeifliegen se-
hen.

Shot Put (Kugelstohben):

werfen Sie in diesem Wettbewerb eine Schnapszahl wie
zum Beispiel 11,11 m wird ein leibhaftiger Dinosaurier
(Tyrannosaurus Rex) in das Stadion luren.

Javelin (Speerwerfen):
Drucken Sie einmal auf eine Lauftaste und Sie werden

langsam auf die Foullinie zulaufen. Sobald Sie das Win-

kelicon sehen, halten Sie den Abwurfknopf solange ge-
driickt, bis der Winkel tber 73 Crad hinausgeht. Nun
mussen Sie so schnell laufen, wie Sie kénnen und den
Speer schlieBlich vor der Linie loslassen. Falls Sie alles
richtig gemacht haben, werden Sie ein Gerausch horen
und ein UFO wird vom Himmel fallen. In diesem UFO
steckt |hr gerade abgeworfener Speer.

Discus (Diskuswurf):

Auch in dieser Disziplin besteht der ganze Trick darin,
eine sogenannte Schnapszahl zu werfen. Zur Belohnung
werden einige Vogel auf Ihrem Bildschirm auftauchen.
Triple Jump (Dreisprung):

Um einen netten Maulwurf zu Gesicht zu bekommen,
mussen Sie eine Weite springen, deren letzte drei Ziffern
gleich sind (z.B. 13,33 m).

(Fritz W., aus Goslar)

Game-
Buster-Codes

Gluckliche Besitzer eines Game Busters finden an dieser
Stelle in loser Reihenfolge eine Vielzahl hilfreicher
Schummelcodes.

® 3D Lemmings

Hauptcode: 0071588 322E

Unendlich viel Zeit: 80089FB0O 003B

Minimale Befreiungsrate: 1801054FE 0001
Nur einen Lemming befreien: 80105502 0001
Unbegrenzte Blockers: 3011195C 0001
Unbegrenzte Schalters: 3011195D 0001
Unbegrenzte Bombers: 301 1195E 0001
Unbegrenzte Builders: 301 1195F 0001
Unbegrenzte Bashers: 30111960 0001
Unbegrenzte Miners: 30111961 0001
Unbegrenzte Diggers: 30111962 0001
Unbegrenzte Climbers: 30111963 0001
Unbegrenzte Floaters: 30111964 0001

® Alien Trilogie

Unendlich viel Energie:

8009A5D4 03E7

Unendlich viel Munition fir den Granatwerfer:
8009AS5EC 03E7

Unbegrenzte Munition fur den Pulse-Laser:
8009A5E4 03E7
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Unendlich viel Munition fir die Pistole:

S8009A5DA 03E7 -
Unendlich viel Munition fiir die Schrotflinte: 4 }

8009A5DE 03E7
Unendliche Energie fur den Flammenwerfer:

8009AS5E6 03E7 Q_\ \ p
Unbegrenzter Pulse-Laser: o -
8009ASEOQ 03E7 :

Unbegrenzte Smart Gun: ’-)‘_'"

8009ASES 03E7 y L ("f;
Unbegrenzte Batterien: -

8009ASEE 03E7 “ Bh

Sie besitzen sofort die Schrotflinte: /

8008F8D2 0001 A ﬂ

Sie besitzen sofort den Flammenwerfer:

8008F8DE 0001 N LA
Sie besitzen sofort den Pulse-Laser:

8008F8D6 0001

Sie besitzen sofort die Smart Gun:

8008F8DA 0001

Alle Waffen feuern schneller:

8009A5BA 0001

eD

Hauptcode: 00677E0 0120

Unendliche viel Zeit: 80053D20 50EC 80053D60
103680053D64 SOEC80067806 00168006780E
000080067826 E3008006782A E4018006782C
00008006782E E50080068BF8 51DC8007092C
000080071360 452280072220 00D28010C6C4 42E1

¥ Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kurze weitere wichtige Schum-
meleien vor.

015" Magic Carpet

Fur die direkte Levelanwahl drucken Sie im Optionsmenu die
Tastenkombination DREIECK, DREIECK, KREIS, QUADRAT,
DREIECK, KREIS, DREIECK, QUADRAT.

IS Cybersled

Um mehr Schiffe zu erhalten, drucken Sie im Titelbildschirm
die Tasten HOCH, LINKS, RUNTER, RECHTS, HOCH, DREIECK,
HOCH, RECHTS, RUNTER, LINKS, HOCH und KREIS. Nachdem
Sie eine Explosion gehort haben, wahlen Sie lhren Charakter
und dricken dann LINKS. Nun sollten Sie uber funf weitere
Schiffe verfugen.

I3~ Bust A Move 2 _
Um alle neuen Levels zu spielen, driicken Sie wahrend des (breiter-tiefer-lauter-Teil 3) Dezember
Titel-Screens die Taste START. Driucken Sie anschlieRend die
Tasten R1, HOCH, L2, RUNTER. Nun sollte eine kleine Figur
im unteren rechten Eck erscheinen. Wahlen Sie dann Start

Final Fantasy 7 jp
und Puzzle Game. (unsere Gebete wurden erhort)  Dezember

0" Madden ‘97

Um an die sieben versteckten Teams zu gelangen, geben Sie

als Usernamen TIBURON ein. Akzeptieren Sie mit einem
Druck auf die Taste X und klicken Sie dann auf KREIS. Nun
sollten Sie im Teamauswahlbildschirm die neuen Teams
finden.

0" Tunnel B1

Natirlich auch Ultra,
Saturn und Rollenspiele!

Versandkosten DM 10 - + 3,- Zahlschein.
Ab DM 300, Bestellung liefern wir kostenlos.

Besuchen Sie auch unser Geschaft

vioyground

Der Spezialist fir Videospiele:
Nintendo - Sega - Sony - Manga u.va.
91052 Erlangen - DrausnickstraBle 36

Tel. 09131/51036




Cheats I

Unendliche Mirror Hints:

80071B24 0303801326F4 0001

® Raiden Project (Raiden II)

Spieler 1: Unendlich viele Leben: 800ECFA4 0003
Spieler 1: Unbegrenzte Thermonukes: 800ECFSC 0101
Spieler 1: Unbegrenzte Splitterbomben:

800ECF9C 0202

Spieler 1: Maximale Anzahl an Geschossen:

800ECF94 0004

Spieler 1: Maximale Anzahl an Suchgeschossen:

IR ENEY RS

Zuallererst mochten wir uns natirlich ganz herzlich fur die
Vielzahl der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der
Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht besonders le-
serlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie darum bitten,
lhre Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder mit
Hilfe eines Computers zu verfassen. Falls Sie weder uber

800ECF96 0004

Spieler 1: Maximale Anzahl an Vulkangeschossen:
800ECF8C 0008

Spieler 1: Maximale Anzahl an Laserpatronen:

das eine noch das andere Utensil verfligen, konnen Sie lhre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.
Das zweite leidige Thema ist die Aktualitat der einzel-

800ECFSE 0008 nen Cheats. Einige Leser monierten — zu Recht — das fort-
Spieler 1: Maximale Anzahl an Plasmapatronen: geschrittene Alter einzelner Spielehilfen. Hierzu kdnnen
S00FCRD0.0000 wir nur sagen, daR wir gerade bei den ersten Ausgaben ein

Spieler 2: Unendlich viele Leben: 800ECFE4 0003

ogli ' ¥ . ieBlich
S0 R SO R IR B maoglichst breites Spektrum abdecken missen. SchlieBlic

Spieler 2: Unbegrenzte Splitterbomben: 800ECFDC 0202 gibt es unter den PlayStation-Besitzern auch eine PAREe
Spieler 2: Maximale Anzahl an Geschossen: Menge Novizen, die fir die Beriucksichtigung alterer Titel
800ECFD4 0004 mehr als dankbar sind. AuRerdem sind unsere Tips gerade
Spieler 2: Maximale Anzahl an Suchgeschossen: so aktuell wie lhre Einsendungen.

800ECFD6 0004 Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder
SpislasduMasimaleAuzohl andhikangeachossen; Computer und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie
RO i vor iber jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort, jeden Trick,

Spieler 2: Maximale Anzahl an Laserpatronen: Rl 23 A i ; Wik 4 ;
800ECECE 0008 sowie lber jede Komplettlosung, die wir in die Finger

Spieler 2: Maximale Anzahl an Plasmapatronen: bekommen.
800ECFDO 0008

'lu'.” ):

Legacv of Kain = ::;:;:::lawen Sie den Titer bevor es zu
Blood Omen Auch dieser Titel ist schon lange iiberfal-

Was lange wiihrt, wird endlich gut. Bereits lig. Jetzt endlich hat Psygnosis die deutsche

in Ausgabe 10/96 steliten wir lhnen das :":"_"‘: ‘Tsklsip::ls ll‘ﬂ:.luzg':ehhen;' :llas :J'a;then
Spiel "Legacy of Kain - Blood SR W m— =i e

Omen" vor. Adventure-Fans kon- :wonll II:I: da;czhel:g z:m He:a-SelIer. Mehr
nen sich schon mal die Hinde NS T NS O S

reiben. Dieser Action-Reifier ent-

fiihrt Sie in eine Fantasie-Welt, sovi et Stri ke

die es auf der PlayStation so

noch nicht gegeben hat. Die Eck- Electronic Arts holt wieder
daten: Komplett deutsche mal seinen Heli aus dem
Sprachausgabe, 160.000 Bild- Hangar. im vierten Tell der
schirme groB, inkl. 20 Minuten Strike-Serie geht es - bis an

full-motion Animationen u.v.m. die Zihne bewaffnet - gen
Rufiland. Nicht, um damit

den dritten Weltkrieg aus-
zuldsen, sondern um gerade
diesen zu verhindern. "Stop
the War before it begins" -

Magazin

Chronicles
of the Sword

Der Ort: Camelot - das sagenumwobene so das Motto dieses "frie-
Schiof Konig Arthurs. Der Hauptdarsteller: denserhaltenden” PSX-Titels.

Sie. Das Verbrechen: Hochwerrat. Thre Auf- Also dann, rein in den Pilo-
tenanzug, den Helm aulge-

selzt und los geht's.

ion

PlayStat

a
o

Auflerdem:

* International Moto X
* NASCAR Racing

+ Bedlam

¢ Lifeforce: Tenka

¢ Burning Road

s Pithall
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Baphomets Fluch 89,-

Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis 16.30
Uhr bestellte Ware verldBt noch am gleichen Tag
unser Haus und ist in der Regel schon am nachsten
Morgen bei lhnen. Beim Versenden von drei
Artikeln sogar portofrei. Nutzen Sie unseren
besonderen Vorbestellservice: Sind bei Ihrer
Bestellung nicht alle Artikel lieferbar, zahlen Sie nur
Porto fir die erste Lieferung, die Nachlieferung
erfolgt portofrei.Sie konnen auch unser kostenloses
Preislisten-Magazin mit frankiertem (3 DM),
adressiertem Rickumschlag anfordern. Bei

Playstation

SONY PLAYSTATION 389
DT. + CONTROL PAD UND DEMO-CD
CONTROL PAD 54,-
STATION-CONTROL PAD 29,-
STATION MASTER-CONT. PAD  34,-
EGCON PAD 79
ANALOG JOYSTICK 129,
MADCATZ - LENKRAD 149,-
GAME BUSTER - ACTION REPLAY 89,-
MEMORY CARD 15 BLOCKS  49,-
MEMORY CARD 120 BLOCKS 74
3.5" MEMORY DISK DRIVE
ANTENNENKABEL 44,
A-TRAIN (ENDE NOV.) 99,
ADVENT. OF LOMAX (NOV.)
ANDRETTI RACING

AYRTON SENNA KART (NOV

BATMAN FOREVER (NOV.) 89,
BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 99,-

BEDLAM (NOV.) 94,-
BLACK DAWN (NOV.) 94,-
BLAST CHAMBER (NOV.) 99,-
BLAZING DRAGONS 79,
BREAKPOINT TENNIS (NOV.)  99,-
BUBBLE BOBBLE 84,
BUBBLE BOBBLE 2 84,
BURNING ROAD 89,-
COMMAND & CONQUER (DEZ) 89,
CRASH BANDICOOT (NOV.)  109.-
CHRONICLES o.t. SWORD (NOV.)89,-
CRUSADER NO REMORSE (DEZ.) 69,-
DARKSTALKERS 89,
DAVIS CUP WORLD TOUR 94,-

. DR Uk A
DESTRUCTION DERBY 2 (NOV.] 9%
1] 4 A ) TRILON 3 NN v
PREDATOR GUN -

PISTOLE FiiR DIE TRILOGY 69,-
DISRUPTOR (ANFANG DEZ 89,

¥

DRAGONHEART FIRE&ST. (NOV.) 89,-
EARTHWORM JIM 2 (NOV.)  84,-
EXCALIBUR (ENDE NOV. 99,-

EXHUMED [ANFANG NOV, 89,
FADE TO BLACK 84,-
FIFA SOCCER 97 (ENDE NOV) 84,
FIRO & KLAWD (MITTE NOV.)  89,-
FLOATING RUNNER 99,-

99,

9 -

HYPER F. MATCH TENNIS (NOV.) 89,-
INT. SUPER SOCCER DEL. (NOV.) 99,-
INTERNAT. MOTO X (NOV.) 84,-
IRON & BLOOD (NOV.) 79,
LAST DYNASTY (NOV.) 99,

LOST VIKINGS 2 IANFANG DEZ.I aol-
MADDEN NFL 97 4

MOTOR TOON 2 (NOV.) 89,-
MYST (ANFANG NOV.) 89,-
NAMCO MUSEUM 2 (NOV.) 89,
NAMCO MUSEUM 3 (DEZ) 89,
NASCAR RACING 96 [DEZ 89
NBA HANGTIME (NOV.) 94,-
NBA JAM EXTREME (NOV.) 89,

ol JWERPLA - - :

ONSIDE SOCCER 89,-
PANDEMONIUM (NOV.) 89,-
PGA TOUR 97 84,-

PO'ED 89,
POWER M. WRESTLING (NOV.) 99,
PRIME GOAL (ENDE NOV.) 89,-
PROJECT OVERKILL (NOV.)
RELOADED [DEZ)

RIDGE RACER REVOLUTION

SMASH COURT TENNIS (DEZ)  89,-

- MK A ANG NOW Y ¥

HOLLYWOOD (NOV] 89
A _

S AFLFALAEEY AT LE S ’
STEEL HARBINGER (NOV.) 94,
STREET FIGHTER ALPHA 2 (NOV.) 94,-
STREET RACER (DEZ.) 99,
SUPER MOTOCROSS (NOV.) 89.-

SUPERSONIC RACERS

TERKEN 2 INKL. DEMO-CD 99,

TEMPEST X (ANFANG DEZ,) 89,-

Ak

VICTORY BOXING (NOV.) 84 -

VIRTUAL TENNIS (DEZ.) 89,-
WHIZZ (NOV.) 84,-
WING COMMANDER llI 89,-

WIPEOUT 2097 . 99
WRECKING CREW (NOV.) 99,-
WWF IN YOUR HOUSE (DEZ.)  89,-

Sega Saturn

EGA SAITUK Iy,
dt. Version, 1 Jahr Garantie, RGB-
SCART-Kabel, Control Pad 2, Batterie,
Demo-CD & Tips-und-Tricks Buch
SEGA SATURN RALLY SET 464, -
WIE OBEN, INKL. SEGA RALL

v e
PIUINS

FIGHTING VIPERS | 89,-

VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN
It L 126

s Voa -
WORLDWIDE SOCCER '97 89,-

FRAGEN SIE AUCH NACH UNSEREN
SPIELEN FUR SATURN, 3DO, SUPER
NINTENDO, MEGA DRIVE, GAME
BOY UND GAME GEAR!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
FAX 0931/571602

COMPUTER 96

IN KOLN

" BITS&FUN

IN MUNCHEN

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR OSTERREICH:
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049
85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6, 90 DM,

cybermedia 0323374010
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Bestellungen liegt dieses bei. UMRECHNUNG 1 DM =7,5 OS
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